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niższą cenę niż w kiosku

książkę w prezencie

darmową dostawę 

egzemplarze zawsze wcześniej
niż w kiosku

JAK ZAMÓWIĆ?

W tytule przelewu wpisz swoje dane oraz 
tytuł zamawianego czasopisma. 

ZAMAWIAJĄC PRENUMERATĘ 
„KUMPLA”, ZYSKUJESZ:

Z PRENUMERATĄ ROCZNĄ
ZA JEDYNE

82 zł
WARTOŚCIOWA KSIĄŻKA 

W PREZENCIE

WARTO NAS PRENUMEROWAĆ!

##7#52#aSUZPUk1BVC1WaXJ0dWFsbw==



3

Pokoloruj tarczę, do której 
powinna trafić strzałka.

A teraz weź ołówek. Ustaw 
go około 2 centymetry nad 
środkiem tarczy. Zamknij 

oczy i spróbuj trafić 
w dziesiątkę. Udało się?
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Który fragment pasuje do obrazka?

Dobierz w pary działania, których 
wynik jest taki sam. Połącz 

odpowiednie dwie tarcze linią 
i pokoloruj tym samym kolorem.
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