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UWAGI OGOLNE
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1. 2. 3.
Linie proste Linie tuki
rownolegte zakrzywione
4. 5.
Linle prostopadte Katy
0. 7.
Spirala Linia krzywa
8. 9. 10.
Ostrotuk Helisy Gruszka



11.
Przyktad linii
rownolegtej:

pies

12.
Przyktad tuku:
ston

13.
Przyktad kata:
bocian

14.
Przyktad spirali:
kaczka

15.
Przyktad helisy:
wazka

16.
Przyktad gruszki:
krolik



Na poprzedniej stronie dowiedzielismy sie,
jak zrobic¢ uzytek z wiedzy o podstawowych liniach
przy rysowaniu zwierzat. Rownie pomocna bedzie
wiedza o podstawowych ksztattach.

1. Trojkat 2. Kwadrat

3. Prostokat

5. Okrag 6. Owal

7. Wrzeciono
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8. Przyktad trojkata: motyl

O 0

9. Przyktad okregu: kot

O W 7%

10. Przyktad pieciokgta: rozgwiazda

11. Przyktad wrzeciona: ryba
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WIECEJ KOTOW

Zacznij od 1
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kilbu owalow.
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Obwachiwanie — gfowa
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SZCZUR

Kiedy vetalicz wiaseiwe
proporcje, wyafadZ linig

tutowia.
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Dwa. pétokregi z linia
wychodzaca z s2yi.

L KARCZOWNIK

3 Pamigtay, Ze sgon
musi byc odpowiednio

d/ag:‘. Q




Teraz twoja kolej




