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Poradnik do gry Dead Space 2 zawiera przede wszystkim bardzo dokfadny opis przejscia wszystkich
pietnastu rozdziatdw, skfadajacych sie na kampanie dla pojedynczego gracza. W opisie najwiecej uwagi
poswiecono skutecznym metodom eliminacji napotykanych nekromorféw, cho¢ zawiera on tez informacje
na temat zaliczania stawianych celdw misji, eksploracji otoczenia w poszukiwaniu sekretéw czy metod
rozwigzywania probleméw na wyzszych poziomach trudnosci. Oprécz solucji w poradniku znalazty sie
rowniez liczne wskazdéwki dotyczace miedzy innymi wtasciwej rozgrywki, doboru elementéw wyposazenia,
mocnych i stabych stron poszczegélnych odmian potwordéw oraz czynnosci niezbednych do zdobywania
achievementow.

Opis przejscia zawiera nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odwotuje sie do klawiszy oraz przyciskdw na myszce odpowiedzialnych za wykonywanie
réznorakich czynnosci.

Kolor niebieski odwotuje sie do nazw odwiedzanych lokacji.

Kolor zielony odwotuje sie do cenniejszych przedmiotéw, ktére mozna pozyska¢ w trakcie rozgrywki,
miedzy innymi schematoéw, dziennikdéw, nowych broni oraz weztéw mocy.

Kolor odwotuje sie do waznych miejsc, jak chociazby punktow zapisu stanu gry, sklepéw
czy warsztatéw.

W tekscie znajdujg sie réwniez oznaczenia #1 i #2, informujace o tym, iz do danego fragmentu tekstu
odwotuje sie widoczny nad nim lewy lub prawy screen.

Jacek "Stranger" Halas (www.gry-online.pl)
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Porady

Podstawy
WYBOR POZIOMU TRUDNOSCI

Gra oferuje wybor czterech poziomoéw trudnosci — niskiego (Casual), normalnego (Normal),
wysokiego (Survivalist) i bardzo wysokiego (Zealot). Po ukoniczeniu kampanii odblokowywany jest
réwniez poziom Hardcore, przy czym rozni sie on jedynie ograniczong liczbg save’éw, a natomiast
pod wzgledem stopnia trudnosci walk pozostaje w zgodzie z trybem Zealot. Wybdr poziomu
trudnosci powinien by¢ w gtdéwnej mierze uzalezniony od tego czy zamierzasz gre ukonczy¢ jeden
raz czy wiele razy. Oto moje sugestie:

1) Jezeli chcesz ukonczy¢ gre tylko jeden raz, to od razu dobrze bytoby zdecydowad sie na poziom
trudnosci Survivalist lub Zealot. Wyjatkiem jest sytuacja, w ktérej nie grates w pierwszg czesé serii
i ogdlne reguty zabawy nie sg Ci znane. W takiej sytuacji bardziej wskazany jest wybdr poziomu
Normal. Pod zadnym wzgledem nie polecam natomiast poziomu Casual, na ktérym gra nawet dla
nowicjuszy moze sie okazac zbyt prosta.

2) Jezeli chcesz ukonczy¢ gre wiecej niz jeden raz i zdecydowac sie na oferujgcy bonusowe
kombinezony tryb New Game+, to warto ukonczy¢ kampanie na normalnym (Normal) poziomie
trudnosci. Pozwoli Ci to zgromadzi¢ bardzo duzg ilo$¢ zapaséw (amunicja, apteczki, kredyty). Tryb
New Game+ warto juz rozegra¢ na poziomie Zealot, dzieki czemu gra bedzie stanowita
odpowiednie wyzwanie.

3) Jezeli chcesz ukonczy¢ gre wiecej niz jeden raz i zdecydowad sie na cechujacy sie mozliwoscig
utworzenia tylko trzech save’ow tryb Hardcore, to dobrze bytoby wybraé¢ poziom trudnosci
Survivalist lub Zealot. Nie bedzie wtedy tatwo, ale za to dobrze przygotujesz sie do koniecznosci
powtdrnego rozegrania wszystkich pietnastu rozdziatéw, tym razem juz bez mozliwosci czestego
zapisywania postepow z rozgrywki.

INTERAKTYWNE URZADZENIA

Zdecydowanie najistotniejszg role odgrywajq stacje zapisu stanu gry, albowiem tylko w taki sposéb
mozliwe jest zachowywanie swoich osiggnie¢ (gra nie przewiduje opcji tworzenia auto save’dw po
ukonczeniu kazdego rozdziatu). Miejsca te oznaczone zostaty oczywiscie w poradniku, a poznasz je
po ikonie aparatu i podpisie Save Station. Gra pozwala na operowanie na kilkudziesieciu réznych
slotach i warto z tej opcji skorzysta¢. W szczegdlnosci polecam przechowywanie slotéw z
zapisanymi stanami gry z poczatkowych czesci wszystkich pietnastu rozdziatdéw, a to dlatego, ze nie
jest mozliwe manualnie ich wybieranie z poziomu menu gtéwnego. Warto przy okazji dodaé, ze do
punktow zapisu stanu gry mozna powracac, o ile oczywiscie prowadzaca do nich Sciezka w wyniku
wydarzen w danym rozdziale nie zostata zablokowana. Na szczescie miejsc do save’owania stanu
gry jest w grze bardzo duzo, tak wiec nie powinienes nigdy odczué¢ dyskomfortu z tego tytutu.

Kolejna bardzo wazna grupa urzadzen to sklepy, ktére z wygladu przypominajg duze komory i sg
oznaczone napisem Store. Obiekty te spetniajg trzy zasadnicze role. Pierwszg z nich jest mozliwos¢
kupowania przez Isaaca przedmiotéw. Warto nadmienié, ze sg to zaréwno rzeczy jednorazowego
uzytku, jak i kombinezony czy bronie, ktérych po dokonanej transakcji nigdy sie juz nie traci.
Istotng informacjg jest to, ze zakup wielu przedmiotow mozliwy jest dopiero po odnalezieniu i
wgraniu ich schematéw. Miejsca odnajdywania kolejnych schematow (Schematics) przedstawione
zostaty oczywiscie w opisie przejscia gry. Druga funkcja sklepow to mozliwos¢é zarzadzania
inwentarzem gtéwnego bohatera. Ma on mianowicie limitowang pojemnos$¢. Inwentarz domysinie
miesci jedynie dziesie¢ przedmiotdw (nie wliczajac uzywanego kombinezonu i broni), a po
odblokowaniu najlepszych kombinezonéw maksymalnie moze to by¢ 25 obiektéw.
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Wazng role odgrywa w rezultacie rozsadne zarzadzanie inwentarzem, albowiem jednoczesnie
trzeba zadbaé o wystarczajacq ilo$¢ zapasow, jak rowniez zostawi¢ puste sloty z myslg o
przedmiotach odnajdywanych w przysziosci. Ostatnia trzecia funkcja sklepéw to mozliwosc
sktadowania niepotrzebnych aktualnie rzeczy w sejfach. Gra na szczescie oferuje w tym wzgledzie
liczne utatwienia. Przedmioty wtozone do sejfu mozna mianowicie odebra¢ z dowolnego sklepu w
$wiecie gry, a ich sktadowanie nic nie kosztuje. Sejf jest szczegdlnie pomocy w przechowywaniu
apteczek oraz amunicji, cho¢ ja radze pozbywac sie poprzez sprzedaz jedynie tych rzeczy, ktére
kompletnie do niczego sie nie przydadza.

Nieco rzadziej od punktdw zapisu stanu gry i sklepéw odnajdywane sg warsztaty (Bench). Obiekty
te stluzg do upgrade’owanie aktualnie uzywanych broni, kombinezonu oraz pojemnika stazy,
wykorzystujac do tego celu wezty mocy (Power Node). Szczegdtowe wskazdwki odnosnie rozwijania
posiadanych rzeczy odnajdziesz w sekcji Wyposazenie. W tym miejscu zwrdce jedynie uwage na
funkcje Respec, ktéra pojawia sie w menu warsztatu od siédmego rozdziatu gry (klawisz R).
Zatozeniem tej funkcji jest mianowicie przeznaczenie 5000 kredytow na cofniecie rozwoju
wybranego przedmiotu poprzez wyjecie wszystkich uzytych na nim weztdw mocy (Power Node).
Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku tych broni, ktére nie przypadty Ci do gustu, choc¢
mozesz tez skorzystac z tej funkcji jedynie do naniesienia poprawek w ich $ciezkach rozwoju.

Uwaga! Wszystkie wazne urzadzenia oznaczone zostaly w opisie przejscia gry kolorem
pomaranczowym, co powinno ufatwic¢ ich odnajdywanie.

EKSPLORACIA

Dead Space 2 jest dosy¢ liniowg gra, przez co eksploracja kolejnych lokacji nie powinna Ci sprawiaé
duzych problemoéw. Napotykane tu i 6wdzie alternatywne korytarze prowadza zazwyczaj do miejsc
z sekretami, badz tez pozwalajg na powtdérne wybranie sie do znanych juz punktéw zapisu stanu
gry oraz sklepow. Jezeli mimo wszystko masz problemy z orientacjg, to dobrze jest czesto
korzysta¢ z mechanizmu pokazywania Sciezki, aktywowanego przyciskiem B. Warto przy okazji
doda¢, ze urzadzenie to w stosunku do pierwszej czesci serii wzbogacito sie o nowe funkcje, mogac
wskazywac droge rowniez do najblizszego savepointu, sklepu czy warsztatu.

Gra okazjonalnie bedzie zmuszata Cie do eksploracji lokacji z zerowg grawitacja, przy czym catosé
zrealizowana zostata bardziej przystepnie niz w poprzedniej odstonie cyklu. Nie trzeba juz
mianowicie szuka¢ powierzchni, do ktérych mozna bytoby doskoczy¢, gdyz silniczki w
kombinezonach umozliwiaja swobodne przemieszczanie sie. Takze i w obszarach zerowej grawitacji
mozesz oczywiscie korzysta¢ ze wskaznikdw pokazujacych wtasciwg sciezke, cho¢ niekiedy zdarza
im sie troche pogubi¢. Warto natomiast czesto wciskac klawisz centrowania widoku (Z), zwtaszcza
w tych miejscach, w ktérych rozgladasz sie na boki.

Eksploracja badanych pomieszczen jest bardzo wskazana, gdyz niemal w kazdej lokacji odnajdziesz
przedmioty nadajace sie do zabrania ze sobg. Oprdécz obiektdw losowo porozrzucanych po ziemi i
odnajdywanych przy ciatach nekromorféw, warto sie takze rozgladac za réznego rodzaju szafkami.
Dobrze jest wiedzie¢, iz gra pozwala na zagladanie jedynie do tych szafek i skrytek, ktére
oznaczone zostaty kolorem niebieskim. Bardzo cennymi znaleziskami sg potprzewodniki
(Semiconductors), ktore wystepujg w kilku odmianach. Za jeden potprzewodnik mozesz otrzymac
w sklepie od kilku do nawet kilkunastu tysiecy kredytéw.
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WALKA

Wiecej informacji na temat mocnych i stabych punktéw poszczegdinych nekromorfow odnajdziesz w
sekcji Potwory. Szczegoty walk z konkretnymi bossami omdwione zostaty z kolei bezposrednio w
opisie przejécia gry, tak wiec w tym miejscu ogranicze sie jedynie do omowienia kilku
najwazniejszych kwestii. Jezeli grate$ w pierwszg cze$¢ gry Dead Space, to powiniene$ juz
wiedzie¢, iz bardzo waznym elementem w walkach z potworami jest celowanie w ich konczyny,
gdyz to wilasnie w taki sposdb mozna je szybko i sprawnie eliminowac. Wyjatkiem sg tu mniejsze
stwory, gdzie wystepuje juz wieksza swoboda w wyborze ostrzeliwanych czesci ciata.

Otoczenie w grze jest interaktywne, co bardzo czesto mozesz wykorzysta¢ na swojg korzys¢. Mowa
tu przede wszystkim o pretach, kofniczynach nekromorféw oraz wybuchowych pojemnikach, ktére w
potaczeniu z kineza mogg pomagac w sprawnej eliminacji potwordéw i jednoczesnie w oszczedzaniu
amunicji. W niektéorych miejscach mozliwe jest ponadto wykonywanie specjalnych akcji,
polegajacych chociazby na niszczeniu okien oddzielajacych korytarze stacji od przestrzeni
kosmicznej. Bardziej szczegdétowe informacje na tego typu zagran znalazty sie w opisie przejscia
poszczegdlnych rozdziatéw kampanii.

Dead Space 2 nie jest typem gry, ktora premiuje szybka eksploracje lokacji. Bytoby to zresztg
bardzo utrudnione, gdyz wykorzystywane przez Isaaca kombinezony sg stosunkowo ciezkie.
Wolniejsze przemieszczanie sie po badanych obszarach pomaga w sprawnej eliminacji
nekromorféow, dajac Ci w wielu sytuacjach sporo czasu na przygotowanie sie do ich atakow. Staraj
sie jednoczesnie utrzymywac potwory z dala bohatera, gdyz w bezposrednich przepychankach
Isaac bardzo stabo sobie radzi. Ataki wrecz zadajg nekromorfom minimalne obrazenia, a uderzenia
butem s skuteczne jedynie na te potwory, ktére udato Ci sie juz pozbawic¢ dolnych konczyn.

Zdecydowanej wiekszosci walk nie mozna unikng¢ i jedynie w wyjatkowych przypadkach gra
pozwoli Ci na ucieczke przed potworami. Warto w tym miejscu dodaé, iz przedostanie sie do
sasiedniego pomieszczenia nie zawsze oznacza konca poscigu, gdyz stwory mogq dotrze¢ do Ciebie
w oparciu o lokalny systemdw szybdw wentylacyjnych. Wyjscia z szybdw sg tez miejscami, w
ktérych wieksze nekromorfy najczesciej sie pojawiajg, tak wiec miejsca te warto mie¢ zawsze na
oku.
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Ekwipunek

Bronie

Plasma Cutter
Moment pozyskania schematu broni: Pozyskanie schematu nie jest wymagane.
Moment pozyskania schematu amunicji: Pozyskanie schematu nie jest wymagane.

Dziatanie i zastosowanie broni: To podstawowa bron w grze, dobrze znana z poprzedniej odstony
serii. Plasma Cutter wystrzeliwuje jednoczesnie trzy pociski, przy czym kazda akcja odejmuje tylko
jeden punkt od wskaznika ilo$ci amunicji w magazynku. Bron ta jest bardzo uniwersalna, przydajac
sie zarédwno do atakowania wiekszych nekromorféw, jak i mniejszych odmian potworéw.
Alternatywny tryb dziatania uaktywnia sie srodkowym przyciskiem myszy lub SPACJA i polega on
na zmianie kierunku wystrzeliwanych pociskow z pionowego na poziomy. Na taki krok radze
decydowac sie w sytuacjach gdy masz zamiar odcig¢ atakowanym nekromorfom dolne konczyny,
gdyz w poziomym trybie ma to wiekszg szanse na powodzenie.

Sugestie odnosnie rozwoju broni: Rozwdj tej broni obejmuje pie¢ zasadniczych kategorii. Kazdy
odblokowany slot Damage zwieksza zadawane obrazenia o 2 punkty, Capacity zwieksza pojemnosc
magazynka o 2 pociski, Reload skraca czas przetadowania broni o 0.25 sekundy, Speed poprawia
szybkostrzelno$¢ broni o 0.2 sekundy, a Special pozwala na podpalanie atakowanych nekromorfow.
Proponuje zajmowac sie odblokowywaniem slotéw gtdwnie w dolnej czesci drzewka rozwoju,
inwestujac w Damage i Capacity, a takze dgzac do dotarcia do slotu Special.

Line Gun
Moment pozyskania schematu broni: Pozyskanie schematu nie jest wymagane.
Moment pozyskania schematu amunicji: Pigty rozdziat.

Dziatanie i zastosowanie broni: Line Gun pojawit sie w pierwszej czesci gry, tak wiec jego dziatanie
powinno Ci by¢ dobrze znane. Bron ta wystrzeliwuje bardzo szeroka i zarazem silng wigzke energii.
Jej gtownym zastosowaniem jest atakowanie wolniej poruszajacych sie przeciwnikéw oraz
atakowanie wiekszych skupisk nekromorféw. Musisz liczy¢ sie z tym, ze bron ta wolno dziata i
mowa tu jest zaréwno o wyraznych przerwach pomiedzy kolejnymi strzatami, jak i bardzo dtugim
okresie oczekiwania na przetadowanie Line Guna. Alternatywny tryb dziatania uaktywnia sie
$rodkowym przyciskiem myszy lub SPACJA i polega on na wyrzuceniu miny energetycznej, ktéra
automatycznie eksploduje po kilku sekundach. W mojej ocenie nie jest to zbyt przydatna funkcja,
ktéra sprawdzi¢ moze sie jedynie w potaczeniu ze spowolnieniem grupy potwordéw z uzyciem stazy.

Sugestie odnosnie rozwoju broni: Rozwdj tej broni obejmuje szes$¢ zasadniczych kategorii. Kazdy
odblokowany slot Damage zwieksza zadawane obrazenia o 3 punkty, Capacity zwieksza pojemnosc
magazynka o 1 pocisk, Reload skraca czas przetadowania broni o 0.15 sekundy, Width przyczynia
sie do poszerzenia wystrzeliwanej wigzki o 0.5 punktu, Alt Fire zwieksza obrazenia zadawane przez
alternatywny tryb dziatania, a Duration skraca oczekiwanie na eksplozje miny w alternatywnym
trybie dziatania. Z dolnej czesci drzewka warto zainwestowa¢ w odblokowanie dwodch slotow
Capacity i jednego Width. Nastepnie dobrze bytoby zaja¢ sie gdérng czescig drzewka rozwoju,
skupiajac sie przede wszystkim na najszybszym dotarciu do trzech slotéow Damage.
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