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Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry

Niniejszy poradnik do gry Warhammer: Vermintide 2 zawiera mnóstwo informacji i wskazówek ułatwiających rozgrywkę. Nasze porady szczegółowo wyjaśniają każdy aspekt produkcji - dowiesz się tu jak skutecznie walczyć, gdzie odnaleźć tomy i grymuary czy jak zdobywać nowy ekwipunek, a opis każdej mapy pomoże ci przebrnąć przez najważniejsze momenty misji. Ponadto, poradnik szczegółowo opisuje wszystkich grywalnych bohaterów - poznasz wady i zalety oraz klasy postaci. Nie zabrakło też działu pytań i odpowiedzi - FAQ odpowie na pytania, które mogą pojawić się podczas zabawy z grą.
Podstawy
Początkowy rozdział poradnika wprowadzi cię w rozgrywkę. Omówienie wszystkich podstawowych mechanik produkcji pozwoli ci szybko rozpocząć zabawę. Poznasz tutaj kilka porad na start, dowiesz się jak rozpoczynać misję, jak walczyć oraz jak działa tworzenie przedmiotów (crafting).
	Porady na start - kilka praktycznych wskazówek ułatwi ci rozgrywkę. 
	Rozpoczynanie misji - jak rozpocząć misję i jaki poziom trudności wybrać? 
	Interfejs - dowiedz się co oznaczają wszystkie ikony na ekranie. 
	Walka - jak skutecznie walczyć, jak radzić sobie z opancerzonymi przeciwnikami czy jak odnawiać zdrowie? Co to jest moc bohatera? 
	Lista przeciwników - jak walczyć z elitarnymi i specjalnymi przeciwnikami?
	Lista bossów - gdzie występują bossowie i jak z nimi walczyć? 
	Crafting - wszystko na temat przepalania i tworzenia przedmiotów. 
	Wyzwania Okriego - wykonywanie zadań i zdobywanie skrzynek. 

Bohaterowie
Kolejny rozdział dokładnie opisuje każdego grywalnego bohatera. W czym specjalizuje się dana postać oraz jakie ma wady i zalety? Na te pytania odpowiadają poniższe strony.
	Markus Kruber 
	Bardin Goreksson
	Kerillian
	Victor Saltzpyre 
	Sienna Fuegonasus 

Tomy i grymuary
Tomy i grymuary to przedmioty rozsiane w każdej misji. Ich zdobycie wiąże się z pewnymi karami, ale nagrodą są dodatkowe punkty doświadczenia oraz lepsza skrzynia zdobyta na koniec misji - co wiąże się z potężniejszym uzbrojeniem. Poniższe strony zawierają dokładną lokalizacje wszystkich tomów i grymuarów w grze, z podziałem na akty.
	Lokalizacja tomów - Akt I 
	Lokalizacja tomów - Akt II 
	Lokalizacja tomów - Akt III 
	Lokalizacja grymuarów - Akt I
	Lokalizacja grymuarów - Akt II
	Lokalizacja grymuarów - Akt III 

FAQ
Dział pytań i odpowiedzi wyjaśnia wątpliwości, które mogą pojawić się podczas zabawy z produkcją. Zastanawiasz się czy przy Warhammer: Vermintide 2 da się bawić samemu albo jak szybko awansować postacie lub zdobywać nowy ekwipunek? Poniższe strony odpowiadają na te (i nie tylko) pytania.
	Jak ratować sprzymierzeńców? 
	Jak szybko zdobywać doświadczenie?
	Czy w Warhammer: Vermintide 2 da się grać samemu? 
	Do czego służą tomy i grymuary? 
	Jak zdobywać nowe wyposażenie? 

Aneks
Ostatni rozdział poradnika opisuje techniczną stronę produkcji. Poznasz tutaj wymagania sprzętowe, które pozwolą określić czy twój komputer uruchomi grę. Oprócz tego, znajdziesz tutaj zestawienie wszystkich przycisków używanych podczas rozgrywki.
	Sterowanie
	Wymagania sprzętowe

O grze Warhammer: Vermintide 2
Warhammer: Vermintide 2 to kontynuacja wydanej w 2015 roku gry Warhammer: The End Times - Vermintide. Produkcja nie odchodzi od schematów użytych w poprzedniej części - razem ze znajomymi albo losowymi graczami czy botami zostajemy rzuceni w środek wojny między Imperium, a Skavenami i siłami Chaosu. W każdej misji uczestniczy pięciu bohaterów, a rozgrywka jest oparta na starciach z ogromną ilością przeciwników oraz na wykonywaniu prostych zadań. W grze zawarto też podstawową mechanikę rozwoju postaci poprzez odkrywanie nowych umiejętności i zdobywanie lepszego wyposażenia.

Radosław "Wacha" Wasik (www.gry-online.pl)
	Porady na start
	Jak rozpocząć misję?
	Jak zdobywać skrzynki?
	Najważniejsze przyciski do sterowania w Warhammer: Vermintide 2
	Czy mój PC uruchomi Warhammer: Vermintide 2?





Porady na start
Kilka praktycznych wskazówek pomoże ci szybciej odnaleźć się w rozgrywce. Dostosowanie się do poniższych porad zwiększa szansę na pomyślne ukończenie misji. Pełną listę porad znajdziesz na stronie "Porady na start" w naszym poradniku.
	Pamiętaj o blokowaniu - blokowanie pozwala na całkowitą redukcje obrażeń zadawanych przez przeciwników. Nie możesz jednak robić tego stale - każda broń posiada daną liczbę Wytrzymałości (przy blokowaniu ujrzysz ikony tarcz na ekranie). Ciosy wrogów zmniejszają wytrzymałość broni - jeśli spadnie do zera, zaczniesz otrzymywać normalne obrażenia. Im przeciwnik jest potężniejszy, tym więcej tarcz niszczy przy jednym uderzeniu. Warto również zwrócić uwagę na efektywny obszar blokowania - widnieje on przy liczbie punktów Wytrzymałości danej broni i oznacza w jakim obszarze bloki są najbardziej skuteczne. Ciosy zadane poza obszarem blokowania zostaną zablokowane, ale zniszczą więcej ikon tarcz (a dokładnie dwa razy więcej). 
	 Rozsądnie korzystaj z leczenia - do uzdrawiania służą mikstury lecznicze oraz przybory medyczne. Nie znajdziesz ich na mapie zbyt wiele (a w szczególności na wyższych poziomach trudności), więc rozsądnie z nich korzystaj i używaj, tylko wtedy gdy twój bohater ma bardzo mało zdrowia. 
	Korzystaj z silnych ataków - silne ataki oferują inny sposób uderzenia. W zależności od używanej broni, może to być cios atakujący całą grupę przeciwników czy cios przebijający pancerz. Korzystaj zarówno z szybkich, jak i silnych ataków, aby siać spustoszenie w szeregach wrogów. 
	Pomagaj sprzymierzeńcom - gra jest nastawiona na kooperacje. Musisz współpracować ze swoją drużyną i pomagać poszczególnym członkom. Ratuj ich, uzdrawiaj czy pomagaj, gdy są otoczeni przez przeciwników. 





Jak rozpocząć misję?
W grze Warhammer: Vermintide 2 nie ujrzysz klasycznego menu ze wszystkimi opcjami. Zamiast tego trafiasz do twierdzy, w której za pomocą obiektów możesz aktywować różne opcje - będzie to np. kuźnia, gdzie uruchomisz menu craftingu. Aby rozpocząć misję musisz udać się do mapy wiszącej w centralnej części twierdzy. Aktywacja mapy pozwoli na rozpoczęcie szybkiej rozgrywki czy stworzenie własnej poczekalni, do której możesz zaprosić znajomych lub zagrać z botami. Więcej informacji odnajdziesz na stronie "Rozpoczynanie misji" w naszym poradniku. 




Jak zdobywać skrzynki?
Skrzynie pełnią bardzo ważną funkcję w grze - w ich wnętrzu znajdziesz losowe wyposażenie, które pozwoli ulepszać Moc bohatera (wpływającą na zadawane przez ciebie obrażenia). Jakość skrzyni sprawia, że jako nagrodę otrzymasz lepszy ekwipunek. Skrzynki zdobywa się poprzez wykonywanie zadań i wyzwań (zajrzyj na stronę "Wyzwania Okriego" w naszym poradniku) oraz dzięki awansowaniu bohaterów.

Skrzynie możesz otwierać na samym środku twierdzy (albo w menu "Łupy wojenne"), ale pamiętaj, że typ zdobytego uzbrojenia zależy od tego jakim obecnie grasz bohaterem. Przykładowo - jeśli otwierasz skrzynie jako Markus Kruber, zdobędziesz wyposażenie dla Markusa Krubera (możliwe jest zdobycie ekwipunku dla wszystkich trzech klas danego bohatera).




Najważniejsze przyciski do sterowania w Warhammer: Vermintide 2
Poniżej zawarliśmy najczęściej używane przyciski podczas dynamicznej rozgrywki. Pełna lista znajduje się na stronie "Sterowanie" w naszym poradniku.
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	Obrona / Szarża / Zbliżenie
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	Użyj
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	Broń biała

	
[image: Broń dystansowa - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
	Broń dystansowa

	
[image: Przybory medyczne / Mikstury lecznicze - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
	Przybory medyczne / Mikstury lecznicze
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	Granat






Czy mój PC uruchomi Warhammer: Vermintide 2?
Aby komfortowo cieszyć się rozgrywką w Warhammer: Vermintide 2, konieczne będzie spełnienie przynajmniej minimalnych wymagań - jeśli je spełniasz, możesz uruchomić grę na niskich ustawieniach graficznych. Z kolei spełnienie rekomendowanych wymagań pozwala na podziwianie gry w najwyższej jakości.

Minimalne wymagania sprzętowe Warhammer: Vermintide 2
	Procesor: Intel Core i5-2300 (2.8 GHz) / AMD FX-4350 (4.2 GHz)
	Karta grafiki: NVIDIA GeForce GTX 460 / AMD Radeon HD 5870
	Pamięć RAM: 6 GB RAM
	Miejsce na dysku: 45 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 7 / 64-bitowy Windows 8 / 64-bitowy Windows 10

Rekomendowane wymagania Warhammer: Vermintide 2 
	Procesor: Intel Core i7- 3770 (3.5 GHz) / AMD FX-8350 (4 GHz)
	Karta grafiki: NVIDIA GeForce GTX 970/1060 / ATI Radeon R9 series
	Pamięć RAM: 8 GB RAM
	Miejsce na dysku: 45 GB
	System operacyjny: 64-bitowy Windows 10




Poradnik do gry

Podstawy gry

Porady na start gry Warhammer Vermintide 2

Niniejsza strona zawiera cenne wskazówki ułatwiające zabawę w grze Warhammer: Vermintide 2. Praktyczne porady na start pomogą ci odnaleźć się w produkcji i szybciej osiągnąć sukces. Poniższe zestawienie opisuje jak grać, czego unikać i o czym pamiętać.
	Rogata Twierdza Taala
	Pamiętaj o blokowaniu
	Rozsądnie korzystaj z leczenia
	Nagrody ze skrzyń są zależne od aktualnej postaci
	Zerowy stan zdrowia nie oznacza końca gry
	Ratowanie towarzysza włącza automatyczne blokowanie
	Korzystaj z bomb oraz otoczenia
	Wrażliwe punkty przeciwników
	Pamiętaj, że jest to gra kooperacyjna
	Jaka jest najlepsza klasa postaci?
	Kolory przedmiotów





Rogata Twierdza Taala

[image: W grze nie odnajdziesz klasycznego menu z wyborem misji czy craftingu - Porady na start gry Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
W grze nie odnajdziesz klasycznego menu z wyborem misji czy craftingu. Zamiast tego trafisz do Rogatej Twierdzy Taala (Taal's Horn Keep). Jest to miejsce, w którym rozpoczynasz wszelkie aktywności, a także ulepszasz czy uzbrajasz postać. Pełna lista możliwości wygląda następująco:
	Otwieranie skrzynek 
	Rozpoczynanie misji 
	Odbieranie nagród i przeglądanie wyzwań Okriego 
	Przepalanie i tworzenie przedmiotów 
	Zakładanie nowego ekwipunku 
	Wybieranie talentów 

Wszystkie aktywności możesz wykonywać przy odpowiednich obiektach. Przykładowo - kuźnia pozwala na włączenie menu craftingu, a przy mapie można rozpocząć misję. Możesz również w dowolnym miejscu skorzystać z odpowiedniego klawisza skrótowego.




Pamiętaj o blokowaniu
Dynamiczna i krwista walka może wciągnąć i tym samym doprowadzić do zapomnienia o bardzo ważnej kwestii - blokowaniu ataków przeciwników. Choć chęć ciągłego masakrowania wrogów jest silna, musisz pamiętać o odpieraniu ich ciosów. Inaczej szybko zostaniesz zasypany falą uderzeń, co może przyczynić się do śmierci twojej postaci. W walce z najsłabszymi stworami nie jest to aż tak bolesne, ale uderzenie od elitarnego przeciwnika szybko sprowadzi bohatera na ziemie.

[image: Każda broń do walki w zwarciu posiada swoją Wytrzymałość - określa ona ile ciosów możesz zablokować - Porady na start gry Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Każda broń do walki w zwarciu posiada swoją Wytrzymałość - określa ona ile ciosów możesz zablokować. Wytrzymałość jest widoczna podczas blokowania jako kilka tarcz - każde otrzymane uderzenie zmniejsza ilość tarcz, a gdy spadnie do zera, otrzymasz obrażenia. Pamiętaj, że im przeciwnik jest silniejszy, tym więcej Wytrzymałości zabierze jego uderzenie - atak najsłabszego Skavena może zabrać np. tylko pół tarczy, a uderzenie elitarnego bossa wszystkie. Wytrzymałość jest odnawiana po zaprzestaniu blokowania.

Do blokowania warto również dodać uniki, które są szczególne przydatne w walce z wolnymi, ale potężnymi wrogami. Ilość uników wykonywanych z rzędu nie jest jednak nieograniczona i różni się w zależności od używanej broni. Przykładowo - mając miecz i tarczę możesz wykonać dwa uniki z rzędu, a mając rapier aż sześć uników z rzędu. Uniki pełnią jeszcze jedną funkcję - usuwają wszelkie kary do poruszania się. Poza tym warto ustawić wykonywanie uniku na osobny klawisz (domyślnie jest on połączony ze skokiem) - to zdecydowania ułatwi sprawne unikanie ciosów.

Uwaga - podczas blokowania nie musisz bezpośrednio kierować się na atak przeciwnika. W trybie blokowania nawet ataki w twoje plecy będą odpierane. Musisz jednak pamiętać o efektywnym obszarze blokowania, który widnieje obok liczby punktów Wytrzymałości danej broni - ataki zadawane poza obszarem (czyli np. w plecy) niszczą dwa razy więcej ikon tarcz.




Rozsądnie korzystaj z leczenia
Podstawowym źródłem leczenia są mikstury lecznicze oraz przybory medyczne. Przybory przywracają większa ilość zdrowia, ale ich użycie trwa dłużej. Pamiętaj, aby rozsądnie korzystać ze wspomnianych przedmiotów - na mapie nie znajdziesz ich za wiele, więc korzystaj z leczenia dopiero, wtedy gdy twoja postać ma bardzo mało zdrowia. Warto wspomnieć, że możesz też uzdrawiać swoich towarzyszy - za pomocą przyborów medycznych możesz ich bezpośrednio uleczyć, a mikstury lecznicze możesz przekazać im do ekwipunku.




Nagrody ze skrzyń są zależne od aktualnej postaci
Jedynym sposobem na pozyskanie nowego ekwipunku, a tym samym zwiększanie Mocy bohatera jest otwieranie skrzyń - dzięki temu uzyskasz lepsze wyposażenie lub materiały do craftingu (poprzez przetopienie przedmiotów), z których stworzysz nowy ekwipunek. Zdobędziesz je za wykonywanie zadań i wyzwań oraz za zwiększanie poziomu postaci, a otworzysz w środkowej części twierdzy lub w menu "Łupy wojenne". Pamiętaj jednak, że nagrody są zależne od tego jakim aktualnie grasz bohaterem. Przykładowo - jeśli otwierasz skrzynie jako Najemnik, otrzymasz ekwipunek dla Najemnika.




Zerowy stan zdrowia nie oznacza końca gry
Prawdopodobnie pasek zdrowia twojego bohatera niejednokrotnie spadnie do zera. Nie oznacza to jednak końca gry - gdy twój bohater upadnie na ziemie, ujrzysz drugi pasek zdrowia. Co prawda, nie możesz w tym momencie wykonywać żadnych akcji, ale jeśli jeden z twoich towarzyszy zdąży cię uratować (czyli podnieść z ziemi), to możesz grać dalej.




Ratowanie towarzysza włącza automatyczne blokowanie
Pamiętaj o ratowaniu swoich towarzyszy - bez tego nie macie szans na sukces. Warto wiedzieć, że podczas ratowania członka grupy, twój bohater automatycznie uruchamia blokowanie, więc nie musisz martwić się o ataki przeciwników. A przynajmniej do czasu, gdy Wytrzymałość twojej broni spadnie do zera.




Korzystaj z bomb oraz otoczenia
W trakcie gry czekają na ciebie walki z mnóstwem przeciwników. Aby odnieść sukces, musisz korzystać z bomb odnajdywanych na mapie - wybuchowych oraz zapalających. Są one niezwykle przydatne do eliminowania dużych grup wrogów - wystarczy jedna bomba, aby wysadzić nawet kilkanaście stworów. Pamiętaj też o korzystaniu z pobliskiego otoczenia - dużo lepiej zaciągnąć wrogów w ciasne przejście niż walczyć z nimi na otwartym polu.




Wrażliwe punkty przeciwników
W Warhammer: Vermintide 2 spotkasz nie tylko słabych Skavenów - na twojej drodze staną również potężni, opancerzeni przeciwnicy. W walce z nimi najlepiej skupić się na ich wrażliwych punktach. Przykładowo - wrażliwym punktem Stormvermin'a jest głowa, a Mauler'a brzuch. Jeśli twoja broń nie posiada ataków przebijających, to ciosy w pancerz przeciwnika (czyli w miejsca poza wrażliwymi) będą nieskuteczne.

 Więcej informacji o elitarnych i specjalnych przeciwnikach oraz bossach odnajdziesz na stronach "Lista przeciwników" i "Lista bossów" w naszym poradniku.




Pamiętaj, że jest to gra kooperacyjna
Zgrana drużyna to klucz do pomyślnego ukończenia misji. Musisz skupić się na współpracy z towarzyszami - bezmyślne parcie na przeciwników nie przyniesie zbyt dobrego efektu, a już na pewno nie ma to żadnego sensu, jeśli grasz na wyższych poziomach trudności. Pamiętaj, że każda postać sprawdza się lepiej w innych warunkach - jeśli grasz Najemnikiem to trzymaj się z przodu drużyny i skupiaj na sobie ataki przeciwników, a jeśli grasz Czarodziejką bitewną to zajmij miejsce z tyłu i zasypuj wrogów gradami pocisków. Ratuj sprzymierzeńców, lecz ich i wspieraj w walce.
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Moc bohatera (Hero Power) to jedyny atrybut twojej postaci. Wpływa na zadawane obrażenia, ilość przeciwników, którym zadasz obrażenia jednym ciosem oraz na poziom zachwiania, umożliwiający powalanie wrogów na ziemie - oczywiście im wyższa moc bohatera, tym lepiej.

Moc bohatera zwiększa się co każdy zdobyty poziom postaci oraz poprzez używanie coraz lepszego ekwipunku - więcej informacji znajdziesz na stronie "Walka".




Jaka jest najlepsza klasa postaci?
To pytanie zada sobie wielu graczy, ale nie ma możliwości udzielenia jednej, konkretnej odpowiedzi. Wszyscy bohaterowie, a nawet ich klasy postaci, bardzo się od siebie różnią i wymagają innego podejścia i stylu gry.

Polecanym bohaterem dla początkujących graczy jest Markus Kruber, a dokładnie jego klasa Najemnik (Mercenary) - jest to wszechstronna i uniwersalna postać, radząca sobie w każdych warunkach. Co prawda, nie zada tak dużych obrażeń jak Sienna Fuegonasus czy Kerillian, ale spora ilość zdrowia połączona z przyzwoitymi obrażeniami, to świetny kompromis na początku rozgrywki.

Chcesz zagrać jako Łowca Nagród (Bounty Hunter), Żelazny Rębacz (Iron Breaker) czy Cień (Shade)? Zajrzyj do rozdziału "Postacie" i sprawdź proponowane buildy. Znajdziesz tam również dokładny opis każdego bohatera, więc będziesz mógł zdecydować, która klasa postaci jest dla ciebie najlepsza.




Kolory przedmiotów
Nie każda broń w grze jest taka sama - różnią się one kolorami (widnieją one w ikonach przedmiotów), które z kolei mają związek z właściwościami przedmiotów. Właściwości to dodatkowe bonusy oferowane przez dany przedmiot - może to być zwiększona szybkość ataku czy większe obrażenia. Każdy przedmiot może posiadać właściwość - broń do walki w zwarciu, broń dystansowa, naszyjnik, amulet czy nawet błyskotka. Jednym wymogiem jest to, aby przedmiot miał przynajmniej zielony kolor. Ranking kolorów wygląda następująco (od najgorszego do najlepszego):
	Biały kolor 
	Zielony kolor 
	Niebieski kolor 
	Pomarańczowy kolor 
	Czerwony kolor

Chcesz stworzyć sobie pomarańczową broń? Zajrzyj na stronę "Crafting", gdzie poznasz wszystkie tajniki tworzenia i ulepszania przedmiotów. Czerwonego ekwipunku nie da się stworzyć samodzielnie - wypada on ze skrzyń zdobywanych w misjach o poziomie trudności "Czempion" oraz "Legenda".




Rozpoczynanie misji w Warhammer Vermintide 2

Podstawą rozgrywki w Warhammer: Vermintide 2 jest wykonywanie misji - zostaniesz przeniesiony na mapę, gdzie razem z drużyną, musisz pokonać hordę przeciwników i wykonać proste zadania. W grze odnajdziesz trzy akty - każdy akt zawiera cztery misje, a przejście wszystkich aktów odblokowuje finałową misję. Na początek do wyboru masz tylko trzy misje - po jednej na każdy akt, ale przejście danej misji odblokowuje dostęp do kolejnej.

Niniejsza strona porusza następujące tematy:
	Jak rozpocząć misję?
	Poziomy trudności





Jak rozpocząć misję?
Aby rozpocząć misję użyj odpowiedniego skrótu klawiszowego albo podejdź bezpośrednio do mapy w twierdzy, w której rozpoczynasz rozgrywkę.
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Ujrzysz powyższe okno. Teraz możesz zdecydować w jaki sposób chcesz rozpocząć rozgrywkę:
	Szybka gra - jest to najprostszy i najszybszy sposób na rozpoczęcie zabawy. Wybierasz tylko poziom trudności, a następnie gra automatycznie przypisuje cię do losowej misji i drużyny. Warto wiedzieć, że za rozgrywanie szybkich gier otrzymasz bonus, który sprawia, że zdobyta skrzynia za wygraną grę jest lepszej jakości.  
	Niestandardowa gra - w tym trybie możesz wybrać poziom trudności, jak i rozgrywaną misję. Oprócz tego, możesz zaznaczyć wyszukiwanie poczekalni, w której gra się jeszcze nie rozpoczęła lub stworzyć własną poczekalnię, gdzie możesz zaprosić znajomić lub zagrać z botami. 
	Bohaterskie zadanie - ten tryb możesz rozegrać ze znajomymi lub botami. Bohaterskie wyczyny sprawiają, że na mapie jest np. więcej przeciwników albo twoja drużyna otrzymuje więcej obrażeń. Nagrodą za wykonanie zadania jest skrzynia z uzbrojeniem. 
	Przeglądarka lobby - oprócz powyższych opcji, możesz jeszcze skorzystać z przeglądarki. Ujrzysz dostępne poczekalnie i będziesz mógł dołączyć do jednej z nich. 





Poziomy trudności
W grze masz do wyboru cztery poziomy trudności. Poziom trudności wpływa na zachowanie przeciwników, dostępność przedmiotów na mapie (bomby czy mikstury) oraz ilość zdobywanego doświadczenia. Wraz z rozwojem Mocy bohatera zdobędziesz dostęp do wyższych poziomów trudności, ale możesz również dalej grać na niższych poziomach.

Poniższa tabela przedstawia opis każdego poziomu trudności:
	Rekrut
	Przeciwnicy zachowują się normalnie, a występują pospolicie.

Najwyższa moc przedmiotu do uzyskania ze skrzyni: 100

Zdobyte doświadczenie: 100%

	Weteran
	Przeciwnicy są odporni na trafienia, mają dużą pulę zdrowia, zachowują się agresywnie i zadają duże obrażenia. Przedmioty występują dość rzadko.

Najwyższa moc przedmiotu do uzyskania ze skrzyni: 300

Zdobyte doświadczenie: 125%

	Czempion
	Przeciwnicy cechują się bardzo dużą odpornością na trafienia, pulą zdrowia i agresją oraz zadają ogromne obrażenia. Przedmioty występują bardzo rzadko.

Najwyższa moc przedmiotu do uzyskania ze skrzyni: 300

Zdobyte doświadczenie: 150%

	Legenda
	Przeciwnicy cechują się niebywałą odpornością na trafienia, pulą zdrowia i agresją oraz zadają niebywałe obrażenia. Przedmioty występują niebywale rzadko.

Najwyższa moc przedmiotu do uzyskania ze skrzyni: 300

Zdobyte doświadczenie: 200%






Interfejs w Warhammer Vermintide 2

Niniejsza strona zawiera opis interfejsu w grze Warhammer: Vermintide 2. Dowiesz się, co oznaczają podstawowe ikony widniejące na ekranie podczas rozgrywki.
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	[1] - w tym miejscu odnajdziesz pasek zdrowia oraz pasek naładowania mocy specjalnej (jeśli jest pełny, to możesz jej użyć). Poza tym, znajdują się tutaj następujące ikony: broni do walki w zwarciu, broni dystansowej, przyborów medycznych, eliksirów oraz bomb. 
	[2] - portret twojego aktualnego bohatera oraz poziom, na którym się znajduje. 
	[3] - lista pozostałych członków drużyny. Odnajdziesz tam nick gracza (lub napis "Bot"), ilość zdrowia, pasek naładowania mocy specjalnej oraz przedmioty jakie posiada. 
	[4] - aktualny cel misji na mapie. 
	[5] - ikona pojawia się, gdy jeden z członków drużyny zabije elitarnego lub specjalnego przeciwnika. 

Pamiętaj, że interfejs może się nieco różnić w zależności od tego jaką grasz postacią. Przykładowo - grając Czarodziejką bitewną ujrzysz jeszcze stopień przeładowania bohatera. Po więcej informacji zajrzyj do opisu konkretnej postaci w naszym poradniku.




Crafting w Warhammer Vermintide 2

Crafting w Warhammer: Vermintide 2 to rozbudowane narzędzie pozwalające na tworzenie nowych przedmiotów czy nadawanie im nowych właściwości - możesz z niego skorzystać podchodząc do kuźni albo naciskając odpowiedni skrót klawiszowy. Niniejsza strona zawiera opis wszystkich aspektów związanych z craftingiem.
	Kolory przedmiotów
	Materiały używane w craftingu
	Tworzenie nowych przedmiotów
	Losowanie nowych właściwości
	Losowanie nowej cechy
	Iluzje broni





Kolory przedmiotów
Przedmioty w grze mają pięć różnych kolorów, które wpływają na ilość właściwości danego przedmiotu. Właściwości oferują np. więcej punktów wytrzymałości broni, zwiększoną szybkość ataku czy większe obrażenia zadawane przeciwnikom wybranego typu. Przedmiotu koloru pomarańczowego posiadają jeszcze cechę - mogą to być np. zwiększone obrażenia po udanym zablokowaniu ciosu.
	Kolor biały - podstawowe przedmioty nieposiadające żadnych właściwości 
	Kolor zielony - jedna właściwość 
	Kolor niebieski - dwie właściwości 
	Kolor pomarańczowy - dwie właściwości oraz jedna cecha.
	Kolor czerwony - dwie właściwości o maksymalnych wartościach, jedna cecha oraz unikalna iluzja (skórka)

Nie trudno wywnioskować, że najlepsze wyposażenie jest koloru czerwonego - nie można go stworzyć samemu, a jedyny sposób na zdobycie to otwieranie najlepszych skrzyń (przedmioty koloru czerwonego wypadają ze skrzyń Imperatora z poziomu trudności misji "Czempion" oraz ze wszystkich skrzynek zdobytych w misjach o poziomie trudności "Legenda"). Z kolei uzbrojenie od koloru białego do pomarańczowego możesz samodzielnie ulepszać. Wystarczy, że w menu craftingu przejdziesz do zakładki "Ulepsz przedmiot" i umieścisz na środku wybrane wyposażenie - jeśli posiadasz odpowiednią ilość złomu, to możesz ulepszyć przedmiot o jeden kolor do góry (otrzyma on wtedy losową właściwość).




Materiały używane w craftingu
Podczas craftingu niezbędne są odpowiednie materiały - zdobywa się je przede wszystkim poprzez przetopienie przedmiotów w zakładce "Przetop przedmioty", ale czasami wypadają one z otwieranych skrzyń. Poniższa tabela prezentuje jakie materiały są używane do konkretnych opcji craftingu oraz z jakich przedmiotów można je pozyskać.
	Nazwa materiału 
	Z jakich przedmiotów pozyskać
	Do czego służy 

	Złom
	Ze wszystkich przetapianych przedmiotów.
	Do tworzenia nowych przedmiotów, ulepszania przedmiotów oraz nadawaniu przedmiotom iluzji.

	Odzyskany element broni
	Z przetapianych broni.
	Do tworzenia i ulepszenia broni.

	Odzyskane elementy specjalisty od cięcia klejnotów
	Z przetapianej biżuterii.
	Do tworzenia i ulepszenia biżuterii.

	Zielony pył
	Z przetapiania przedmiotów koloru zielonego.
	Do losowania nowych właściwości przedmiotu.

	Niebieski pył
	Z przetapiania przedmiotów koloru niebieskiego.
	Do losowania nowych właściwości przedmiotu. Niebieski pył może zostać zamieniony na zielony pył.

	Pomarańczowy pył
	Z przetapiania przedmiotów koloru pomarańczowego.
	Do losowania nowych cech przedmiotu. Pomarańczowy pył może zostać zamieniony na niebieski pył.






Tworzenie nowych przedmiotów
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Zakładka "Stwórz przedmiot" pozwala na stworzenie dowolnego, nowego przedmiotu. Na początkowych poziomach postaci będziesz tworzył tylko przedmioty koloru białego, ale wraz z rozwojem będziesz mógł stworzyć nawet przedmioty koloru pomarańczowego (w tym przypadku - mając ponad 20 poziom postaci).




Losowanie nowych właściwości
Zakładka "Przerzuć właściwości" pozwala na wylosowanie całkowicie nowych właściwości przedmiotu. Oczywiście, opcja jest dostępna tylko wtedy gdy posiadasz uzbrojenie przynajmniej koloru niebieskiego. Losowanie wymaga poświęcenia jednego niebieskiego i zielonego pyłu. Jeśli właściwości przedmiotu ci nie odpowiadają, to możesz losować nowe, aż skończą ci się zapasy pyłu.

Przykładowe właściwości przedmiotów:
	Zwiększona wytrzymałość 
	Zwiększona odporność na klątwy 
	Więcej mocy przeciwko opancerzonym przeciwnikom 
	Większa szybkość ataku 
	Mniejsza obrażenia od skaveńskich przeciwników 





Losowanie nowej cechy
W zakładce "Przerzuć atut" możesz wylosować nową cechę przedmiotu o kolorze pomarańczowym. Działa to tak samo jak losowanie nowych właściwości - możesz to robić dopóki masz odpowiednie zapasy pyłu. Jednorazowe losowanie nowej cechy wymaga poświęcenia jednego pomarańczowego pyłu.

Przykładowe cechy przedmiotów:
	Zwiększone obrażenia o 50% przy udanym bloku na 3 sekundy 
	Wypicie eliksiru dodaje losowy efekt innego eliksiru 
	Zwiększona efektywność leczenia o 30%
	Zwiększony zasięg działania bomb o 50%





Iluzje broni
Iluzje broni wpływają tylko na wygląd broni i nie zmieniają jej mocy czy właściwości - jest to coś w rodzaju skórek czy skinów, które możesz nakładać na broń. Przedmiot z iluzją można wylosować ze skrzyni. Następnie możesz przejść do zakładki "Wyekstrahuj iluzję" w menu craftingu i ściągnąć iluzje z przedmiotu, a w zakładce "Zastosuj iluzje" nałożyć ją na inny przedmiot (ale tego samego rodzaju, czyli np. iluzję z halabardy możesz nałożyć tylko na inną halabardę).

Uwaga - ściąganie iluzji z przedmiotu prowadzi do jego zniszczenia. Zdejmowanie iluzji nie niszczy broni.




Walka w Warhammer Vermintide 2

Walka w Warhammer: Vermintide 2 to główny element rozgrywki - w trakcie zabawy stoczysz bitwę z niezliczoną ilością przeciwników. Niniejsza strona zawiera garść praktycznych wskazówek, które ułatwią potyczki z wrogami i wyjaśnią podstawowe mechaniki związane z masakrowaniem kolejnych hord. Chcesz się dowiedzieć jak walczyć? Skorzystaj z poniższych porad:
	Blokowanie to podstawa
	Uniki i sprawne poruszanie się
	Jak leczyć bohatera?
	Przedmioty rozsiane po mapie
	Jak walczyć z opancerzonymi przeciwnikami?
	Moc bohatera





Blokowanie to podstawa
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Pierwsza zasada skutecznej walki - musisz korzystać z blokowania. Możliwe, że bitwa z pomniejszymi Skavenami będzie możliwa bez stosowania bloków, ale niezablokowany cios od elitarnego bossa bardzo szybko uszczupli poziom zdrowia twojego bohatera.

Na powyższym obrazku widnieje 5 małych ikon tarcz - to oznacza, że aktualna broń posiada 5 punktów Wytrzymałości. Każde zablokowane uderzenie zmniejsza tę ilość - najsłabsi wrogowie zniszczą np. tylko jedną tarczę, ale już wielki czempion Chaosu może jednym uderzeniem zniszczyć wszystkie. Jeśli punkty Wytrzymałości spadną do zera, to otrzymasz obrażenia, ale ponowne użycie bloku odnawia tarcze. Warto też pamiętać, że nie musisz kierować bloku w stronę przeciwnika, który cię uderza. Wystarczy, że po prostu włączysz tryb blokowania - wtedy nawet ciosy w plecy będą redukowane.




Uniki i sprawne poruszanie się
Świetnym uzupełnieniem bloków są uniki - często lepiej uniknąć ciosu od wielkiego bossa niż go blokować. Równie ważne jest sprawne poruszanie się po mapie. Jeśli walczysz na otwartym terenie, to stale poruszaj się między przeciwnikami. W ten sposób unikniesz części uderzeń i zyskasz większą kontrolę pola walki. Z drugiej strony, jeśli masz okazje do zaciągnięcia wrogów w ciasne przejście, to jak najbardziej to zrób - dzięki temu dużo łatwiej się z nimi uporasz.




Jak leczyć bohatera?
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Niezależnie od wybranej postaci, możesz ją uleczyć przy pomocy dwóch przedmiotów - przyborów medycznych oraz mikstur leczniczych. Przybory przywracają większą ilość zdrowia, ale ich użycie trwa dłużej i jesteś wtedy narażony na ataki przeciwników. Szybko zauważysz, że na mapie nie znajduje się zbyt wiele źródeł leczenia, więc pamiętaj, aby uzdrawiać się dopiero wtedy, gdy twój bohater ma bardzo mało zdrowia.

Ponadto, za pomocą przyborów medycznych możesz bezpośrednio uzdrowić członka twojej drużyny, a miksturę lecznicą możesz przekazać mu do ekwipunku. Warto to zrobić, jeśli sprzymierzeniec jest na skraju śmierci - Warhammer: Vermintide 2 to gra kooperacyjna, gdzie współpraca i wzajemne pomaganie jest bardzo ważne.




Przedmioty rozsiane po mapie
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Oprócz wspomnianych wyżej przyborów i mikstur, na mapie odnajdziesz również bomby i eliksiry. Dzięki bombom możesz bardzo szybko zniszczyć grupę przeciwników albo podpalić spory kawałek terenu, a eliksiry oferują czasowe bonusy dla twojego bohatera (zwiększone obrażenia czy szybkość). Uważnie rozglądaj się za przedmiotami, zbieraj je i wykorzystuj w trudnych sytuacjach. Oprócz tego znajdziesz jeszcze skrzynię z amunicją, która pozwala uzupełnić zapasy strzał, bełtów czy kul.

Bomby zapalające świetnie sprawdzają się w ciasnych pomieszczeniach - rzucenie takiej bomby w miejsce, z którego wybiegają przeciwnicy, skutecznie ich osłabi.




Jak walczyć z opancerzonymi przeciwnikami?
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Na swojej drodze niejednokrotnie spotkasz potężnych, opancerzonych przeciwników. Podczas starcia najlepiej skupić się na ich wrażliwych punktach, czyli miejscach, w których możesz im zadać obrażenia bez potrzeby przebicia pancerza. Kilka przeciwników wraz z ich wrażliwymi punktami:
	Stormvermin - głowa 
	Mauler - brzuch 
	Warpfire Thrower - głowa 
	Gas Rat - wszystkie miejsca oprócz głowy 

Oprócz wrażliwych punktów można jeszcze skorzystać z przebicia pancerza, ale nie wszystkie bronie mają taką możliwość. Przykładowo - szybkie ataki dwuręcznego młota Markusa Krubera przebijają pancerz, ale już miecz dwuręczny nie ma takiej możliwości (nawet jeśli będziesz uderzał silnymi atakami).

Z silniejszymi przeciwnikami warto walczyć wspólnie. Koniecznie oznacz wroga ( klawisz "T",co ułatwi jego lokalizacje) i razem z drużyną go zaatakujcie. Najlepiej żeby jedna postać skupiła na sobie jego uwagę (np. Markus Kruber jako najemnik), a pozostałe postacie atakowały go z flanki lub od tyłu. Po więcej informacji na temat wrogów zajrzyj na stronę "Lista przeciwników" w naszym poradniku.




Moc bohatera

[image: Moc bohatera wpływa na zadawane obrażenia, ilość przeciwników przez których przechodzi atak oraz na poziom zachwiania (czyli na to czy twoje uderzenia powalą wroga na ziemie) - oczywiście im wyższa moc bohatera, tym lepiej - Walka w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Moc bohatera wpływa na zadawane obrażenia, ilość przeciwników przez których przechodzi atak oraz na poziom zachwiania (czyli na to czy twoje uderzenia powalą wroga na ziemie) - oczywiście im wyższa moc bohatera, tym lepiej.

Moc bohatera to jedyny atrybut naszej postaci, a zwiększanie go jest bardzo proste. Każda postać rozpoczyna grę z 10 punktami, a co zdobyty poziom zdobywa kolejne 10. Oprócz awansowania bohatera, bardzo ważne jest jego odpowiednie uzbrojenie. Każdy przedmiot (broń, naszyjnik, amulet, błyskotka) posiada określoną ilość mocy, a średnia moc wszystkich używanych przedmiotów jest dodawana do mocy bohatera.

Przykładowo - bohater jest na 5 poziomie postaci, więc bazowo ma 50 punktów mocy bohatera, a jego ekwipunek to:
	Broń do walki w zwarciu - 54 punkty mocy 
	Broń dystansowa - 55 punktów mocy 
	Naszyjnik - 54 punkty mocy 
	Amulet - 20 punktów mocy 
	Błyskotka - 50 punktów mocy 

Średnia punktów z powyższym przedmiotów wynosi 46, więc łączna moc bohatera to 96 (50+46).

Uzbrojenie zdobywa się ze skrzyń - zajrzyj na stronę "Jak zdobywać nowe wyposażenie?" w naszym poradniku.




Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2

Niniejsza strona zawiera wszystkich specjalnych i elitarnych przeciwników oraz monstra, czyli typy wrogów, których spotkasz w grze Warhammer: Vermintide 2. Przy każdym przeciwniku dowiesz się w jaki sposób się zachowuje oraz jak z nim walczyć. Występowanie wrogów jest losowe i różni się za każdym razem, gdy rozpoczynasz nową misję.
	Monstra
	Specjalni i elitarni przeciwnicy





Monstra
Monstra to coś w rodzaju mini-bossów - mają one swój pasek zdrowia i korzystają z różnych zdolności. Walka z nimi jest trudna i wymaga zaangażowania wszystkich członków drużyny.
Rat Ogre

[image: Rat Ogre atakuje potężnymi uderzeniami, które odpychają trafione cele - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Rat Ogre atakuje potężnymi uderzeniami, które odpychają trafione cele. Potrafi też zadać trzy szybkie ciosy czy szarżować na bohaterów. Większość ciosów Rat Ogre da się jednak uniknąć, więc lepiej zastosować uniki niż blokować jego ciosy. Słabym punktem jest głowa - jedna postać powinna skupić na sobie uwagę bossa, a pozostałe ostrzeliwać go prosto w głowę. Rat Ogre posiada największą ilość zdrowia ze wszystkich monstrów, ale łatwo zauważyć kiedy przygotowuje się do ataku, co znacząco ułatwia unikanie jego ciosów.
Stormfiend

[image: Stormfiend korzysta z działa, którym zadaje ataki obszarowe, ale czasami też szarżuje na bohaterów - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Stormfiend korzysta z działa, którym zadaje ataki obszarowe, ale czasami też szarżuje na bohaterów. Po atakach obszarów zostawia zieloną maź, która zadaje obrażenia, więc musisz jej unikać. Posiada dwa słabe punkty - głowę i dziwną istotę na plecach. Dobrym sposobem na zabicie przeciwnika jest jak najdłuższe utrzymanie go w jednym miejscu, bo Stormfiend często zmienia pozycje, co utrudnia precyzyjne zadawanie obrażeń. W tym celu stójcie całą drużyną blisko niego, unikajcie ataków i uderzajcie w czułe miejsca. Warto wspomnieć, że jedynym sposobem na częściowe zablokowanie ataków z miotacza ognia jest użycie tarczy.
Spawn of Chaos

[image: Spawn of Chaos walczy tylko z bliska, a czasami potrafi złapać jednego z bohaterów i zadawać mu obrażenia (a jednocześnie samemu się leczyć) - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Spawn of Chaos walczy tylko z bliska, a czasami potrafi złapać jednego z bohaterów i zadawać mu obrażenia (a jednocześnie samemu się leczyć). Aby uwolnić złapanego bohatera należy użyć umiejętności kariery lub zadać przeciwnikowi dużo obrażeń - drugi sposób spowoduje, że Spawn of Chaos wpadnie w szał, zacznie uderzać złapanym bohaterem o ziemie i zada mu wysokie obrażenia (oraz pozostałym graczom, jeśli w nich trafi). Podczas walki z nim warto łączyć blokowanie z unikami - najlepiej, żeby robiła to najbardziej wytrzymała postać, a pozostałe skupiły się na jego słabym punkcie, czyli głowie.
Bile Troll

[image: Bile Troll walczy z bliska, a poza tym wymiotuje na bohaterów, co skutkuje obrażeniami zadawanymi w czasie i ograniczonym widzeniem - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Bile Troll walczy z bliska, a poza tym wymiotuje na bohaterów, co skutkuje obrażeniami zadawanymi w czasie i ograniczonym widzeniem. Nie zadaje on ogromnych obrażeń, ale potrafi regenerować zdrowie, więc walka z nim wymaga sporo czasu. czasu - podczas regeneracji należy uderzać go w głowę, bo może przywrócić sobie całe zdrowie. Oprócz tego warto uważać na jego szarżę, która na legendarnym poziomie trudności potrafi zabić bohaterów z mniejszą ilością zdrowia. Najlepiej skupić się na atakowaniu jego głowy.




Specjalni i elitarni przeciwnicy
Specjalni i elitarni przeciwnicy to wrogowie z pewnymi zdolnościami. Przykładowo - są opancerzeni, potrafią zasypać bohaterów pociskami czy uwięzić. Od zwykłej hordy odróżniają się wyglądem i wspomnianymi zdolnościami.
Chaos Warrior

[image: Chaos Warrior to wielki, opancerzony wojownik - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Chaos Warrior to wielki, opancerzony wojownik. Zadaje duże obrażenia, ale jego uderzenia są powolne, więc warto ich unikać. Z uwagi na pancerz, jego jedynym słabym punktem jest głowa. Musisz w nią uderzać lub skorzystać z broni, która przebija pancerz (ale wtedy i tak zadasz mniej obrażeń niż w głowę).
Gas Rat
Gas Rat rzuca granatami, które wywołują chmurę zielonego dymu - stanie w jej obszarze zadaje obrażenia (nie tylko graczom, ale również innych wrogom). Najlepiej, aby Gas Rat nie zdążył rzucić granatu - jeśli tylko go zauważycie, jak najszybciej go zabijcie (najłatwiej jest to zrobić za pomocą broni dystansowej). Można również strzelić w jego plecak z granatami - wtedy albo od razu wybuchnie albo zacznie płonąć i szarżować na bohaterów, a po dobiegnięciu wybuchnie.
Plague Monk

[image: Plague Monk to berserker Skavenów, często występujący w grupach i potrafiący zadać mnóstwo obrażeń - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Plague Monk to berserker Skavenów, często występujący w grupach i potrafiący zadać mnóstwo obrażeń. Należy zwracać na niego szczególną uwagę i jak najszybciej zabić, bo spotkanie z nim na wyższych poziomach trudności może zakończyć się śmiercią.
Assassin Rat
Assassin Rat to bardzo niebezpieczny, szybki zabójca. Skacze na bohatera z dystansu, powala na ziemie i atakuje nożami - jeśli nie zostanie zrzucony przez inną postać (można to zrobić odpychając go lub po prostu zabijając), to może doprowadzić do śmierci.
Gun Rat

[image: Gun Rat będzie atakował twoją drużynę za pomocą szybkostrzelnego karabinu - jeśli już rozpocznie salwę, to lepiej unikać pocisków - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Gun Rat będzie atakował twoją drużynę za pomocą szybkostrzelnego karabinu - jeśli już rozpocznie salwę, to lepiej unikać pocisków. Warto pamiętać, że za pomocą tarczy możesz całkowicie zniwelować obrażenia od pocisków. Gun Rat'a najlepiej zabić zanim zacznie strzelać, ale jeśli nie zdążysz tego zrobić, to po prostu poczekaj, aż będzie musiał przeładować broń. Dobrym sposobem na pozbycie się go to strzał w plecak z amunicją - wtedy wybucha.
Fire Rat

[image: Fire Rat działa nieco podobnie do Gun Rata, ale jego karabin nie wypuszcza salwy pocisków tylko zielony, odrzucający płomień - uważaj jeśli stoisz przy przepaści, bo odrzut może cię zrzucić - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Fire Rat działa nieco podobnie do Gun Rat'a, ale jego karabin nie wypuszcza salwy pocisków tylko zielony, odrzucający płomień - uważaj jeśli stoisz przy przepaści, bo odrzut może cię zrzucić. Potrafi atakować tylko z bliskich dystansów, więc najlepiej pozbyć się go zanim się do was zbliży. Jest dość opancerzony, więc warto celować mu w głowę - można również strzelić w plecak, co prowadzi do wybuchu.
Savage
Berserker Chaosu z dwoma toporami. Bardzo trudno go powalić na ziemie, a poza tym potrafi skoczyć na bohaterów. Występuje w grupach (przynajmniej 2 berserkerów). Najlepiej strzelić mu prosto w głowę, gdy szarżuje, a jeśli zbliżył się do drużyny, to warto unikać jego ciosów.
Mauler
Kolejny berserker Chaosu, tym razem z dwuręcznym toporem. Jego słabym punktem jest głowa, ale jest ona opancerzona, więc jeśli nie posiadasz broni z przebiciem pancerza, to lepiej celować w jego klatę.
Stormvermin
Skaven z halabardą o długim zasięgu. Zadaje mocne, ale wolne ciosy. Jego słabym punktem jest głowa.
Shieldvermin
Druga wersja Stormvermin'a, tym razem z tarczą i mieczem. Zadaje mniejsze obrażenia i ma mniejszy zasięg ataku, ale trudniej go pokonać ze względu na wspomnianą tarczę.
Blightstormer

[image: Blightstormer to bardzo niebezpieczny przeciwnik, którego należy się pozbyć, gdy tylko go zobaczycie lub usłyszycie - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Blightstormer to bardzo niebezpieczny przeciwnik, którego należy się pozbyć, gdy tylko go zobaczycie lub usłyszycie. Tworzy on zielony, rozprzestrzeniający się okrąg, który po chwili wciąga bohaterów w jego zasięgu i zadaje im obrażenia. Jeśli znajdujesz się w zasięgu działania okręgu jak najszybciej z niego uciekaj i spróbuj odnaleźć Blightstormer'a - ma on mało punktów zdrowia, ale jego zdolność potrafi doprowadzić do przegranej.
Lifeleecher

[image: Lifeleecher teleportuje się w okolice drużyny (często za jakąś przeszkodą, a po zbliżeniu się do bohatera więzi go i zadaje obrażenia - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Lifeleecher teleportuje się w okolice drużyny (często za jakąś przeszkodą, a po zbliżeniu się do bohatera więzi go i zadaje obrażenia. Jeśli go usłyszycie, to zlokalizujcie go najszybciej - może to być trudne, ale jeśli już uwięzi jednego z członków grupy, to staje się łatwym celem.
Hookrat

[image: Hookrat nie zadaje wielu obrażeń, ale potrafi złapać jednego z bohaterów i ciągnąć go za sobą - bohater zostanie uwolniony dopiero, gdy Hookrat zostanie zabity - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Hookrat nie zadaje wielu obrażeń, ale potrafi złapać jednego z bohaterów i ciągnąć go za sobą - bohater zostanie uwolniony dopiero, gdy Hookrat zostanie zabity. Ma on mało punktów, więc warto go zabić zanim zbliży się do drużyny. W szczególności, że łatwo go usłyszeć, bo jego poruszaniu towarzyszy charakterystyczny dźwięk odbijających się czaszek. Warto wspomnieć, że Hookrat ma najlepszy pancerz ze wszystkich specjalnych przeciwników, co czyni z niego bardzo groźnego wroga na wyższych poziomach trudności.
Sack Rat

[image: Sack Rat to mały Skaven z workiem na plecach - jest on niegroźny dla drużyny, a co więcej, zacznie przed wami uciekać - Lista przeciwników w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Sack Rat to mały Skaven z workiem na plecach - jest on niegroźny dla drużyny, a co więcej, zacznie przed wami uciekać. Warto go zabić, bo zostawia po sobie wiele wartościowych przedmiotów - przybory medyczne, eliksiry czy łupy ulepszające jakość skrzyni zdobytej na koniec misji.




Wyzwania Okriego w Warhammer Vermintide 2

Wyzwania Okriego w grze Warhammer: Vermintide 2 zawierają specjalne zadania i wyzwania, dzięki którym możesz zdobywać skrzynki z wyposażaniem - jest to bardzo ważne, bo tylko dzięki skrzynkom możesz pozyskać nowy ekwipunek dla twoich bohaterów. Z kolei lepszy ekwipunek przekłada się na większą Moc bohatera, która zwiększa zadawane przez ciebie obrażenia i daje dostęp do wyższych poziomów trudności. Zdobyte skrzynie możesz otwierać na samym środku twierdzy albo w zakładce "Łupy wojenne".

[image: Wyzwania Okriego możesz otworzyć w centralnej części twierdzy - ujrzysz powyższe menu - Wyzwania Okriego w Warhammer Vermintide 2 - Warhammer Vermintide 2 - poradnik do gry]
Wyzwania Okriego możesz otworzyć w centralnej części twierdzy - ujrzysz powyższe menu.
Zadania
Zakładka "Zadania" zawiera zadania codzienne oraz wydarzenia - są to losowe w danym dniu cele (raz na dobę możesz je wylosować ponownie), po których wykonaniu otrzymasz nagrodę w postaci skrzynki albo np. ramki na portret bohatera. Zadania są losowane od nowa w każdym dniu, więc sprawdzaj je codziennie i spróbuj zrealizować.

Przykładowe zadania codzienne i wydarzenia:
	Ukończ 10 misji na poziomie trudności Czempion
	Wygraj 10 szybkich gier 
	Zabij 25 elitarnych wrogów 
	Ukończ dwie misje jako dany bohater 

Wyzwania
Wyzwania działają podobnie jak zadania, ale ich ilość jest ograniczona. Cele z wyzwań są związane z każdym aspektem rozgrywki - ukończenie danego aktu, stworzenie lub zniszczenie przedmiotu, czy osiągnięcie danego poziomu postaci. W przeciwieństwie do zadań, raz wykonane wyzwanie jest oznaczone jako zaliczone i nie możesz go już powtórzyć.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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