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colin mcrae rally

Wstep

Colin McRae Rally 3 to (nie)typowa samochoddéwka oparta na rajdach samochodowych. Dla wielu z
Was poradnik nie bedzie potrzebny, gdyz sami wiecie jak macie jezdzi¢. Jednak ten poradnik to
zdecydowanie nie nauka jazdy. Tego powinien sie kazdy sam nauczy¢. Ja podpowiem Wam tylko,
jak sobie utatwi¢ tg nauke, poopowiadam Wam troche o rajdach, abyscie (co niektérzy) zrozumieli,
dlaczego auto ustawione na Rajd Szwecji nie pojedzie za dobrze w Rajdzie Japonii, itp. Ogodlnie
rzecz biorgc, poradnik ten w zatozeniu ma Wam wyjasni¢ pewne niejasnosci, czy tez watpliwosci
zwigzane z tymze sportem, co w efekcie powinno zaowocowac wiekszym wyczuciem w jezdzie oraz
nieco bardziej zaawansowang znajomoscig tematu ustawienia auta.

Instalacja

Juz widze te zdziwione miny na Waszych twarzach. Niby trudno zainstalowac¢? A ilu z Was
pomyslato o tym, zeby po instalacji zdefragmentowac dysk z zainstalowang grg? Gra zajmuje spore
iloSci miejsca na dysku, wobec czego, bardzo wskazane jest zdefragmentowanie dysku, gdyz
powinno to w jakims stopniu zmniejszy¢ prawdopodobienstwo ,chrupania” gry, dysk nie bedzie
musiat szuka¢ danych na drugim koncu partycji i gra powinna chodzi¢ wydajniej (szybsze
uruchomianie, tadowanie tras).
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Ustawienia

Po pierwsze przed graniem juz na powaznie, powinniSmy sobie jak najlepiej ustawi¢ gre. Mowie tu
zarowno o ustawieniach graficznych, jak i ustawieniach dzwieku, kierownicy, ewentualnie klawiszy.
Wszystko po to, aby uzyskac jak najwieksza ptynnos¢ gry niezbedng do petnej kontroli nad
pojazdem oraz jak najlepiej ustawionemu kontrolerowi, po to, aby mdc w mozliwie najlzejszy,
najtatwiejszy sposdb kierowac swojq rajdéwka. Bez poprawnych ustawien, mozecie mi wierzy¢ badz
nie, nie dacie rady Scigac sie z najlepszymi.

Dzwiek

To jak ustawimy sobie dzwiek nie jest teoretycznie takie wazne, przeciez trzeba widzie¢, gdzie sie
jedzie, a nie stysze¢, jednak w rajdach bardzo wazna role odgrywa pilot, bez niego na dobrg
sprawe nie jesteSmy w stanie w zaden sposob konkurowaé w rajdach. A jako, ze CMR3 o nich
traktuje, tak i tutaj wiele nie poszalejemy bez niego (no chyba, ze pdjdziemy w Slady niektdérych
polskich kierowcow, ktérzy nie potrafig sie Sciga¢ bez uczenia sie odcinkow na pamiec... teraz juz
wiemy co sie moze stac¢ na nielegalnym zapoznaniu), cho¢ sg tacy, ktérzy grajg ,na strzatki”, czyli
na to, co akurat pokaze nam sie w kwadraciku nad samochodem (a te informacje w trzeciej czesci
sg juz duzo doktadniejsze od poprzednich). Ja jednak osobiscie bede Was goraco namawiat do
nauczenia sie stuchania pilota. Tak wiec polecam nieco przyciszy¢ dzwieki otoczenia, a mozliwie
najgtosniej gtos pilota, co umozliwi nam poprawne zrozumienie jego polecen i uwag. Uwaga ta
dotyczy wytacznie tych, ktérzy jezdza na automatycznej skrzyni. W przypadku skrzyni manualnej -
ustawcie oba ustawienia na max, gdyz wazne jest tez styszeé prace silnika, a jako, ze Nicky moéwi
dos¢ donosnie (w przeciwienstwie do Janusza), to nie powinno by¢ ktopotdéw ze zrozumieniem jego
polecen

GL KEMUNIKATOW PILBTA: 18

Poza tym dobrze zrobicie, jak jednak zmienicie polskiego specjaliste od kierownicy, na fachowca w
dziedzinie pilotazu rajdowego, czyli Nicky'iego Grist’a. W poréwnaniu z Januszem Kuligiem dyktuje
on nieco gtosniej, poniekad spokojniej, a na pewno duzo wyrazniej. Niestety do tego potrzeba nam
znac angielski jezyk, jednak jego akurat mozna sie szybko nauczy¢, gdyz wiele wyrazéw i zwrotow
nie jest nam potrzebnych. Poméc Wam powinny notatki opublikowane przez Codemasters. Na
poczatku jest doktadny opis, jakie komendy moze nam podawac pilot.
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Grafika

Ustawiajac parametry graficzne gry, zakfadajac, ze chodzi nam o Sciganie sie, a nie podziwianie
widokow, powinnismy sie kierowac¢ ku jak najlepszej wydajnosci, nie jakosci. Na lepszg jakos¢
mozemy sobie pozwoli¢, gdy bedziemy chcieli zrobi¢ kilka efektownych zrzutéw z gry, o ktére
nietrudno. Tak wiec zalecam sprawdzenie sobie najpierw wydajnosci swojej karty na rdéznych
ustawieniach, a gdy juz bedziemy mieli pewne rozeznanie, to ustawmy grafike tak, aby s$rednia
ilos¢ FPS (ang. frames per second - klatki na sekunde) nie byta mniejsza niz 35-40 (ilos¢ FPS
mozna sprawdzi¢ prostym programikiem o nazwie Fraps). To, jak chcecie mie¢ to skonfigurowane
(np. najnizsza rozdzielczo$¢, ale syf na aucie i rysowanie mapy na max) nie ma specjalnie
znaczenia - najwazniejszy jest sredni FPS.

BFCJE
GRAFIKA

KONFIGURACJA OFCJI GRAFICINYCH

Najciezsze warunki dla karty graficznej sa w Grecji, gdzie sg niekiedy bardzo duze przestrzenie do
rysowania. Wtasnie ograniczenie tej opcji (rysowanie mapy) moze mie¢ znaczacy wplyw na
wydajnos¢ gry. Tak wiec, gdy gra Wam skacze mimo, ze zmniejszyliscie rozdzielczo$¢ i gtebie
koloréw, to sprdébujcie zmniejszy¢ warto$¢ tej opcji na mniejsza (jesli wczesniej tego nie
zrobilicie), czesto pomaga. UWAGA! Nie polecam jednak zmniejsza¢ wartosci tego ustawienia
ponizej 5, moze to chwilami utrudnia¢ jazde, gdyz nie bedziemy widzieli w jaki zakret mamy sie
nastepnie ,ztozyc”.

Co do ustawien graficznych, to usuncie sobie najlepiej strzatki pilota (chyba, ze komus$ bardzo
pomagajq), bo jednak ten kawatek ekranu moze w jakim$ stopniu w mniej przewidywalnych
sytuacjach pomdc, a tym, ktérzy nie zwracajg na nie uwagi, nie sg do niczego potrzebne.
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Kontroler

Zaczne moze od klawiatury, bo z tego co mi wiadomo, to jednak spora wiekszos$¢ z Was gra na tym
wilasnie ,kontrolerze”. Jesli lubicie hamowac ,lewa nogq”, to mozecie sobie da¢ zwykty hamulec na
Spacje, zamiast recznego, a reczny hamulec na np. prawy CTRL. Jesli chodzi o zmiane biegdéw, to
polecam ustawienie tak, zeby nie trzeba byto wcale rusza¢ dionia po klawiaturze, gdy np.
skrecamy, hamujemy itd. Ja osobiscie zawsze stosuje takie ustawienie, jesli chodzi o klawiature: Q
- bieg wyzszy, S - bieg nizszy - na tych palcach najwygodniej trzyma mi sie palce.

Co do kierownic to z tym moze by¢ juz duzo wiekszy problem. Z tego, co sie orientowatem,
mozemy napotkac spore problemy z takowym ustawieniem. Jesli wiec macie jakies rozwigzania
tychze problemdw, napiszcie w komentarzach, jak je rozwigzaliscie. Jesli chodzi o kierownice
MOMO, to nie ma z nig wiekszych problemdw, wystarczy (w moim przypadku) zamieni¢ tylko
pedaty (stosowna opcja w ustawieniach), gdyz gra widzi je odwrotnie. Ot, cata filozofia!

Podobnie problemy mozemy napotkaé¢ grajac na kontrolerach wyposazonych w uktad Force
Feedback. Jednak w sieci jest juz do tego odpowiedni programik poprawiajacy obstuge tejze opcji w
CMR3 Mozecie go znalez¢ pod tym adresem: http://tocaedit.grandprixoz.net/
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Rajdéwki

Rajdy to przede wszystkim wspaniate samochody. Kazdy z nich wspaniaty na swdj sposéb, ma
swoja specyfike jazdy, swoje wady, zalety itd. Przedstawie Wam teraz samochody wystepujace w
grze, ich poréwnanie z wersjami z prawdziwych odcinkéw specjalnych oraz mojg opinie na ich
temat. Auta podziele na 3 grupy

1. WRC/N4 - auta napedzane na obie osie, pojemnos¢ silnika do 2000 cm3 (tutaj musze sie
bardziej rozpisac, ale to za chwile), moc do 300KM.

2. Kit-Car/S1600 - auta napedzane na przednig 0$, pojemnos$¢ do 2000cm3 (Kit-Car) i do 1600
cm3 (S1600).

3. B-Grupa - czyli tzw. klasa ,open”, historyczna juz, naped dowolny (w grze wystepujag AWD i
RWD), moc nieograniczona, pojemno$¢ do 2000 cm3

4. Inne - czyli wszystkie auta nie spetniajgce wyzej wymienionych wymogow.

Chciatem teraz rozwigzac problem pojemnosci silnika, gdyz w autach z turbosprezarkg, pojemnos¢
silnika benzynowego jest przemnazana przez wspotczynnik 1,7, natomiast silniki diesla - x 1,5.
Dlatego witasnie, mimo, ze silniki faktycznie majg pojemnos$¢ do 2000ccm to ich pojemno$¢ musi
by¢ pomnozona przez odpowiedni wspétczynnik — tak mowig przepisy FIA.

Tak wiec moze przejdzmy do rzeczy, na pierwszy rzut: Ford Focus RS WRC 02 (i 01, bo rdznicy
wcale prawie nie ma).
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