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Poradnik do gry Unreval zawiera kompletng i szczegdtowg solucje gry. Forma opisu zostata tak
przygotowana, zeby trafi¢ takze do miodszych graczy obejmujac prosty jezyk i precyzyjnie
oméwione kroki postepowania przy bardziej skomplikowanych zagadkach. Poza wskazaniem
sposobu ukonczenia gry, w poradniku zawarto takze zbiér dostepnych osiagniec¢/trofeow i
sposoby ich odblokowania, a takze osobny dziat poswiecony sekretom - guzikom, dla osob,
ktore samodzielnie chcg sprébowac ukonczy¢ gre, lecz majg problemy z ukonczeniem jej w
100%. Dodatkowy dziat o sterowaniu pozwoli ci szybciej zaczgé¢ rozgrywke. Unreval to
sympatyczna gra platformowa o charakterze zrecznosciowo-logicznym. Kierujgc nitkowym
ludzikiem musisz przedosta¢ sie na koniec mapy pokonujac zagrozenia na jego drodze i
rozwigzujac ciekawe zagadki. Kazdy poziom kryje dodatkowo pie¢ sekretéow dla bardziej
dociekliwych, a ukonczenie trasy kazdego zadania nagradzane jest w postaci zdje¢ do albumu.
W tym wszystkim zwrdci¢ nalezy uwage na ilo$¢ nici - ciata bohatera - ktérej uzywa
jednoczes$nie do pokonywania przeszkdd. Perfekcyjnie przygotowany klimat i wysoki poziom
graficzny w dopracowaniu z elementami fabularnymi nadajq tej grze wyjatkowo sentymentalny
charakter.

Dzieki poradnikowi do gry Unreval:

e Bez problemu ukonczysz wszystkie dostepne poziomy,

e Bedziesz w stanie ukonczy¢ gre w 100% znajac lokalizacje wszystkich sekretnych
guzikow,

e Dowiesz sie o sposobach odblokowania osiggniec/trofeéw dostepnych w grze.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Sterowanie
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Poruszanie sie (chod) / popychanie przedmiotéw

Skok / (ze strzatkg w dot) zeskakiwanie na nizsze poziomy

Uzycie lassa - chwytanie petli

Podcigganie sie o zahaczony punkt

Zawigzywanie / rozwigzywanie nici o punkty zaczepienia

Chwytanie przedmiotéw do pociggniecia rekoma

Reset - powrdt do ostatniego punktu kontrolnego
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Poruszanie sie / popychanie przedmiotéow

Uzycie lassa - chwytanie petli

Podcigganie sie o zahaczony punkt

Zawigzywanie / rozwigzywanie nici o punkty zaczepienia

Chwytanie przedmiotéw do pociggniecia rekoma

Skok / (ze strzatkg w dot) zeskakiwanie na nizsze poziomy

Reset - powrdt do ostatniego punktu kontrolnego
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Opis przejscia

Dom

Dom, skad rozpoczynasz kolejne zadania

Gre rozpoczynasz w domku. Jest to twoja "baza wypadowa" skad bedziesz mdgt powrdcié
pézniej do ukonczonych juz obszaréw, np. celem zebrania dodatkowych znajdziek, oraz
bedziesz rozpoczynat stad kolejne etapy gry. Na poczatku w ramach samouczka musisz
przedostac sie na prawg strone pomieszczenia, gdzie znajdujg sie zdjecia - wejscie z nimi w
interakcje przenosi cie do wybranego poziomu, ktére musisz rozpoczynac po kolei. Ukonczenie
kazdego poziomu dodaje nowe zdjecia do albumu lezacego na stole, ktére mozesz przejrzed.
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