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Wprowadzenie

Oto poradnik do gry Mass Effect 2, zawierajacy bardzo dokladny opis przejscia rozszerzenia DLC
zatytutowanego Kasumi - Skradzione wspomnienia (Kasumi - Stolen Memory). Doktadnie omawia on
wszystkie pojawiajace sie w tym dodatku zadania, podpowiadajac w jaki sposob odnajdywac potrzebne
przedmioty, rozwigzywac zagadki, dociera¢ do nowych lokacji i pokonywac¢ przeciwnikow.
Poradnik informuje réwniez o mozliwych wyborach, ktérych dokonuje sie w trakcie zabawy, jak réwniez
o konsekwencjach podjetych wczesniej decyzji.

Oprocz opisu przejscia w niniejszym poradniku znajduje sie réwniez zestawienie wszystkich nowych
elementéw swiata gry oraz przedmiotéw, pojawiajacych sie po raz pierwszy wilasnie w rozszerzeniu
Kasumi - Skradzione wspomnienia.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)

Dodatkowe uwagi

Poradnik zawiera nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

e Kolor czerwony odnosi sie do pojawiajacych sie w trakcie rozgrywki postaci, niezaleznie od tego
czy sg to sojusznicy czy przeciwnicy.

¢ Kolor niebieski odnosi sie do odwiedzanych lokacji.

e Kolor zielony odnosi sie do odnajdywanych przedmiotédw, zaréwno tych, ktére mozna ze sobg
zabrad, jak i takich, ktére mozna jedynie obejrzec.

e Kolor odnosi sie do nazw kolejnych zadan (questow).

Pozostate DLC

Dostepne sg takze poradniki do innych rozszerzen DLC do gry Mass Effect 2:

e Overlord (Nadzorca)
e Lair of the Shadow Broker (Kryjéwka Handlarza Cieni)
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Aktywacja DLC

Po zainstalowaniu DLC Kasumi - Skradzione wspomnienia uruchom gre i wczytaj dowolny zapisany
stan. Uwaga! Do przygody gwarantowanej przez opisywane rozszerzenie DLC najwczesniej mozesz
przystapi¢ po prologu, czyli po zadaniu (znalezienie sie po raz pierwszy na
poktadzie nowej Normandii). Warto przy okazji zaznaczy¢, ze jezeli ukonczytes juz gtdwny watek i
powrocites do rodzimej galaktyki, to nie musisz wczytywaé wczesniejszych standéw. W takiej
sytuacji réwniez bedziesz mdgt bezproblemowo rozpoczaé¢ poznawanie zawartosci nowego dodatku
DLC.

Wczytanie stanu gry zaowocuje otrzymaniem automatycznej informacji o uaktywnieniu nowej
gtébwnej misji, a mianowicie
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Do nowej przygody mozesz przystapi¢ od razu, badz tez opcjonalnie skorzysta¢ z terminalu
osobistego zlokalizowanego na mostku kapitanskim Normandii. Pozwolitoby Ci to odczytaé tresc
wiadomosci wystanej przez Cztowieka Iluzje i dotyczacej wtasnie spotkania z Kasumi.
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Akta: Mistrzyni ztodziejstwa

Zleceniodawca: Automatycznie po zainstalowaniu DLC

Krok 1: Spotkanie sie z Kasumi

Twoje pierwsze zadanie polega na spotkaniu sie z Kasumi Goto. W tym celu otwdrz mape galaktyki
i wybierz z niej podréz do Mgtawicy Weza. Zdecyduj sie tu na zadokowanie w Cytadeli i zaczekaj az

zostaniesz przeniesiony do lokacji [Cytadela — Okreg Zakera].

Po znalezieniu sie w Okregu Zakera pozostan w miejscu startu, czyli w poblizu punktu Szybkiej
Kolei. Podejdz do zlokalizowanej po prawej stronie interaktywnej reklamy, z ktérej bedzie do Ciebie

przemawiata Kasumi.
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Zaczekaj az gtdwny bohater wejdzie w interakcje z interaktywnym punktem reklamowym.
Zostaniesz poproszony o podanie hasta i o ile przeczytates wczesniej wpis w dzienniku, to bedziesz
wiedziat, ze jest to ‘Milczenie jest ztotem’ (prawa srodkowa opcja dialogowa).

Przed Toba dtuzsza rozmowa z Kasumi Goto. Hakerke mozesz wypyta¢ miedzy innymi o jej
powigzania z Cerberusem, badz tez od razu przejs$¢ do konkretéw. Kasumi poprosi Cie mianowicie o
pomoc w odzyskaniu graybox'a swojego niezyjacego partnera. Obiekt ten aktualnie
przetrzymywany jest przez niejakiego Donovana Hocka. Gra pozwoli Ci zadac¢ kilka kolejnych
dodatkowych pytan, miedzy innymi dotyczacych partnera Kasumi oraz znaczenie samego
graybox’a. Niezaleznie od wybranej na koniec rozmowy opcji dialogowej gtéwny bohater zgodzi sie
pomdc Kasumi, przy czym w zaleznosci od tego czy bytes wobec niej uprzejmy czy pogardliwy
zdobedziesz punkty idealisty lub renegata.
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Kasumi: Wykradzione
wspomnienia

Zleceniodawca: Kasumi Goto [Cytadela — Okreg Zakera]

Krok 1: Udanie sie na przyjecie
zorganizowane przez Donovana Hocka

NMgtewics Weza

Zadanie to otrzymasz automatycznie po spotkaniu sie z Kasumi Goto w lokacji [Cytadela — Okreg
Zakera] i przystaniu na jej prosbe odzyskania graybox’a nalezacego do jej dawnego partnera.
Powrd¢ na poktad Normandii, otwdrz mape galaktyki i przele¢ do nowo odblokowanego sasiedniego

systemu Mgtawicy Weza, czyli Boltzmann (nie zapomnij odpowiednio wczesniej zatankowac
paliwal).

Strona: 8


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

Mass Effect 2: Kasumi's Stolen Memory - Poradnik GRY-OnLine

Po znalezieniu sie w systemie Boltzmann zlokalizuj planete o nazwie Bekenstein (druga od Stonca).
Dokonaj na niej przyblizenia obrazu i potwierdz che¢ wyladowania na jej powierzchni (przycisk
‘Laduj’).
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Jeszcze w trakcie przelotu do posiadtosci Hocka czeka Cie kolejna rozmowa z Kasumi. Od
ztodziejki dowiesz sie o szczegodtach swojej nowej tozsamosci. Gtowny bohater wypyta jg tez o
szczegOty planu, dzieki czemu dowiesz sie, ze macie zamiar uzyska¢ dostep do posiadtosci
Donovana Hocka i zbada¢ jg pod katem odnalezienia sejfu, w ktérym jest najprawdopodobniej
sktadowany graybox.
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Juz po wyladowaniu zostaniecie przywitani przez Donovana Hocka. Przestepca wpusci na
przyjecie tylko gtdwnego bohatera, przy czym nie musisz sie martwi¢ o Kasumi, gdyz skorzysta ona
ze swojego kamuflazu. Po spotkaniu sie z Hockiem czeka Cie krotka wymiana zdan z hakerkq i
radze sie tu pilnowac, gdyz w zaleznosci od nastawienia do niej mozna zyskac punkty idealisty lub
renegata.
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Krok 2: Odnalezienie skarbca

Mozesz juz przystapi¢ do eksploracji posiadtosci Hocka, czyli lokacji [Bekenstein]. IdZ caly czas
prosto, zatrzymujac sie dopiero po dotarciu do wyjscia na czes$¢ balkonowg. Chwilowo zignoruj to
miejsce i skre¢ w lewo lub w prawo, odnajdujac schody prowadzace na nizszy poziom.

Zejdz po schodach na doét i udaj sie w strone drzwi znajdujacych sie w $srodkowej czesci korytarza.
Po ich otwarciu czeka Cie rozmowa z Kasumi. Od ztodziejki dowiesz sig, ze w celu otwarcia skarbca
wymagane bedzie wykonanie trzech réznych czynnoséci, a mianowicie wytaczenie bariery
kinetycznej oraz oszukanie zamka gtosowego i czujnika DNA. Z czynnosciami tymi zwigzane sa trzy
nowe zadania i mozesz je zalicza¢ w dowolnej kolejnosci.

ODBLOKOWANE ZADANIE: Kasumi: Bariera kinetyczna

ODBLOKOWANE ZADANIE: Kasumi: Zamek glosowy

ODBLOKOWANE ZADANIE: Kasumi: Skaner DNA
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Krok 3: Zbadanie skarbca

Do dalszych czynnos$ci mozesz przystgpi¢ dopiero po ztamaniu wszystkich zabezpieczen, czyli
zaliczeniu zadan , i

. Zabezpieczenia powinny juz by¢ wytgczone, w rezultacie czego bedziesz maégt otworzy¢ drzwi
prowadzace do windy. Zaczekaj az zawiezie Cie ona do skarbca. Zauwaz jednoczesnie, ze gtdwny
bohater przywdziat zbroje i odzyskat wszystkie bronie.

Bkl grirgtsbin

Wewnatrz skarbca znajduje sie mnostwo interesujacych zabytkow, ale ich ogledziny sg opcjonalne.
W szczegolnosci radze zainteresowac sie glowa Statuy Wolnosci, albowiem pozwoli Ci to zdoby¢
nowy wpis do leksykonu. Graybox znajduje sie w poblizy Statuy, ale zanim go podniesiesz
zainteresuj sie lezacymi tuz przy nim pistoletami maszynowymi Kassa Fabrications Szarancza.
Jest to unikalna bron oferowana przez opisywane DLC. Dopiero teraz podnie$ graybox.
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Krok 4: Wydostanie sie z kompleksu
Hocka
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Tuz po podniesieniu graybox’a na wielkim hologramie pojawi sie Donovan Hock, rozpoznajac
ztodziejke. Na wynik koncowy tej rozmowy nie bedziesz miat wptywu, gdyz cato$¢ sprowadzi sie do
wydostania z posiadiosci przestepcy. Jezeli natomiast chcesz w tatwy sposéb zdoby¢ punkty
renegata, to zaczekaj na udostepnienie mozliwosci wykonania specjalnej akcji (powyzszy screen),
wciskajac szybko lewy przycisk myszy. Gtéwny bohater zniszczytby wtedy jeden z zabytkéw Hocka,
irytujac go na tyle, ze zakonczytby przedwczesnie rozmowe.

Fodraons Lat waoms
L

Przed Tobg pierwsza powazna walka z przeciwnikami, ktdrzy pojawig sie przy widocznym w oddali
przejsciu. Zacznij od ostrzelania zwyktych zotnierzy Zacmienia. Warto polega¢ na broniach
skutecznych na wiekszym dystansie, cho¢ musisz tez powstrzymywac¢ wrogow przed prébami
wykonywania atakéw od flanki. Eliminuj wiec w pierwszej kolejnosci tych zotnierzy, ktérzy beda
chcieli zblizy¢ sie do Sheparda i Kasumi.
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Wrogowie dowodzeni sg przez komendant Roe. Dobrze bytoby w miare wczesnie przystapi¢ do jej
ostrzeliwania, a to dlatego, ze ochrania jg tarcza oraz pancerz. Zachowuj oczywiscie duzg
ostroznos¢, unikajac jej atakow. Po wygranej bitwie rozejrzyj sie po skarbcu za stacja medyczna,
a nastepnie skieruj sie w strone przejscia, przy ktorym pojawita sie zlikwidowana grupa
przeciwnikdow. Odnajdziesz tu szafke z bronia, z ktérej mozesz skorzystac.

Otwérz drzwi i wejdz do kolejnego pomieszczenia. Zadbaj o to zeby obie postacie z druzyny
ustawity sie za dobrymi zastonami, a to dlatego, ze w okolicy wkroétce pojawi sie kilku zotnierzy
Zaémienia. Atakuj ich zza zastony, pamietajac o tym zeby nie pozwoli¢ im sie zbytnio zblizyé.
Przeciwnicy dowodzeni sg przez szturmowca Zac¢mienia i dobrze bytoby go szybko zlokalizowa¢
oraz doprowadzi¢ zniszczenia jego kinetycznej bariery.
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Jak zapewne zauwazytes$, w walkach bierze tez udziat mech YMIR i to wiasnie na nim warto skupié
swoje gtéwne ataki. Do zniszczenia tarcz oraz pancerza mecha najlepiej jest uzy¢ posiadanej
ciezkiej broni, ale nie wykorzystuj jej catego zapasu amunicji, bo bedzie Ci ona jeszcze potrzebna.
Uwazaj oczywiscie na ataki mecha w trakcie jego ostrzeliwania, nie pozwalajac na to zeby Shepard
lub Kasumi odniesli krytyczne obrazenia.

Po zakonczonych walkach skieruj sie do korytarza, z ktérego przybiegli przeciwnicy. IdZz prosto, po
czym skre¢ w prawo i wyjdz na wyzej potozony balkonik. Warto tu odszuka¢ lezacy na jednej ze
skrzyn PDA. W celu zdobycia nagrody musisz rozwigza¢ mini-gre polegajaca na odnajdywaniu
fragmentéw tekstu w oparciu o wzdr wyswietlany u géry ekranu. Poprawne wykonanie wszystkich
czynnosci zaowocuje zdobyciem 4200 kredytow. Mozesz juz podejs¢ do prawych drzwi.
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Biegnij tu prosto, a nastepnie skre¢ w lewo. Po znalezieniu sie w nowym magazynie ponownie
zadbaj o to zeby bohaterowie znalezli sie za zastonami. Pierwsza grupa zotnierzy Zaémienia
pojawi sie na podwyzszeniu po lewej stronie. Z racji na niewielki dystans warto sie pilnowac i
korzystac z odpowiednio poteznych broni.

el oiatein

-

Kolejni Zzotnierze Zacémienia wybiegng z widocznego w oddali niewielkiego pomieszczenia.
Radzitbym przebiec na prawg strone, dzieki czemu w prostszy sposob bedzie ich mozna eliminowad
(powyzszy screen). Postaraj sie mozliwie jak najszybciej zabi¢ uzywajacego wyrzutni rakiet
ciezkiego zotnierza Za¢mienia. Przeciwnikom towarzyszy tez mech LOKI, ale jego eliminacja
nie sprawi najmniejszych probleméw.
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Po wygranej bitwie rozejrzyj sie troche po tym magazynie. Na duzej skrzyni odnajdziesz 1000
jednostek rafinowanej platyny. Oprdécz tego mozesz rozejrze¢ sie za apteczka i dwoma
zestawami czesci zamiennych (warte sg 4800 kredytow i 1200 kredytow). Na sam koniec
wejdz na lewe podwyzszenie i podejdz do dziatka akceleratora masy. Wejscie w interakcje z tym
urzadzeniem doprowadzi do odpalenia dziata i wytworzenia wielkiej dziury w Scianie.
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Ruszaj oczywiscie w strone wielkiej dziury, czyli nowo utworzonego przejscia. Skre¢ tu w prawo i
od razu rozstaw druzyne za zastonami. W okolicy przebywajg kolejni Zzotnierze Zaé¢mienia i trzeba
przystapi¢ do ich atakowania. Podobnie jak w poprzedniej bitwie, uwazaj na ciezkiego zotnierza
Zacémienia, nie dajac sie trafi¢. Na koniec zostaw sobie drugiego mecha YMIR. W celu
bezpiecznego przyblizenia sie do maszyny warto skorzystac z lewego korytarza. Zadbaj jednak o to
zeby nie podejs$¢ zbyt blisko. Tak jak wczesniej, polecam uzy¢ ciezkiej broni i zostawi¢ sobie pewien
zapas amunicji na pdzniej.
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Upewnij sie, ze zlikwidowate$s wrogow i ruszaj prosto. Badz gotowy do szybkiego schowania sie za
zastong, bo po kilku chwilach w oddali pojawi sie nowa grupa zotnierzy Zac¢mienia. W tym
przypadku skup sie na jak najszybszym wyeliminowaniu szturmowca Zac¢mienia, gdyz to wtasnie
ten przeciwnik stanowi najpowazniejsze zagrozenie. Dopiero gdy osoba ta zginie rozpraw sie z
ciezkim zolnierzem Zacémienia. Niedaleko przeciwnikow znajduje sie skrzynia z materiatami
wybuchowymi, ale nie radze za wszelka cene jej szukaé, bo mozna wtedy tatwo zginac.

DR PR

Po zakonczonych walkach poswie¢ chwile na zbadanie okolicy. Odnajdziesz apteczke oraz ciato
najemnika. Zbadanie ciata zaowocuje pozyskaniem planu nowej technologii, a mianowicie Sita
razenia mocy technologicznych. Mozesz juz otworzy¢ pobliskie drzwi.
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Krok 5: Pokonanie Donovana Hocka

Zanim bedziesz miat okazje stawi¢ czota Hockowi, czeka Cie przeprawa przez ostatnie duze
pomieszczenie, ktére jest silnie okupowane przez zotnierzy Zaémienia. Tradycyjnie zacznij od
ustawienia sie za zastong (najlepiej taka, ktéra pozwoli gtdbwnemu bohaterowi sta¢, a nie zmusi go
do kucania). Ogdlny schemat zachowania niewiele sie tu zmieni, tak wiec warto rozgladac¢ sie za
silniejszymi odmianami przeciwnikéw. W szczegélnosci mam tu na mysli szturmowce Za¢mienia
oraz inzyniera Zaémienia. Ten drugi potrafi wysyta¢ sondy, tak wiec umiejetnie ich unikaj (lub je
niszcz).

Nie daj sie przeciwnikom zaskoczy¢ od flanki, likwidujac wszystkie te osoby, ktérzy sprobujq sie do
Ciebie zblizy¢. Na drugim koncu hali powinien stac¢ ciezki zotnierz Zaémienia i on zginie zapewne
jako ostatni. Po wygranej bitwie koniecznie poswie¢ chwile na zbadanie catej hali. Do odnalezienia
sq PDA (1800 kredytow; bez koniecznosci rozwigzywania mini-gry), czesci zamienne (1800
kredytow), skrzynia transportowa (1200 kredytow) oraz platyna (dwa zbiorniki, kazdy po
500 jednostek rafinowanej platyny)
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Kiedy uznasz, ze jeste$ gotowy do rozpoczecia finalowego pojedynku, zapisz stan gry i przejdz
przez dwie pary drzwi zeby znalez¢ sie w poblizu ladowiska. Z krotkiej cut-scenki dowiesz sie, ze
Donovan Hock zasiadt za sterami doskonale uzbrojonego mysliwca.

Niezwykle istotne jest oczywiscie to zeby tuz po rozpoczeciu bitwy ustawi¢ obu cztonkéw druzyny
za zastonami, a to dlatego, ze ataki mysliwca beda niezwykle potezne i mogg zaowocowacl
przedwczesng $mierciag Sheparda lub Kasumi. Skup sie poczatkowo wylgcznie na atakowaniu
Zzotnierzy Za¢mienia oraz mechoéw LOKI, ktore pojawig sie na wprost od Ciebie.
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Przez caty czas trwania walk ignoruj atakujacy Was mysliwiec, bo chwilowo nie bedziesz mdégt go
zniszczy¢. Zaczekaj az po lewej stronie pojawi sie kolejna grupa zoilnierzy Zaémienia oraz
mechoéw LOKI. Postaraj sie w miare sprawnie zlikwidowaé wrogdéw, co powinno doprowadzi¢ do
tymczasowego opuszczenia pola bitwy przez mysliwiec. Jest to dobra okazja do rozejrzenia sie za
zwyklg amunicja, stacja medyczna (na prawo od miejsca startu) oraz apteczkami.

Nie zapomnij o tym Zzeby tuz po ponownym pojawieniu sie mysliwca ustawi¢ sie za zastona.
Ostatnia trzecia grupa wrogow pojawi sie w oddali, niedaleko schodéw prowadzacych na
ladowisko. W przypadku tej bitwy istotne jest to zeby w miare szybko rozprawi¢ sie ze Swietnie
wyposazonym ciezkim zoinierzem Zaémienia.
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Wyeliminowanie wszystkich wrogdw powinno doprowadzi¢ do wyswietlenia cut-scenki, w trakcie
ktorej Kasumi w dos$¢ efektowny sposdb przeskoczy na mysliwiec Hocka i unieszkodliwi jego
odnawiajace sie tarcze.

Dopiero teraz przystgp do atakowania mysliwca Hocka. Warto tu oczywiscie wykorzystywacd
posiadang ciezkg bron, dzieki czemu proces ten bedzie sprawniej przebiegat. Jezeli nie masz juz
amunicji do ciezkiej broni lub jezeli znajduje sie ona na wyczerpaniu, to rozejrzyj sie za ogniwami
zlokalizowanymi niedaleko schoddw prowadzacych na ladowisko. Do skrzynki nalezy oczywiscie
dotrze¢ z zachowaniem s$rodkdw ostroznosci (najlepiej wtedy gdy mysliwiec na jaki$ czas stad
odleci).
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Licz sie z tym, ze do bitwy beda stopniowo dotaczaty kolejne grupy zoilnierzy Zacémienia,
ciezkich zotnierzy Zacmienia oraz mechow LOKI. Warto ich oczywiscie sukcesywnie
eliminowaé, ale to jednak atakowanie mysliwca powinno by¢ sprawg priorytetowa. Ostrzeliwuj
wrogg maszyne latajacg do momentu gdy w efektowny sposob eksploduje.
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Krok 6: Powroéot na Normandie

Rozpraw sie z niedobitkami, rozejrzyj sie za apteczkami i wybierz sie do wspomnianego juz
wczesniej ladowiska. Po chwili wylgduje tu prom i musisz wej$s¢ z nim w interakcje w celu
znalezienia sie na jego poktadzie.

Kasumi jeszcze w trakcie przelotu na Normandie uda sie odczyta¢ zawartos¢ graybox’a swojego
partnera Keiji'ego. Juz za chwile pozostawiony zostaniesz przed trudnym wyborem - bedziesz mogt
sprzeciwi¢ sie woli zmartego i nakiloni¢ Kasumi do zachowania graybox'a, badz tez naktonic

ztodziejke do skasowania sktadowanych informacji.
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Jezeli chcesz zeby informacje zostaty zachowane, to wybierz prawg goérng opcje dialogowg
(Zachowaj graybox; powyzszy screen).

Jezeli chcesz zeby informacje zostaty zniszczone, to wybierz prawa dolng opcje dialogowq (Zniszcz
graybox). Mozesz nastepnie zadecydowac czy skasujesz informacje za Kasumi (prawa gdrna opcja
dialogowa; powyzszy screen) czy sama ma tego dokonac (prawa srodkowa opcja dialogowa).

Gratulacje! Pozostato Ci juz tylko obejrzenie okna podsumowania misji. Po powrocie na
Normandie proponuje jednak =zajg¢ sie kilkoma dodatkowymi czynnosciami, a mianowicie
zeskanowal okoliczne planety w poszukiwaniu surowcow, przydzielic nowo zdobyte pistolety
maszynowe Szarancza komus$ z druzyny oraz opracowa¢ nowaq technologie w oparciu o odnaleziony
wczesniej plan.
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Kasumi: Bariera kinetyczna

Zleceniodawca: Kasumi Goto [Bekenstein]

Krok 1: Odszukanie generatora bariery

Wyjdz z pomieszczenia z zabezpieczeniami, skre¢ w prawo i zbadaj prawg Sciane, dzieki czemu
powinienes odnalez¢ kabel zasilajacy bariery kinetycznej. Kasumi poinformuje Cie o
przeprogramowaniu Twojego omni-klucza, dzieki czemu bedziesz widziat kabel przez sciane i tym
samym w fatwy sposdéb odnajdziesz generator.
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Podazaj teraz zgodnie z kablem. Bedzie on bardzo dobrze widoczny, tak wiec nie powinienes miec
zadnych probleméw, o ile oczywiscie nie bedziesz sie zbytnio $pieszyt.
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Krok 2: Wyltlaczenie generatora bariery

Dotarcie do ukrytego w $cianie generatora nie zajmie Ci duzo czasu. Ustaw sie bezposrednio przed
statuetka i za nig pociagnij, dzieki czemu z pomocg Kasumi wytaczysz bariere kinetyczna.
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Kasumi: Zamek glosowy

Zleceniodawca: Kasumi Goto [Bekenstein]

Krok 1: Odbycie rozmowy z Donovanem
Hockiem

Pierwszy cel tej misji to odbycie diuzszej rozmowy z Donovanem Hockiem, tak by z pomoca
Kasumi nagra¢ jego gtos i zdoby¢ tym samym materiat potrzebny do stworzenia podrébki.
Mezczyzne odnajdziesz w centralnej czesci posiadtosci.
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Po zainicjowaniu rozmowy mozesz sie zachowa¢ na dwa zasadnicze sposoby. Jezeli masz takg
mozliwos$¢, to lepiej jest skorzysta¢ ze specjalnej opcji dialogowej idealisty (lewa goérna) lub
renegata (lewa dolna). Nakionitoby to Hocka do dluzszego przemowienia i nie musiatbys mu
zadawac kolejnych pytan. Jezeli nie mozesz lub nie chcesz wybrac jednej z dwdch specjalnych opcji
dialogowych, to pozostang Ci ,standardowe” pytania, ulokowane w prawej czesci kota wyboru
tematow. W tym przypadku konieczne bedzie zadanie dwoch pytan (dotyczacych miedzy innymi
jakosci wina czy oceny przyjecia), cho¢ efekt koncowy bedzie identyczny. Godne odnotowania jest
to, ze rodzaj wybranych opcji dialogowych moze doprowadzi¢ do pozyskania punktow idealisty lub
renegata.
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Krok 2: Zdobycie hasta do skarbca

Zaczekaj na zakonczenie rozmowy i udaj sie w lewo, odnajdujac niedaleko lewych schoddéw drzwi
pomieszczenia ochrony. Zaczekaj az Kasumi Ci je otworzy.

Po znalezieniu sie w $rodku skieruj sie w prawo. Takze i tu natrafisz na zamkniete drzwi, przy czym
tym razem ich otwarcie bedzie juz zalezato wytacznie od Ciebie. Do rozwigzania jest tu mianowicie
prosta mini—gierka zwigzana z taczeniem ze sobg identycznych obiektow.
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Przygotuj sie, bo rozwigzanie mini—-gry doprowadzi do otwarcia drzwi pomieszczenia ochrony, w
ktorym przebywa dwdch zotnierzy Zaémienia. Najlepiej jest ustawic sie przy przejsciu i ostrzelaé
ich (chwilowo masz tylko pistolet), cho¢ mozesz tez zaczekac az Kasumi z pomocg kamuflazu sie do
nich zblizy i sie z nimi rozprawi.

Mozesz sie juz rozejrze¢ po pomieszczeniu ochrony. Zbadaj sejf scienny, zdobywajac 7200
kredytow. Na lewo od sejfu znajduje sie stacja medyczna. Na koniec podejdz do lezacego na
stole datapada. Wejdz z nim w interakcje, dowiadujac sie, ze aktualne hasto to PERUGGIA.
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Krok 3: Wytaczenie zamka gtosowego

Mozesz juz wyjs¢ ze stanowiska ochrony posiadtosci. Powrd¢ do pomieszczenia z zabezpieczeniami
skarbca i wejdz w interakcje z mikrofonem. Kasumi odpowiednio wczesniej przygotowata juz
poprawne nagranie, w rezultacie czego zamek gtosowy zostanie wytaczony.
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Kasumi: Skaner DNA

Zleceniodawca: Kasumi Goto [Bekenstein]

Przechytrzenie skanera wymaga pozyskania probki DNA Hocka i w tym celu musisz przedostac sie
do jego sypialni. Mozna to uczyni¢ na dwa sposoby — wariant A zaktada przechytrzenie straznika i
unikniecie tym samym rozlewu krwi, a wariant B wigze sie z pokonaniem kilku ochroniarzy Hocka.

Krok 1, Wariant A: Przechytrzenie
straznika

Jezeli masz zamiar wybra¢ ,wariant pokojowy”, to skieruj sie na duzy balkon posiadtosci, na
ktérym przebywa czes$¢ oso6b obecnych na przyjeciu. Zbadaj lewg czesé¢ balkonu, odnajdujac
interaktywny datapad. Z pozostawionej informacji dowiesz sie, ze ochrong dowodzi komendant
Roe i ze straznicy boja sie jej narazac.
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Powrd¢ w okolice miejsca, w ktérym stoi Hock i odszukaj zamkniete drzwi, ktorych pilnuje straznik
Zac¢mienia. Zaczekaj az rozpocznie sie rozmowa i przekaz straznikowi, ze masz zezwolenie na
wejscie od komendant Roe (prawa srodkowa i nastepnie prawa goérna opcja dialogowa). Z matq
pomoca ze strony Kasumi uda Ci sie uzyskac¢ pozadany rezultat.

Mozesz juz otworzy¢ drzwi, przy ktérych stoi straznik. Ruszaj prosto, a nastepnie zejdz na nizszy
poziom. Skieruj sie do drzwi zlokalizowanych na samym koncu korytarza - prowadza one do
sypialni Hocka. Opis dalszych wydarzen odnajdziesz w sekcji Krok 2.
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Krok 1, Wariant B: Przeskoczenie przez
balustrade

Jezeli nie masz nic przeciwko pozbyciu sie kilku ochroniarzy Hocka (odgtosy walki nie wystraszg na
szczescie gosci), to zacznij od wejscia na duzy balkon, na ktérym przebywa czes$¢ oséb. Skre¢ w
prawo i odszukaj interaktywng porecz balkonowa. Zaczekaj az gtdwny bohater zeskoczy na nizej
potozong potke.

Ustaw sie przy Scianie i zaatakuj z zaskoczenia stojagcych w poblizu dwéch zotnierzy Zaémienia.
Warto tu oczywiscie korzysta¢ z pomocy Kasumi, ktora bedzie w stanie likwidowa¢ wrogow z
pomoca kamuflazu. Wkréotce w oddali pojawi sie trzeci zolnierz i on rowniez musi zostaé
zlikwidowany.
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Udaj sie do miejsca, w ktdorym przebywat ostatni przeciwnik, skorzystaj z waskiej platformy i uzyj
swojego pistoletu do zniszczenia znajdujacej sie na wprost od Ciebie szklanej $ciany. Wskocz do
$rodka i skre¢ w lewo, docierajac po chwili do sypialni Hocka. Opis dalszych wydarzen odnajdziesz
w sekcji Krok 2.
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Krok 2: Pozyskanie préobek DNA

Wewnatrz sypialni znajduje sie catkiem sporo interaktywnych przedmiotéw. Na poczatek proponuje
zbada¢ poduche z kanapy, odnajdujac 1 kredyt. Dobrze byloby tez wilamac sie do sejfu
$éciennego (mini-gra hakerska), zdobywajac w ten sposéb 7800 kredytow. Jezeli natomiast
chodzi o kolekcjonowanie DNA, musisz wejs¢ w interakcje z trzema obiektami. Pierwszy taki
przedmiot to datapad lezacy na biurku.

Kolejny element otoczenia, ktdrym powinienes sie zainteresowac to wiszace na scianach kolekcje
starozytnej broni.

Strona: 37


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

Mass Effect 2: Kasumi's Stolen Memory - Poradnik GRY-OnLine

Na koniec odszukaj lezacy na stoliku kieliszek do wina. Kasumi stwierdzi, ze zebraliscie
wystarczajaca ilos¢ DNA.
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Krok 3: Wytltagczenie skanera DNA

e

Mozesz juz wyjs¢ z sypialni i powroci¢ do gtéwnej czesci posiadtosci. Ponownie udaj sie do
pomieszczenia prowadzacego do skarbca i wejdz w interakcje ze skanerem DNA. Gtowny bohater
automatycznie uzyje pozyskanej probki, dezaktywujac tym samym jedno z zabezpieczen skarbca
(ostatnie trzecie jezeli czynnosci wykonates$ w kolejnosci prezentowanej w tym poradniku).
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Inne

Nowy towarzysz
KASUMI GOTO

Moment dotaczenia: Po ukonczeniu gtéwnej misji Akta:
Mistrzyni zlodziejstwa [Cytadela — Okreg Zakera]

Specjalizacja: ztodziej (jest to unikalna klasa zarezerwowana
dla postaci Kasumi)

Zdolnosci tej postaci: Atak z ukrycia, Przecigzenie, Mistrzyni
ztodziejstwa, Granat hukowo—btyskowy (moc
odblokowywana dopiero po ukonczeniu zadania Kasumi:
Wykradzione wspomnienia).

Fobes strearg

Vasum m-pllqln!:hihd-_

Kasumi mozesz odnalez¢ na trzecim poktadzie Normandii, a mianowicie w pomieszczeniu
oznaczonym jako Poktad obserwacyjny B.
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Leksykon

Ponizsza tabelka prezentuje unikalne wpisy do leksykonu, ktére mozna odblokowaé podczas
przechodzenia rozszerzenia DLC Kasumi - Skradzione wspomnienia.

Wpis Moment pozyskania

Planeta: Bekenstein Po zakonczeniu pierwszej rozmowy z Kasumi jeszcze podczas pobytu na
Cytadeli (Misja Akta: Mistrzyni ztodziejstwa).

Grayboksy Po zakonczeniu pierwszej rozmowy z Kasumi jeszcze podczas pobytu na
Cytadeli (Misja Akta: Mistrzyni ztodziejstwa).

Pani Wolnos¢ Obejrzenie gtowy Statuy Wolnosci w skarbcu Hocka (Misja Akta:
Mistrzyni ztodziejstwa).

Kassa Fabrications Szarancza Odnalezienie pistoletéw maszynowych w skarbcu Hocka (Misja Akta:
Mistrzyni ztodziejstwa).
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Nowe planety i

Ponizsza tabelka prezentuje liste nowych planet, ktére mozna odwiedzi¢ po zainstalowaniu
opisywanego rozszerzenia DLC. Zastosowane zostaty nastepujgce oznaczenia (kolumna Ilos¢): brak
(do 500 jednostek), bardzo mato (500-1500 jednostek), niewiele (1500-3500 jednostek), dos¢
duzo (3500-6000 jednostek), duzo (6000-9000 jednostek),

jednostek).
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FEYNMAN
Ztoza: ubogie
Pierwiastek zero: brak
Iryd: do$¢ duzo
Platyna: niewiele
Pallad: do$¢ duzo

Anomalia lub ladowisko: nie

VELTMAN
Ztoza: ubogie
Pierwiastek zero: brak
Iryd: dos¢ duzo
Platyna: niewiele
Pallad: dos¢ duzo

Anomalia lub ladowisko: nie

bardzo duzo (powyzej 9000
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THOOFT
Ztoza: $rednie
Pierwiastek zero: brak
Iryd: duzo
Platyna: niewiele
Pallad: dos¢ duzo

Anomalia lub ladowisko: nie

BEKENSTEIN
Ztoza: brak
Pierwiastek zero: brak
Iryd: niewiele
Platyna: niewiele
Pallad: niewiele

Anomalia lub lagdowisko: tak (misja Kasumi: Wykradzione
wspomnienia)

WHEELER
Ztoza: $rednie
Pierwiastek zero: brak
Iryd: duzo
Platyna: dos¢ duzo
Pallad: dos¢ duzo

Anomalia lub Iadowisko: nie
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Przedmioty i technologie

PISTOLETY MASZYNOWE KASSA FABRICATIONS SZARANCZA

Pistolety maszynowe Kassa Fabrications Szarancza znajdujg sie w skarbcu, w ktérym szuka sie
graybox’a nalezacego do zmartego przyjaciela Kasumi. Dokfadna lokalizacja pokazana zostata na
powyzszym screenie. Jezeli nie podniostes pistoletéw jeszcze przed rozpoczeciem bitwy, to nie
zapomnij ich wzig¢ przed opuszczeniem skarbca! Gra pozwoli Ci przydzieli¢ je osobie z druzyny tuz
po wyjsciu ze skarbca i beda tez oczywiscie dostepne juz po powrocie na Normandie.

Z omawianej broni moga skorzysta¢ nastepujacy towarzysze: Amanda Kenson, Liara, Kasumi,
Miranda, Mordin, Morinth Samara, Thane.
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PLAN 'SILA RAZENIA MOCY TECHNOLOGICZNYCH’

ST

i it

Opisywane rozszerzenie DLC pozwala na opracowanie jednej nowej technologii. W tym celu musisz
w trakcie przemierzania kolejnych korytarzy posiadtosci (juz po opuszczeniu skarbca) odnalez¢ i
zeskanowa¢ martwego najemnika (powyzszy screen). Ma to miejsce tuz po drugiej bitwie z
mechem YMIR. Pozyskany plan to Sita razenia mocy technologicznych.

Plan bedziesz mégt wykorzysta¢ oczywiscie dopiero po ukonczeniu gtéwnej przygody i powrdceniu
na poktad Normandii. Skorzystaj z terminalu badawczego i wybierz kategorie Ulepszein pancerza.
Odszukaj na liscie pozycje Sita razenia mocy technologicznych. Wymaga ona poswiecenia 2000
jednostek pierwiastka zero i gwarantuje 10% przyrost do obrazen od mocy technologicznych. Jezeli
w przesztoéci opracowates juz identycznie nazywajace sie technologie, to koncowy wynik sie
oczywiscie skumuluje.
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STROJE

W nagrode za ukonczenie DLC uzyskasz staty dostep do dwdch nowych strojéw. Pierwszy z nich
przeznaczony jest dla Kasumi, a drugi dla Sheparda i jest to ten sam garnitur, ktéry miat zatozony
na przyjeciu Hocka (powyzszy screen).
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PORADNIKI DO GIER

NAJLEPSZE

Strona: 47


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

	Wprowadzenie
	Aktywacja DLC
	Akta: Mistrzyni złodziejstwa
	Krok 1: Spotkanie się z Kasumi

	Kasumi: Wykradzione wspomnienia
	Krok 1: Udanie się na przyjęcie zorganizowane przez Donovana Hocka
	Krok 2: Odnalezienie skarbca
	Krok 3: Zbadanie skarbca
	Krok 4: Wydostanie się z kompleksu Hocka
	Krok 5: Pokonanie Donovana Hocka
	Krok 6: Powrót na Normandię

	Kasumi: Bariera kinetyczna
	Krok 1: Odszukanie generatora bariery
	Krok 2: Wyłączenie generatora bariery

	Kasumi: Zamek głosowy
	Krok 1: Odbycie rozmowy z Donovanem Hockiem
	Krok 2: Zdobycie hasła do skarbca
	Krok 3: Wyłączenie zamka głosowego

	Kasumi: Skaner DNA
	Krok 1, Wariant A: Przechytrzenie strażnika
	Krok 1, Wariant B: Przeskoczenie przez balustradę
	Krok 2: Pozyskanie próbek DNA
	Krok 3: Wyłączenie skanera DNA

	Inne
	Nowy towarzysz
	Leksykon
	Nowe planety i księżyce
	Przedmioty i technologie


