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Wprowadzenie

Witam w poradniku do Codename Panzers: Faza Pierwsza. Na poczatek radze przeczytaé porady
ogdlne co do sterowania wojskiem, a potem jak najskuteczniej niszczy¢ przeciwnika i wykonywac
misje. Zostaty tez tutaj podane sztuczki, ktére utatwig gre. Jesli to nie wystarczy, to zapraszam do
doktadnego opisu misji, ktore wyjasniajq jak wykonaé poszczegdlne cele, w tym gtdwne,
opcjonalne jak i ukryte. Do tego dochodza obrazki i opisy poszczegdlnych walk, ktére bedziesz
musiat wykonaé. Zycze przyjemnej lektury.

Na poczatek gars¢ ogdlnych porad:

Nie tra¢ swoich jednostek. Zdobywajg one doswiadczenie, przez co zwieksza sie ich sita ognia
oraz wytrzymatos¢. Do tego im wiecej wojska zabierzesz na nastepng misje, tym wiecej potem
mozesz kupi¢ innych wojsk.

Wykonuj wszystkie cele misji — précz gtéwnych ukryte i opcjonalne. Zdobywasz dzieki temu
prestiz, potrzebny do kupowania jednostek na misje.

Zapisuj gre bardzo czesto. W opisie nie zostaty podane miejsca w ktorych musisz zapisywac,
réb to sam - po kazdej udanej akcji lub po $mierci wrogiej jednostki.

W misjach czasami bedziesz miat dostepne jednostki sojusznicze - nie mozesz nimi kierowac,
ale dziatajg one z toba. Poniewaz jesli zging, nie podlicza sie to pod twoje straty, to pozwol
przeciwnikom koncentrowac ogien wtasnie na nich.
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Jak korzystac z wojsk

Piechota

Oddziaty piechoty liczg od dwdch do pieciu zotnierzy. Piechoty najczesciej uzywa sie w pierwszych
misjach kazdej kampanii, kiedy ciezszy sprzet nie jest jeszcze dostepny. Zawsze miej medykow,
jesli to mozliwe, bo ci za darmo moga leczy¢ wszystkich twoich Zzotnierzy. Piechoty zwyktej ze
strzelbami oraz z ciezkimi karabinami mozna uzywacé najlepiej do eliminacji zotnierzy wroga z
dalekiego zasiegu. Snajperzy sg takze w tym fachu niezastgpieni - sita ich strzatu wynosi 100
(zabija zotnierza od razu, sa jedna zbyt drodzy). Piechota z pistoletami maszynowymi jest
skuteczniejsza, jesli chodzi o zabijanie wrogow, jednak ma krotki zasieg. Mozesz zastawiac putapki,
np. wybiegac zza rogu budynku by zasieg nie byt problemem (podobnie ma sie sprawa z piechotg z
miotaczami ognia). Lezacy zotnierze i ci w budynkach lub za workami z piaskiem otrzymujg
dodatkowg ostone i trudniej ich trafi¢ — korzystaj z takich miejsc, jesli chcesz zastawiaé putapki na
przeciwnika. Zotnierze z mozdzierzami sa dobrzy zardwno przeciw pojazdom, jak i piechocie
przeciwnika, lecz rzadko ich bedziesz uzywat. Kolesie z bazookami sg $wietni przeciwko pojazdom -
jeden strzat to 100 obrazen - jednak beznadziejni przeciwko piechocie wroga. Jesli zastawiasz
putapke na pojazdy, to ukrywaj rakieciarzy w budynkach. Zotnierze z miotaczami ognia potrafig tak
rozgrza¢ czotg, ze ekipa go prowadzaca bedzie musiata uciec - wtedy wystarczy jg dobi¢ i zajaé
pojazd (jednak o ile do dziat mozna przydzieli¢ kazdy oddziat, o tyle do czotgow tylko specjalng
ekipe potrafigcg nimi kierowac). Jednak nieczesto bedziesz zajmowat czotgi, gdyz nie bedzie takiej
potrzeby, a takze karabiny maszynowe czotgdw mogq szybko zabi¢ twoje oddziaty z miotaczami
ognia. W wyposazeniu piechoty wchodzg granaty (dobre do rzucania w pojazdy, gorsze przeciwko
piechocie), koktajle Mototowa (odwrotnie, cho¢ kilka koktajli rozgrzewa pojazd tak, jak robig to
zotnierze z miotaczami ognia), pontony (czasami niezbedne w misji, cho¢ nie majq strategicznego
zastosowania) i lornetki. Bardzo wazng jednostka piechoty jest bohater, praktycznie zawsze
dostepny w misji (najczesciej siedzi w jakims$ pojezdzie, ale mozna go wysadzi¢). Ma on najwiekszy
zasieg i najdalej odkrywa teren, jest tez bardzo wytrzymaty (bardziej niz czotg). Dlatego na ogien
wroga mozesz jego wystawiaé, aby twoi zotnierze nie odniesli zadnych obrazen. Podobnie jest z
zajmowaniem budynkéw - zawsze wpuszczaj tam bohatera (z petnym stanem zdrowia oczywiscie).

Czotgi

Zawsze kupuj najlepsze czotgi. Sa one trzonem twojej armii, skuteczne przeciwko czotgom
przeciwnika i piechocie. Zawsze staraj sie prowadzi¢ je w linii, aby wszystkie strzelaty naraz.
Uszkodzone czotgi naprawiaj na biezaco ciezardwkami naprawczymi lub wycofuj. Nie pomyl sie
jednak - same czotgi nie poradza sobie w misji. Potrzebna jest pomoc dziat i piechoty. Pamietaj
tez, ze czotlgom wyczerpuje sie amunicja, wiec sprawdzaj od czasu do czasu, ile maja naboi. Do
czotgow zaliczajq sie tez wyrzutnie rakiet i dziata na gasienicach, ale one zostaly opisane w
,Dziatach” gdyz majq takie samo zastosowanie. Wyrzutni rakiet nie kupuj na misje, poniewaz te
jednostki sg zbyt drogie i ucigzliwe w uzywaniu. Bardzo wazne: gdy atakujesz swoimi czotgami
jednostki przeciwnika, niszcz je po kolei. Nie pozwdl by kazdy czotg strzelat gdzie indziej. Tym
sposobem szybciej i skuteczniej pozbedziesz sie wroga.

Ciezardwki

Zwykte mogg przewozi¢ piechote oraz ciggna¢ dziata. Na kazdg misje zabieraj przynajmniej jedng
ciezarowke naprawczg oraz jedng z amunicjg (potem wiecej, kiedy stopien trudnosci bedzie rést,
szczegoblnie gdy masz duzo dziat, potrzebne ci beda dwie ciezaréwki z amunicjg). Sq tez inne
pojazdy, ale ich nie bedziesz w ogdle kupowat na misje.
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Dziata

Najwazniejsze jednostki. Dzielg sie na dwa rodzaje. Pierwsze trzeba ciggnac ciezarowkami (choc
piechota moze niektére sama przesuwac, to jednak robi to bardzo powoli) i wpakowywac obstuge
(dowolny oddziat piechoty). Zawsze kupuj najdrozsze i najsilniejsze dziata, do kazdego dokupuj
zwyktg ciezarowke, by ciagnefa dziato. Drugi rodzaj dziat jezdzi sam (ISU 152 u Rosjan, Bison I u
Niemcow, M7 Priest u Aliantow). Najlepsza taktyka to odkrywanie przeciwnikow bohaterem (ma
najwiekszy zasieg wzroku, ale tylko wtedy, gdy wysigdzie z pojazdu, ktérym kieruje) i strzelanie z
daleka. Dziata strzelajg o wiele dalej niz widzg, dlatego cos$ lub kto$ musi im odkrywac teren.
Pamietaj ze zazwyczaj dwa strzaty zabijajg od razu piechote przeciwnika, dlatego strzelaj w
zotnierzy wroga parami dziat. Druga przydatna sztuczka to celowanie z wyprzedzeniem, czesto jest
to jedyny sposdb na pozbycie sie jakiego$ przeciwnika. Zapisujesz gre i kazesz dziatom strzela¢ w
ziemie, np. przed czotgiem. Jesli trafisz, to zapisujesz ponownie. Jesli nie - wgrywasz i celujesz
blizej lub dalej, w zaleznosci jaki btad popetnites. I tak do skutku. Jesli dziatami niszczysz wrogow,
to rob to jak czotgami - po kolei. Bardzo wazne: szczegd6lng uwage zwracaj na amunicje dziat, gdyz
ta konczy sie bardzo szybko. Uzupetniaj jg ciezaréwkami z amunicja. Jesli strzelasz z daleka i masz
szczescie, to jednostka wroga np. czolg nawet nie ruszy sie z miejsca, tylko bedzie czekaé na
Smieré. Gorzej jesli na ciebie pojedzie, a jeszcze gorzej jesli razem z nig wybiegng / wyjada inne
jednostki.

Lotnictwo i artyleria

Seryjne bombardowanie jest najbardziej ucigzliwe, gdyz bombowiec musi przelecie¢ z miejsca, w
ktorym zaczynate$ misje. Najlepsze sg pojedyncze bombardowania - $wietne do eliminacji dziat,
wyrzutni rakiet, niebezpiecznej piechoty lub zmiekczania jednostek przeciwnika. Jesli wrdg stoi, to
uzywaj bez wahania, jednak jesli jedzie - to zapisz gre i celuj z wyprzedzeniem w droge przed nim
(taka sama taktyka jak z dziatami). Artylerii najlepiej uzywaé podwdjnie na duze oddziaty
niebezpiecznej piechoty przeciwnika. Spadochroniarzy zrzucaj, gdy potrzebne ci beda positki. Jesli
chcesz odkry¢ mape, to zapisz gre i uzywaj samolotéw zwiadowczych. Kiedy juz bedziesz wiedziat,
gdzie znajduje sie przeciwnik, wgraj gre i go zniszcz. Tym sposobem nie stracisz samolotéw
zwiadowczych. Stracisz je natomiast, gdy bedziesz sie bronit i wykorzystasz samolot po to, by
odkrywat przeciwnikdw i zeby dziata mogty w nich strzela¢. Czasami trzeba bedzie tak zrobic.
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Jak unieszkodliwia¢ przeciwnika

Piechota

Najtatwiej odkrywac jednostki piechoty przeciwnika bohaterem i strzela¢ z dwdch dziat naraz. Taki
atak od razu zabija przeciwnikéw. Na bardzo duze grupy niebezpiecznej piechoty (miotacze ognia,
bazooki, mozdzierze) mozesz uzywac podwdjnie artylerii. Ogdlnie na piechote dobre sa czotgi,
ktore automatycznie strzelajgq z karabindw maszynowych. Po prostu wjezdzaj w piechote, a twoje
jednostki juz same sobie poradza. Zwrdc¢ uwage, ze wiekszos¢ zotnierzy nie moze strzela¢ w czotg -
wykorzystuj to, aby bezbolesnie zabija¢ bezbronnych przeciwnikdéw. Jesli nie masz ani czotgéw, ani
dziat, pozostaje ci uzywal wiasnej piechoty. Przy ataku zawsze trzymaj medykow z tytu i lecz
rannych wojakow. Atakuj duzymi, ciasnymi grupami, by mie¢ pewnos$¢, ze wszyscy twoi zotnierze
strzelajg. Piechote z miotaczami ognia zabijaj z daleka, natomiast na mozdzierze jest specjalna
taktyka. Podbiegasz, strzelasz dotad az zobaczysz, ze pociski przeciwnikéw zostaty wystrzelone -
wtedy przesuwasz sie w bok i znowu strzelasz. I tak do skutku. Seryjne bombardowania tez sg
dobre na piechote, lecz trudno odpowiednio wskazac cel.

Czotgi

Niszcz duzymi grupami swoich czotgdw (przynajmniej dwu- lub lepiej trzykrotna przewaga),
pomagajac sobie z daleka dziatami. Wazne aby$ niszczyt cele po kolei. Jesli mozesz, pomagaj sobie
bombami (ale akurat czotgi nie sa tak niebezpieczne, aby zuzywaé na nie bomby). Najlepiej z
duzych grup pojedynczo wywabiaj wrogow i niszcz ich pojedynczo.

Ciezarowki

Niezbyt niebezpieczni wrogowie. W sumie podobna taktyka jak z czotgami. Jesli zauwazysz, ze sg
jakies ciezarowki naprawcze, to niszcz je w pierwszej kolejnosci, by nie naprawiaty twoich
przeciwnikow.

Dziata i wyrzutnie rakiet

Najniebezpieczniejsze jednostki przeciwnika. Jesli bedziesz musiat, to nie miej skruputdw uzyé
pojedynczych bombardowan. Niszcz je w pierwszej kolejnosci dziatami i czotgami. Jesli wiesz, ze
gdzies takie dziato stoi, to odkryj teren i zniszcz je z daleka. Jesli dziata w ciebie strzelaja, to biegaj
zygzakiem pomiedzy pociskami (najlepiej piechotg, bo jest najbardziej ,zwrotna”). Stacjonarne
dziata najlepiej zatatwiaé w prosty sposéb - dobiega¢ do nich piechotg i likwidowaé obstuge z
bliska, wtedy dziato nie bedzie mogto strzelaé. Oczywiscie lepiej to zrobi¢ z daleka dziatami, ale nie
we wszystkich misjach bedg one dostepne. Staraj sie unika¢ pociskow, prébuj przesuwac czotgi,
jesli s celem dziat - moze sie to udac.

Lotnictwo

Wrog bedzie uzywat tylko samolotdw zwiadowczych oraz pojedynczych bombardowan. Pierwszymi
sie nie przejmuj, co do drugich, to wiedz, ze wrog czesto pudtuje. Jesli stoisz w miejscu i ustyszysz
nalot bombowca, to zapisz gre i sprawdz ktora jednostka oberwata, potem wgraj zapis i j przesun.
Jesli jestes w ruchu - to po prostu wszystkich zatrzymaj. Przeciwnik tez celuje z wyprzedzeniem,
wiec taki manewr sprawi, ze bomba trafi w ziemie.
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Kampania Niemcy

Misja 1 - Lotnisko Polowe

Cele Misji
Gtowny: Zajmij polskie lotnisko.
Gtowny: Hans von Gober musi przezyc.
Nie dopus¢ do startu samolotow.

Ukryty: Znajdz ukryte stanowisko wsparcia.

Wojsko

Co prawda dwa czotgi wygladaja imponujaco, lecz naprawde bedziesz mato ich uzywat. Oba
pojazdy - Panzer I oraz SDKFZ 223 sprawdzajq sie przede wszystkim przeciwko piechocie wroga,
tylko Panzer II (ten wiekszy czotg) posiada dziato przeciwpancerne. Znacznie czesciej udziela¢ sie
bedzie piechota. Czesto bedziesz po prostu wszystkimi wojakami chodzit i eliminowat przeciwnikow,
rzadziej - rozdzielat je na grupy. Tu masz jedng 5-osobowg jednostke zwykitej piechoty, dwie 2-
osobowe jednostki z ciezkimi karabinami (obie $wietnie razem eliminujg piechote wroga), jedna 2-
osobowga jednostke z bronig przeciwpancerng (razem z Panzerem II uzywaj ich do niszczenia
czotgow przeciwnika) oraz dwdéch medykow. Medykdw trzymaj zawsze razem z piechota, by na
biezaco leczyli swoich kolegéw. Wreszcie, posiadasz tez dwie ciezardwki, ktére przydadzg ci sie nie
tyle do transportu piechoty, lecz do ciggniecia dziat, ktére zdobedziesz. Procz tego mozesz trzy razy
uzy¢ pojedynczej bomby i dwa razy samolotu zwiadowczego.

Mapa
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