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OnLine

Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Conflict: Global Terror (Conflict: Global Storm). W
ponizszym tekscie zawartem szczegdétowy opis przejscia wszystkich misji wchodzacych w skiad
kampanii singleplayer. Global Storm jest czwartg odstong serii Conflict. Osoby zaznajomione z jej
poprzedniczkami majq wiec utatwiong sprawe, rozgrywka przebiega bowiem w bardzo zblizony
sposdb. Mimo wszystko jeszcze przed rozpoczeciem wiasciwej zabawy radzitbym odby¢ niezbyt
skomplikowany trening, dzieki ktéremu mozna nauczy¢ sie (badz tez przypomniec sobie) wszystkie
elementy niezbedne do przezycia na prawdziwym polu bitwy. Mam tu na mysli nie tylko sterowanie
wybrang przez siebie postacig, ale i dowodzenie podlegta grupa zotnierzy. Ten drugi element w
trakcie witasciwej rozgrywki niejednokrotnie odgrywa kluczowg role. Warto wiec wydawanie
rozkazow opanowaé do perfekcji, tak aby modc sprawniej zalicza¢ kolejne misje. Wszystkie te
czynnosci zostaty oczywiscie doktadnie opisane w poradniku. Uwaga! Z racji tego, iz w trakcie
zaliczania zadan mozna wykonywac jedynie ograniczong ilo$¢ zapiséw stanu gry, radzitbym zwracac
uwage na te miejsca, w ktérych ostrzegam przed trudniejszymi pojedynkami z sitami wroga czy
innymi tego typu zagrozeniami.

Zapraszam do lektury i zycze mitej zabawy. :-)

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Podstawowy trening (Basic Training)

Przede wszystkim, czytaj wyswietlane przez gre podpowiedzi! Miej réwniez na uwadze to, iz kolejne
czynnosci bedg odblokowywane w miare przechodzenia do nastepnych segmentow tej planszy. Nie
zdziw sie wiec, jesli poczatkowo nie bedziesz mdgt wykonaé pewnych podstawowych ruchéw.

Podbiegnij kawatek do przodu. Wcisnij C zeby kucnaé, a nastepnie X. Dzieki temu bohater potozy
sie na ziemi. W trakcie rozgrywania normalnych misji bedziesz oczywiscie od razu mogt wykonac te
druga czynnos¢. Zacznij przesuwac sie pod drutem kolczastym (screen 1). Po dotarciu na drugi
koniec wstan i skieruj sie do widocznej w oddali drabiny. Aby moc z niej skorzysta¢ wcisnij klawisz
F (screen 2).

Ruszaj przed siebie. Aby mdc wchodzi¢ na kolejne przeszkody wciskaj F majac jednoczesnie
przytrzymany klawisz ruchu (screen 1). Na koniec podejdz do liny i ponownie wcisnij F, aby zjechac¢
na dot (screen 2) i jednoczesnie zaliczy¢ pierwszg czes$¢ wstepnego treningu. Skorzystaj ze
znajdujacych sie obok drzwi.
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Dotrzesz w koncu na strzelnice. Na poczatek podejdz do lady i podnie$ lezace na niej przedmioty -
giwery oraz amunicje (screen 1). W pierwszej kolejnosci bedziesz korzystat z pistoletu. Podejdz do
zaznaczonego obok punktu strzelniczego. Gra wyswietli kilka nowych podpowiedzi. Gwiazdka przy
ikonie broni oznacza, iz dany bohater posiada pewne doswiadczenie w korzystaniu z niej. Co
wiecej, bedziesz modgt przybliza¢ sobie obraz. Do tego celu najlepiej jest uzywac rolki w myszce.
Zniszcz kilka pierwszych celdw (screen 2).

Pamietaj o regularnym przetadowywaniu broni przy uzyciu klawisza R. Gra zaproponuje teraz aby
kucng¢, dzieki czemu poprawi sie ogdlna celnos¢ (klawisz C). Teraz bedziesz musiat zniszczy¢
pojawiajace sie na strzelnicy cele (screen 1). Jest to banalnie proste. :-) W nastepnej kolejnosci
skorzystaj z karabinu. Aby go wybrac¢ wcisnij SPACJE, dzieki czemu otworzysz inwentarz (screen
2). Podobnie jak wczesniej, aby przewija¢ pomiedzy posiadanymi przedmiotami najlepiej bytoby
skorzystac z rolki. Wybierz zaznaczony przez gre przedmiot.
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Zanim skorzystasz z karabinu bedziesz musiat zmienic¢ tryb ostrzatu. Aby to zrobi¢ ponownie otwdrz
inwentarz i majac podswietlong giwere wcisnij lewy przycisk myszy. W rogu ekranu powinienes
zobaczy¢ informacje o aktualnie wybranym trybie. W tym przypadku powinien to by¢ Burst Fire
(krétkie serie). Korzystajac z okazji bedziesz rowniez mogt zataczy¢ celownik laserowy. W tym celu
zamiast przycisku myszy wciénij L. Zamknij inwentarz i zlikwiduj cele, ktére pojawity sie na
strzelnicy (screen 1). Wytacz celownik laserowy, a nastepnie zmien tryb na granatnik (Rifle
Grenade). Zniszcz kolejne cele (screen 2). Pamietaj o tym, aby celowaé w $rodkowy obiekt grupy.
Nie zapominaj rowniez o tym, iz granaty nie leca po linii prostej!

Na koniec bedziesz miat okazje przetestowa¢ karabin snajperski. Wybierz go oczywiscie z
inwentarza. Zauwaz, iz w przypadku préby przyblizenia obrazu automatycznie skorzystasz z lunety
(screen 1). Zniszcz wszystkie cele (korzystajac z mniejszego lub wiekszego przyblizenia). Po
wykonaniu tej czynnosci wstan i podejdz do lady, aby oddac¢ wszystkie giwery. Skieruj sie do drzwi,
przy ktérych widnieje plakietka z napisem Smoke Room (screen 2).
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Na poczatek podnie$ znajdujace sie przy skrzyniach granaty dymne (screen 1), a nastepnie
skorzystaj ze zlokalizowanych obok drzwi. W okolicy rozstawiono kilka dziat maszynowych, ktére
bedziesz musiat omingé. Nie martw sie, nawet jesli zostaniesz trafiony Twdj bohater podczas
rozgrywania tego treningu nie zginie. Aby mdc skutecznie przebiec do kolejnych drzwi bedziesz
musiat celnie rozrzuci¢ co najmniej 2-3 granaty (screen 2). Mozesz ruszac dalej.

ik U e S
Croredes

Kieruj sie do pomieszczenia oznaczonego jako Flash Room. Po dotarciu na miejsce podnie$
oczywiscie kolejne granaty (screen 1), tym razem oSlepiajace (Flashbang). Wejdz teraz do
pomieszczenia (lub skorzystaj z okiennicy), w ktéorym znajduja sie dwaj mezczyzni. Jeden z nich
udaje terroryste, drugi zaktadnika. Rzu¢ w ich strone zebranym przed chwilg granatem (screen 2).
Wycofaj sie i obserwuj efekty dziatania Flashbang’a.
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