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WPROWADZENIE

Witam wszystkich w poradniku do gry Commandos III: Kierunek Berlin. Sg tu opisane wszystkie
misje, w ktérych gracz krok po kroku prowadzony jest za raczke. Zdaje sobie sprawe, iz jest tu
mnéstwo innych mozliwosci wykonania niektérych misji, jednak z oczywistych wzgledéw nie
zamieszczatem wszystkich, a tylko jedna - ta najprostsza. Grajac masz pewno$¢, ze wykonasz
misje. Zanim jednak zabierzesz sie do komandoséw, przeczytaj kilka zamieszczonych tu uwag:

¢ KONIECZNIE, powtarzam: koniecznie przejdz obie misje treningowe. Nawet jesli jestes
starym wyjadaczem, to wtasnie tu przedstawione sg wszystkie nowe opcje oraz mozliwosci.
Upewnij sie, ze opanowane masz korzystanie z interfejsu.

e Czesto zapisuj gre klawiszem F9, praktycznie po kazdej opisanej w poradniku ,akcji”. Co
jakis czas rob oddzielnego save’a o innej nazwie.

e Korzystaj z klawiszy F5, by podswietla¢ wrogédw i F7, by podswietla¢ drzwi, skrzynki i
przedmioty do podniesienia.

e Przebierajac sie szpiegiem pamietaj, ze im wyzszy stopniem mundur nosisz, tym masz
wieksze mozliwosci. Np. w stroju zotnierza tylko zagadasz innego zotnierza, ale w stroju
oficera mozesz takiemu delikwentowi rozkaza¢ gdzies i$¢. Wiedz takze, ze niektorzy
zotnierze (przede wszystkim inni oficerowie) odkryjq twg tozsamos$¢ nawet wtedy, gdy
masz mundur oficera. Uwazaj na nich.

e Wykorzystuj ciata martwych wrogdéw, paczki papieroséw Ilub wabiki do zwabiania
przeciwnikdw w putapke.

e Co ciekawe, w grze animacje nie muszg sie dokancza¢ - tzw. chodzi tu o animacje
zwigzywanego zotnierza i animacje wstawania / padania na ziemie. Jesli lezy kilku
ogtuszonych Zotnierzy, to wystarczy klika¢ na nich po kolei, by wszyscy zostali zwigzani.
Podobnie jest z bieganiem - jesli chcesz szybko pas¢ lub wstac¢, to nacisnij spacje, a potem
kliknij myszka na ekranie w miejsce, gdzie chcesz i$¢. Dzieki temu mozna np. szybko
podbiec do przeciwnika i w odpowiedniej chwili pasc.

e Bardzo wazng kwestig jest tryb ataku, wiaczasz go klawiszem A. Wtedy twoi komandosi i
sprzymierzeni zotnierze atakujg od razu jak widza przeciwnikdéw.

e Zabieraj bron przeciwnikow. Choc pistolety oficeréw na nic sie nie przydadza, to automaty,
a przede wszystkim - strzelby - juz tak. Strzelba ma duzy zasieg, mozna podczotgac¢ sie
pod przeciwnika i zabi¢ go nawet, jesli obejmuje cie wzrokiem, tzn. jesli jestes w jego
ciemnozielonym polu widzenia (w jasnozielonym zostaniesz zauwazony). W niektérych
skrzynkach znajdziesz karabin (duza szybkostrzelno$¢, potrzeba dwdch strzatdw na zabicie
przeciwnika), nie zapominaj tez o zabieraniu amunicji wrogim snajperom, jesli akurat w
misji masz swojego snajpera.
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e Bron miotana jest bardzo uzyteczna i jest jej kilka rodzajow. Granaty usypiajace majq duze
pole i bez zadnego hatasu mogg unieszkodliwi¢ na chwile kilku wrogéw. Pamietaj jednak, ze
trzeba ich potem zabi¢ nozem lub zwigzaé. Uwazaj tylko, by nie wej$¢ w chmure bez maski
gazowej, bo inaczej sam zostaniesz uépiony. Koktajle Mototowa sg cichsze, ale i stabsze niz
granaty.

e Pamietaj, ze mozesz patrzeé przez okna i drzwi. Wystarczy nacisng¢ klawisz przeszukiwania
(2) i klikna¢ na okno lub drzwi. Przez okna zielony beret i ztodziej mogqg takze wskakiwacd
lub wyskakiwac.

e Aby unieszkodliwi¢ (w sposob cichy) psa, nalezy poda¢ mu mieso zmieszane ze srodkiem
usypiajacym. Po prostu wybierz srodek (wyglada jak stoik z tabletkami) i kliknij na mieso.

e Mozesz wchodzi¢ snajperem lub zielonym beretem na stupy. Snajper bedacy na stupie ma
znacznie wiekszy zasieg.
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STALINGRAD

01: Wyeliminuj snajpera

Twoim pierwszym zadaniem bedzie pozbycie sie wrogiego snajpera, ktory bezlito$nie eliminuje
sprzymierzonych Rosjan. Jest siedemnastu zotnierzy rosyjskich, jesli wszyscy zostang zabici przez
snajpera — misja zakonczy sie niepowodzeniem. Na razie masz do wyboru tylko snajpera i 7 naboi

do strzelby snajperskiej. W tej misji najlepiej nie wstawaé, gdyz tatwo zostaé zabitym przez
wrogiego shajpera.

Najpierw bedziesz musiat pozabijaé kilku zotnierzy, by modc dobraé sie do snajpera. Spdjrz na
powyzszy obrazek. Musisz przedosta¢ sie w punkt, ktéry pokazujg obie strzatki. Jesli jednak
szedtby$ czerwong drogg, to zostaniesz zabity przez snajpera. Dlatego musisz i$¢ drogg wytyczong
przez zielone strzatki - do wnetrza budynku, by pozniej wyjs¢ drugimi drzwiami. Gdy juz bedziesz
w oznaczonym punkcie, spojrz na obrazek ponizej.
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Zielony punkt wskazuje pozycje, gdzie powiniene$ sie znalezé. Na dole pokazany jest zotnierz,
ktorego musisz zabié. Uzyj strzelby snajperskiej. Gdy to zrobisz, wrd¢ ponownie tam gdzie

zaczynate$ misje (drogg przez budynek). Przeczotgaj sie na zachdd, drogq pokazang na obrazku
ponizej.

Gdy juz tam bedziesz, obejmij dogodng pozycje - tak, by moc ,zajac” sie dwoma zotnierzami
zaznaczonymi kotkami na obrazku ponizej. Uzyj oczywiscie strzelby snajperskiej. Powinno zostac ci
cztery naboje.

Strona: 6 www.gry-online.pl



Commandos 3: Kierunek Berlin — Poradnik GRY-OnLine

Kiedy ich wykonczysz, odwrdo¢ ekran w sposdb pokazany na obrazku ponizej. Tylko w ten sposdb
dojrzysz zotnierza, ktory zaznaczony jest czerwonym koétkiem. Punkt po prawej to miejsce, gdzie
mniej wiecej powinienes sie znajdowac. Zabij zaznaczonego Niemca.

Pojawi sie dwoch nowych przeciwnikéw, zajmg pozycje przy fontannie - na obrazku ponizej.
Wychyl sie odrobine bardziej ze swojej kryjowki, by moc ich zabi¢. Gdy to zrobisz, powinien zostaé
ostatni nabdj — ten wiasnie przeznaczony jest dla snajpera.

Najprostsza metodg na zdjecie przeciwnika jest wspiecie sie na stup. Wespnij sie na najblizszy stup
obok murka, ktérego lezysz - stup jest pokazany na obrazku ponizej.
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