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Wstęp 
 

Poradnik do gry Mass Effect 3 to kompendium zawierające dokładny opis zadań wraz z niezbędnymi 
oraz uzupełniającymi informacjami potrzebnymi do ich ukończenia. Zawartość poradnika: 

• szczegółowy opis głównych i pobocznych zadań wraz ze sposobem ich odblokowywania; 

• opis eksploracji związanych z misjami lokacji; 

• opisy rozmów z napotykanymi postaciami niezależnymi; 

• porady na temat walki z przeciwnikami (także bossami); 

• opis lokalizacji rzadkich przedmiotów (ulepszenia, nowe bronie, datapady itp.); 

• opis możliwych wyborów oraz różnic w rozgrywce będących skutkami decyzji podjętych we 
wcześniejszych stadiach gry; 

• nagrody za wykonanie zadań; 

• pełna lista zasobów wojennych; 

• zestawienia broni, ulepszeń, pancerzy oraz sklepów; 

• przegląd galaktyki. 

 

O z n a c z e n i a  k o l o r y s t y c z n e  

Poradnik zawiera następujące oznaczenia kolorystyczne: 

• Kolor czerwony odnosi się do oryginalnych polskich nazw kolejnych questów (zadań). 

• Kolor niebieski odnosi się do odwiedzanych lokacji. 

• Kolor zielony odnosi się do odnajdywanych przedmiotów, zarówno tych, które możesz ze 
sobą zabrać, jak i takich, które gra pozwala jedynie obejrzeć (np. palmtop czy terminal 
komputerowy). 

• Kolor pomarańczowy odnosi się do zdobywanych zasobów wojennych, danych 
wywiadowczych oraz punktów doświadczenia. W tym ostatni przypadku zastosowany został 
skrót PD. Przykładowo, [800 PD] oznacza, że za daną czynność możesz zdobyć 800 
punktów doświadczenia. 
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J a k  k o r z y s t a ć  z  p o r a d n i k a ?  

Nazwy wszystkich zadań opisanych w poradniku pokrywają się z tym z dziennika Sheparda. Jeśli 
więc chcesz odnaleźć omówienie ściśle określonego questu, musisz najpierw sprawdzić jego nazwę 
w grze i następne odszukać go w opisie przejścia. Wyjątkiem od tej reguły są drobne questy, które 
nie są wyświetlane w dzienniku (np. odwiedzenie rannego kolegi w szpitalu) i rozpoznasz je po 
tym, że oznaczone zostały gwiazdką (*). 

Na samym początku opisu każdego questu znajduje się informacja na temat jego zleceniodawcy 
oraz na temat wymagań do jego odblokowania. Na końcu opisu każdego questu znajduje się 
natomiast notka na temat następnego zadania w kolejności (oczywiście tylko wtedy gdy dany quest 
jest jednym z serii). 

 

 

 

W a ż n e  i n f o r m a c j e  n a  t e m a t  z a l i c z a n i a  q u e s t ó w  

Zadania główne 

Po zakończeniu każdego głównego questu gry polecam porozmawiać ze wszystkimi członkami 
załogi, odczytać wiadomości na terminalu osobistym Sheparda, przejść się po Cytadeli oraz zbadać 
wszystkie nowo odblokowane układy gwiezdne. Zwiększy to prawdopodobieństwo odblokowania 
sobie dostępu do wszystkich nowych pobocznych questów. 

Nowe zadania 

Nie wszystkie nowe questy odblokowuje się w wyniku rozmów odbywanych z postaciami 
niezależnymi. Niektóre z nich dodawane są do dziennika Sheparda w momencie odnalezienia 
jakiegoś ważnego przedmiotu czy podsłuchania rozmowy przebywających w pobliżu postaci. 
Dokładne informacje na temat odblokowywania poszczególnych questów znajdują się w opisach ich 
przejścia. 

 

http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�


Mass Effect 3 – Poradnik GRY-OnLine 

Strona: 6 

K i e d y  w y k o n a ć  w s z y s t k i e  m i s j e  p o b o c z n e ?  

Gra przez całą kampanię daje nam dużą swobodę czy chcemy zajmować się głównymi questami czy 
zadaniami pobocznymi. Istnieją jednak dwa wyjątki od tej reguły: 

• Pierwszy wyjątek to główne questy Priorytet: Tuchanka i Priorytet: Cytadela #2. W 
związku z wydarzeniami na Cytadeli gra może anulować niektóre z rozpoczętych już 
pobocznych misji, uniemożliwiając ich dokończenie. Radzę w rezultacie zająć się 
pozaliczeniem wszystkich pobocznych zadań jeszcze przed przystąpieniem do głównego 
questu Priorytet: Tuchanka. Utrudnienie to nie dotyczy pobocznych misji Cytadela: 
Schemat wieżyczki Cerberusa, Cytadela: Stabilizatory modułów grzewczych oraz 
Irune: Księga Pleniksa, albowiem mogą one zostać dokończone dopiero w dalszej części 
kampanii i w rezultacie nie znikają z listy aktywnych zadań. 

• Drugi wyjątek to główny quest Priorytet: Kwatera główna Cerberusa. Jego rozpoczęcie 
jest równoznaczne z przystąpieniem do finału przygody Sheparda, tak więc odpowiednio 
wcześniej dobrze byłoby pozaliczać wszystkie poboczne questy i pozałatwiać wszystkie inne 
sprawy (spotkania z innymi postaciami, misje multiplayera itp.). 

 

P o d z i a ł  m i s j i  p o b o c z n y c h  

W niniejszym poradniku poboczne zadania podzielone zostały na cztery zasadnicze grupy: 

• Zadania na Cytadeli – To wszystkie misje, które w całości wykonuje się na Cytadeli, bez 
konieczności jej opuszczania. 

• Zadania poza Cytadelą – To wszystkie misje, które wykonuje się w innych zakątkach 
galaktyki (np. w Akademii Grissoma). 

• Mini–zadania – To krótkie i mało skomplikowane misje, które zazwyczaj ograniczają się 
do konieczności odnalezienia i dostarczenia jakiegoś przedmiotu (np. proteańskiego 
artefaktu). 

• Zadania N7 – To wszystkie misje typu N7 zlecane przez specjalistkę Traynor i rozgrywane 
na mapkach znanych z trybu kooperacji. 
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N o w y / z a i m p o r t o w a n y  s a v e  

Zdecydowanie polecam wybrać opcję zaimportowania zapisanego stanu gry z Mass Effect 2, bo 
pozwoli Ci to na zachowanie wyborów podjętych w poprzednich odsłonach serii. Jeżeli nie 
dysponujesz takowym sejwem, to pozostaje Ci wyłącznie utworzenie nowego stanu gry. W takiej 
sytuacji jedyną decyzją jaką możesz podjąć przed przystąpieniem do zabawy jest to czy we 
wcześniejszych przygodach zginął Kaidan Alenko czy Ashley Williams. Gra pozostałe decyzje 
ustawia automatycznie i oto lista najważniejszych z nich: 

• Baza Zbieraczy została zniszczona (Mass Effect 2) 

• Dane potrzebne do stworzenia leku na genofagium zostały utracone (Mass Effect 2) 

• Główny bohater z nikim nie romansuje (Mass Effect i Mass Effect 2) 

• Kolonia na Feros nie została uratowana (Mass Effect) 

• Liara objęła posadę Handlarza Cieni (Mass Effect 2) 

• Rada Przymierza nie została uratowana (Mass Effect) 

• Tali została wygnana przez swój lud (Mass Effect 2) 

• Udina dołączył do Rady Przymierza (Mass Effect) 

• Układ batarian został zniszczony (Mass Effect 2) 

• Zginął Legion (Mass Effect 2) 

• Zginął Thane (Mass Effect 2) 

• Zginął Wrex (Mass Effect) 

• Zginęła Jack (Mass Effect 2) 

• Zginęła Królowa Raknii (Mass Effect) 

• Zginęła Samara (Mass Effect 2) 

Jacek „Stranger” Hałas (www.gry–online.pl) 
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