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Wstep

Poradnik do gry Mass Effect 3 to kompendium zawierajace doktadny opis zadan wraz z niezbednymi
oraz uzupetniajgcymi informacjami potrzebnymi do ich ukonczenia. Zawartos¢ poradnika:

szczegbtowy opis gtéwnych i pobocznych zadan wraz ze sposobem ich odblokowywania;
opis eksploracji zwigzanych z misjami lokacji;

opisy rozmow z napotykanymi postaciami niezaleznymi;

porady na temat walki z przeciwnikami (takze bossami);

opis lokalizacji rzadkich przedmiotéw (ulepszenia, nowe bronie, datapady itp.);

opis mozliwych wybordédw oraz réznic w rozgrywce bedacych skutkami decyzji podjetych we
wczesniejszych stadiach gry;

nagrody za wykonanie zadan;
petna lista zasobow wojennych;
zestawienia broni, ulepszen, pancerzy oraz sklepdw;

przeglad galaktyki.

Oznaczenia kolorystyczne

Poradnik zawiera nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odnosi sie do oryginalnych polskich nazw kolejnych questéw (zadan).
Kolor niebieski odnosi sie do odwiedzanych lokacji.

Kolor zielony odnosi sie do odnajdywanych przedmiotéw, zaréwno tych, ktére mozesz ze
soba zabrad, jak i takich, ktére gra pozwala jedynie obejrze¢ (np. palmtop czy terminal
komputerowy).

Kolor odnosi sie do zdobywanych zasobdéw wojennych, danych
wywiadowczych oraz punktéw doswiadczenia. W tym ostatni przypadku zastosowany zostat
skrot PD. Przykfadowo, [800 PD] oznacza, ze za dang czynnos$¢ mozesz zdoby¢ 800
punktéow doswiadczenia.
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Jak korzysta¢ z poradnika?

Nazwy wszystkich zadan opisanych w poradniku pokrywaja sie z tym z dziennika Sheparda. Jesli
wiec chcesz odnalez¢ omdwienie $cisle okreslonego questu, musisz najpierw sprawdzi¢ jego nazwe
w grze i nastepne odszukac¢ go w opisie przejscia. Wyjatkiem od tej reguty sg drobne questy, ktore
nie sa wyswietlane w dzienniku (np. odwiedzenie rannego kolegi w szpitalu) i rozpoznasz je po
tym, ze oznaczone zostaty gwiazdka (*).

Na samym poczatku opisu kazdego questu znajduje sie informacja na temat jego zleceniodawcy
oraz na temat wymagan do jego odblokowania. Na koncu opisu kazdego questu znajduje sie
natomiast notka na temat nastepnego zadania w kolejnosci (oczywiscie tylko wtedy gdy dany quest
jest jednym z serii).

Wazne informacje na temat zaliczania questoéow
Zadania gtowne

Po zakonczeniu kazdego gtéwnego questu gry polecam porozmawia¢ ze wszystkimi czionkami
zatogi, odczyta¢ wiadomosci na terminalu osobistym Sheparda, przejsc sie po Cytadeli oraz zbadac
wszystkie nowo odblokowane uktady gwiezdne. Zwiekszy to prawdopodobienstwo odblokowania
sobie dostepu do wszystkich nowych pobocznych questow.

Nowe zadania

Nie wszystkie nowe questy odblokowuje sie w wyniku rozméw odbywanych z postaciami
niezaleznymi. Niektére z nich dodawane sg do dziennika Sheparda w momencie odnalezienia
jakiego$ waznego przedmiotu czy podstuchania rozmowy przebywajgcych w poblizu postaci.
Doktadne informacje na temat odblokowywania poszczegdélnych questéw znajdujg sie w opisach ich
przejscia.

Strona: 5


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�

Mass Effect 3 — Poradnik GRY-OnLine

Kiedy wykonaé¢ wszystkie misje poboczne?

Gra przez catg kampanie daje nam duzg swobode czy chcemy zajmowac sie gtdwnymi questami czy
zadaniami pobocznymi. Istniejq jednak dwa wyjatki od tej reguty:

Pierwszy wyjatek to gtdwne questy Priorytet: Tuchanka i Priorytet: Cytadela #2. W
zwigzku z wydarzeniami na Cytadeli gra moze anulowaé niektére z rozpoczetych juz
pobocznych misji, uniemozliwiajac ich dokonczenie. Radze w rezultacie zajgé sie
pozaliczeniem wszystkich pobocznych zadan jeszcze przed przystgpieniem do gtdéwnego
questu Priorytet: Tuchanka. Utrudnienie to nie dotyczy pobocznych misji Cytadela:
Schemat wiezyczki Cerberusa, Cytadela: Stabilizatory modutéw grzewczych oraz
Irune: Ksiega Pleniksa, albowiem mogg one zosta¢ dokonczone dopiero w dalszej czesci
kampanii i w rezultacie nie znikajg z listy aktywnych zadan.

Drugi wyjatek to gtéwny quest Priorytet: Kwatera gtéwna Cerberusa. Jego rozpoczecie
jest réwnoznaczne z przystgpieniem do finatu przygody Sheparda, tak wiec odpowiednio
wczesniej dobrze byloby pozalicza¢ wszystkie poboczne questy i pozatatwia¢ wszystkie inne
sprawy (spotkania z innymi postaciami, misje multiplayera itp.).

Podziat misji pobocznych

W niniejszym poradniku poboczne zadania podzielone zostaty na cztery zasadnicze grupy:

Zadania na Cytadeli - To wszystkie misje, ktdére w catosci wykonuje sie na Cytadeli, bez
koniecznosci jej opuszczania.

Zadania poza Cytadela - To wszystkie misje, ktore wykonuje sie w innych zakatkach
galaktyki (np. w Akademii Grissoma).

Mini-zadania - To krotkie i mato skomplikowane misje, ktére zazwyczaj ograniczajg sie
do koniecznosci odnalezienia i dostarczenia jakiego$ przedmiotu (np. proteanskiego
artefaktu).

Zadania N7 - To wszystkie misje typu N7 zlecane przez specjalistke Traynor i rozgrywane
na mapkach znanych z trybu kooperacji.
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Nowy/zaimportowany save

Zdecydowanie polecam wybrac¢ opcje zaimportowania zapisanego stanu gry z Mass Effect 2, bo
pozwoli Ci to na zachowanie wybordéw podjetych w poprzednich odstonach serii. Jezeli nie
dysponujesz takowym sejwem, to pozostaje Ci wytacznie utworzenie nowego stanu gry. W takiej
sytuacji jedyna decyzja jaka mozesz podja¢ przed przystgpieniem do zabawy jest to czy we
wczesniejszych przygodach zgingt Kaidan Alenko czy Ashley Williams. Gra pozostate decyzje
ustawia automatycznie i oto lista najwazniejszych z nich:

Baza Zbieraczy zostata zniszczona (Mass Effect 2)

Dane potrzebne do stworzenia leku na genofagium zostaty utracone (Mass Effect 2)
Gtéwny bohater z nikim nie romansuje (Mass Effect i Mass Effect 2)
Kolonia na Feros nie zostata uratowana (Mass Effect)

Liara objeta posade Handlarza Cieni (Mass Effect 2)

Rada Przymierza nie zostata uratowana (Mass Effect)

Tali zostata wygnana przez swéj lud (Mass Effect 2)

Udina dotaczyt do Rady Przymierza (Mass Effect)

Uktad batarian zostat zniszczony (Mass Effect 2)

Zginat Legion (Mass Effect 2)

Zgingt Thane (Mass Effect 2)

Zgingt Wrex (Mass Effect)

Zgineta Jack (Mass Effect 2)

Zgineta Krélowa Raknii (Mass Effect)

Zgineta Samara (Mass Effect 2)

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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