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Ruiner - poradnik do gry

Poradnik do gry Ruiner zawiera komplet informacji niezbędnych do ukończenia gry. W poradniku znajdziesz rozdziały poświęcone poradom ogólnym i walce z wrogami. Zapoznasz się ze sterowaniem, przeczytasz, które umiejętności są najlepsze w grze i dowiesz się jak walczyć z napotkanymi bossami.

Duża część poradnika to rozbudowany i bogato ilustrowany opis przejścia. Zawiera on porady związane z rozgrywką i walką. Znajdziesz tutaj dokładne informacje, jak radzić sobie w określonych momentach rozgrywki. W kolejnych rozdziałach została omówiona walka z każdym bossem w grze, wraz z przedstawieniem skutecznej strategii zwycięstwa.

Ruiner to debiutancki projekt polskiego studia Reikon Games, którego członkowie wcześniej pracowali przy takich tytułach jak Dead Island: Riptide, Dying Light czy seria Wiedźmin. Ruiner oferuje wciągającą fabułę, osadzoną w brutalnym świecie przyszłości, pełnym niesprawiedliwości i ucisku. Gracz wciela się w przedstawiciela niższej klasy - podłączonego do rzeczywistości wirtualnej socjopatę, który wypowiada krwawą wojnę rządzącej miastem korporacji. Dynamiczna rozgrywka polega głównie na zręcznościowej walce z wrogami - czy to przy użyciu broni palnej, czy białej. Od strony wizualnej gra może się pochwalić nowoczesną grafiką z mnóstwem fajerwerków, napędzanych przez silnik Unreal 4, przy czym zastosowanie techniki cel shading nadaje oprawie lekko komiksowy charakter.

W poradniku do gry Ruiner znajdziesz: 
	szczegółowy i bogato ilustrowany opis przejścia gry;
	opis walk z bossami w grze;
	porady związane z rozgrywką i walką;
	spis wszystkich umiejętności w grze, z wyszczególnieniem najlepszych;
	opis sterowania;
	wymagania sprzętowe.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)



Poradnik do gry

Porady

Ruiner jest trudną grą akcji, w której czekają cię starcia z licznymi wrogami. Poniżej znajdziesz porady ogólne i te związane z walką, z którymi powinieneś się zapoznać przed rozpoczęciem właściwej rozgrywki:
Porady ogólne

[image: 1 - Porady - Ruiner - poradnik do gry]
	Poziom trudności. Gra naprawdę jest trudna i musisz mieć to na uwadze, wybierając poziom trudności. Rozpoczynając rozgrywkę masz do wyboru trzy opcje trudności. Najłatwiejsza zapewni prostą rozgrywkę, choć nawet wtedy będziesz musiał czasami trochę się namęczyć. Średni poziom trudności jest ekwiwalentem trudnego w innych tytułach - gra potrafi być bezlitosna, jeden błąd i giniesz. Najwyższy poziom trudności jest naprawdę arcytrudny - to prawdziwe wyzwanie, aby ukończyć tytuł w tym trybie. W czasie rozgrywki możesz zmienić poziom, jednak miej na uwadze, że dostaniesz nagrody takie jak na najniższym wybranym poziomie podczas gry. 
	Umiejętności. Pamiętaj, że w czasie rozgrywki możesz swobodnie modyfikować umiejętności swojej postaci. Nic nie stoi na przeszkodzie, byś np. w jednym pojedynku przejmował wrogów, a w następnym przełożył pulę punktów i odblokował granaty. 

Darmowy fragment

Arsenał i umiejętności

Bronie

Darmowy fragment


Spis umiejętności

W poniższym rozdziale znajdziesz spis wszystkich umiejętności w grze, wraz z ich ulepszeniami:
Darmowy fragment


Których umiejętności warto używać?

Przegląd umiejętności mamy już za sobą, więc warto sobie teraz zadać pytanie, które umiejętności właściwie warto używać. Poniżej znajdziesz zestawienie umiejętności, które naszym zdaniem należą do czołówki i do których warto jak najszybciej dążyć:


Darmowy fragment

Opis przejścia

Prolog | Opis przejścia

Darmowy fragment


Rengkok South | Opis przejścia

Rengkok South to miasto, do którego będziesz wracał kilka razy w czasie rozgrywki. Oprócz kontynuacji wątku głównego, zawsze znajdziesz tutaj kilka dodatkowych aktywności. Dodatkowo, możesz porozmawiać z mieszkańcami, by dowiedzieć się więcej o świecie i wydarzeniach z gry.


Darmowy fragment


Gniazdo Creepsów | Opis przejścia

Wtargniesz do siedziby Gangu Creepsów. Poniżej znajdziesz spis najważniejszych wydarzeń i walk związanych z tym poziomem:


Darmowy fragment


Dziura Ognia | Opis przejścia

Wchodzisz głębiej na terytorium wrogiego gangu. Czeka cię sporo walk i wymagająca walka z bossem:


Darmowy fragment


Nerve | Opis przejścia

Ten poziom, to długa i wymagająca walka z Nervem, przywódcą gangu Creepów:
Darmowy fragment


Jama Rengkok South | Opis przejścia

	Po walce z Nervem, idź na północ. Przejdź obok wiwatujących creepsów, a dotrzesz do Wizarda. Czeka cię cutscenka, a ten króciutki etap zakończy się. 

Darmowy fragment


Kompleks Hanza | Opis przejścia

Sygnał wydobyty z głowy Wizarda wskazywał na to miejsce. Ta placówka produkcyjna jest mocno strzeżona i od tej pory, poziom trudności gry znacząco wzrasta:


Darmowy fragment


Hanza Montownia | Opis przejścia

Docierasz głębiej do linii produkcyjnej, której pilnuje potężna Matka i jej Anioły:


Darmowy fragment


Hanza Cargo | Opis przejścia

Sygnał z twoim bratem jest coraz bliżej. Musisz jednak wejść głębiej do fabryki i zmierzyć się z coraz groźniejszymi wrogami:


Darmowy fragment


Hanza Transfer | Opis przejścia

Trafficking zabrał komorę z twoim bratem. Musisz go ścigać:


Darmowy fragment


Siedziba Króla | Opis przejścia

Podobnie jak poziom z Nervem, ten etap skupia się jedynie na walce z Traffickingiem:


Darmowy fragment


Hell Rengkok South | Opis przejścia

Wraz z Traffickingiem wracasz do miasta. Musisz odwiedzić znajomego mechanika, który skłoni króla do współpracy:


Darmowy fragment


Kocioł | Opis przejścia

Docierasz do Kocioła, który jest niezwykle mocno strzeżony. Czekają na ciebie wyspecjalizowani zabójcy i mordercze pułapki:
Darmowy fragment


Koszmarne Pasaże | Opis przejścia

Zniszczone maszyny, ludzie pozbawieni umysłu... docierasz do Koszmarnych Pasaży, w których rządza bezlitosne bliźniaczki:


Darmowy fragment


Łono Matki | Opis przejścia

To jeden z najdłuższych i trudniejszych poziomów w całej grze. Czeka cię wiele starć, w tym kilka z bossami:


Darmowy fragment


Serce | Opis przejścia

Serce to lokacja w której będziesz musiał zmierzyć się z Sick Sisters, bliźniaczkami, które stworzyły podstawy wirtualnej rozgrywki:


Darmowy fragment


Heaven | Opis przejścia

Docierasz do kresu swojej podróży. W końcu odnajdujesz swojego brata... jednak spotkanie bynajmniej nie należy do najprzyjemniejszych:
Darmowy fragment

Polowanie na głowy

Szef Watayama | Polowanie na głowy


Darmowy fragment


Jurek | Polowanie na głowy
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Darmowy fragment


Kpt. Bogdan | Polowanie na głowy


[image: Imię: Bogdan Balan - Kpt. Bogdan | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment


Cień | Polowanie na głowy


[image: Imię: Yin Yang - Cień | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment


Nayaak | Polowanie na głowy


[image: Imię: Yao Shun - Nayaak | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment


Khog | Polowanie na głowy


[image: Imię: Oyche Kyol - Khog | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment


Hongshi | Polowanie na głowy


[image: Imię: Hongshi - Hongshi | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment


Donvius | Polowanie na głowy


[image: Imię: Donvius - Donvius | Polowanie na głowy - Ruiner - poradnik do gry]
Darmowy fragment

Aneks

Wymagania sprzętowe

Darmowy fragment


Sterowanie

W poniższym rozdziale znajdziesz informacje o sterowaniu dla gry Ruiner, w wersji na PC:
Darmowy fragment


Poradniki do gier dla ciebie. 





Darmowy fragment
449614709.jpg
%2 ENERGY SHIELD

L’—,‘;_T.umj': Do






449817401.jpg





449582650.jpg
Amumes sy mssions O ETTITEE

RED STORM

@ P

o

Qwuu
:

u-m’r "

cwm ﬂ






449582666.jpg
@

suwany mssions O EETTITEE

L) HF BLADE

-, ,
\gﬁ:——:::: e

Rttt T [ >

et





447063656.jpg





447063671.jpg





447063640.jpg





447257643.jpg





447276363.jpg
LAl L il o
aunoua

D)
) g
o






447257658.jpg





447276394.jpg
Ll i il
L2151+ 141 Ja)
—





449817416.jpg





447091393.jpg





447276378.jpg





cover.jpg
[ ]
Ruiner
PORADNIK DO GRY
== A < R






447245787.jpg
#H osuecTivE i
[1- Tl . '
RUN RUN ﬂ o Q






447233041.jpg





447245818.jpg





447245802.jpg





447257627.jpg





447257612.jpg





447300855.jpg
sasstee
lAlo| -\






447300839.jpg





447300886.jpg
L L & ~
[+ 11+ 13






447300871.jpg





447300917.jpg





447300902.jpg





447276425.jpg





447276410.jpg





447288843.jpg





447288827.jpg





447288859.jpg





447329965.jpg





447390103.jpg
i m

You want to kill my Boss. I'm here to make sure you don't

re





447329980.jpg





447402412.jpg





447390119.jpg





447415453.jpg
War crimes? That's a joke. | was a hero to these people!

TR,

ra





447402427.jpg
2y T

N = i . | T

e ' 4





447043531.png





447312150.jpg
-
no






447043516.png





447312134.jpg





447043500.png





447329949.jpg





447312165.jpg





447043594.png





447043578.png





447043563.png





447043547.png





447043609.png





447437434.jpg





447437418.jpg





447448650.jpg





447448635.jpg
‘What's red, lies in the qutter, and blinks like a disco ball? Your decapitated

head! Hahahahal
»B

b0,/ i
& W





447458993.jpg
T
RSB0
QEEBE






447458978.jpg
~ HONGsHI 4

My family made me who | was. | had to kill them all to become who | was

meant ta be.
= e
‘ ‘4‘

g





447470865.jpg





447470849.jpg
~

‘/ e






447426436.jpg





447415469.jpg





447426451.jpg





447063624.jpg
(GAME DIFFICULTY: NORMAL
‘CURRENT LEVEL:  RENGKOK SOUTH

Youre up for a challenge and you know what

roalfun s
EASY
HARD

BACK





447043344.png





447043375.png





447043360.png





447043407.png





447043391.png





447043438.png





447043422.png





447043469.png





447091408.jpg





447043453.png





447043329.png





447043313.png





447132842.jpg





447132826.jpg
x2





447091439.jpg
SECURITY CHIEF

And 1l drink to tha

]

ra





447043485.png





447091424.jpg
“:ﬂ R o
= /?;T ALL DASH WAYPOINTS WITH
g LMB 1

A P
<& S 7 B

@ Tl

>335/ %
A V] J ~






447121688.jpg





447105479.jpg
MAPA RENGKOK CITY;/

ZAMKNIJ






447121719.jpg





447121703.jpg





447121750.jpg





447121735.jpg





447132811.jpg
e

#) GRID
) converrer

»

S o
1
S
2
I
a
e
a
I
a

BB D

i
o
W
»
3
»

S Y- B

%‘v f ,

&
.





447169159.jpg





447169190.jpg
*EEed
aBEE






447169175.jpg





447144074.jpg
e N

o

DEFEAT.NERVE






447132858.jpg





447144105.jpg





447144090.jpg
werve [

bk
aoao






447154791.jpg





447154776.jpg
Here. Take it






447154823.jpg





447154807.jpg
Your reputation precedes you, friend. The.
did to the Creeps. Word is you're not done

RS S e






447222870.jpg





447222855.jpg
Ll s s dH
aaaE

»

PODOTS ’





447233026.jpg
La i 4 Lt
|- (il






447233010.jpg





447210733.jpg





447210718.jpg
Lidddll]
[-1+]+ 163






447210764.jpg
b tth st
aEEE






447210749.jpg
fasslll]
oooo






447222823.jpg





447210780.jpg





447222839.jpg
L4 4 L
- [aleleaies





