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Wprowadzenie

Codename: Outbreak do tatwych gier z cata pewnoscig nie nalezy. I nie warto zasiada¢ do niej po
ciezkim dniu w pracy czy szkole, gdyz moze sie to okaza¢ najbardziej irytujgcym kwadransem w
catej historii gier komputerowych. Po prostu nacisk, jaki potozono na realia walki, odbija sie bardzo
na poziomie trudnosci. Cate mndstwo wybiegajacych ze wszystkich stron wrogich zotnierzy czy ich
potozenie, zmieniajace sie po kazdym kolejnym rozpoczeciu misji, poteguje dodatkowo poziom ich
inteligencji — potrafig sie komunikowaé, zbierajac np. catg grupe w jednym miejscu. Dlatego nalezy
traktowac CO jako gre — wyzwanie, a nie chwile szybkiej rozrywki.

Ten zbidr porad, ttumaczacych doktadnie, co i jak nalezy wykonaé, aby ukonczy¢ kazdg dostepng w
grze misje oraz wyjasniajacych prawa rzadzace w grze, mam nadzieje, pomoze Tobie, Graczu, w
jej ukonczeniu. Jesli wydaje Ci sie, ze gra jest za trudna, nudna - bo caty czas przegrywasz (grajac
na wyzszym poziomie trudnosci, niz tatwy), zajrzyj do tego poradnika. Moge dac¢ 12- miesieczng
gwarancja, ze jesli lubisz gry w stylu Ghost Recon czy Rainbow Six, ta rowniez Ci sie spodoba.

Kilka rad na poczatek

Zapisuj jak najczesciej stan gry. W sumie, to jasna sprawa. Nie trzeba tego rzesze ttumaczyc.

Przeszukuj ciata martwych Zotnierzy. Prawie kazdy zastrzelony przez Ciebie przeciwnik ma przy
sobie jaki$ przydatny przedmiot. Mozesz go zabrad, jesli masz oczywiscie miejsce (ograniczenie to
waga catego ekwipunku) w plecaku. Czasami wykonanie celu misji wymaga przeszukania zotnierza,
najprawdopodobniej w celu odnalezienia jakiej$ karty dostepu. W wiekszosci wypadkdéw mozesz
liczy¢ na zdobycie naboi, pasujacych do uzbrojenia oddziatu C-Force. Jesli natomiast dopisze Ci
szczescie, mozesz zdoby¢ w ten sposob jeden ze skfadnikéw apteczki. Dlatego, jesli tylko nadarzy
sie okazja, przeszukaj zwioki przeciwnika. Pamietaj tylko, ze kiedy ty ogladasz sobie jego
ekwipunek, jeste$ praktycznie bezbronny. Tylko kompan moze w takim przypadku ocali¢ Ci skére.

Zawsze zabieraj apteczke. Mozesz na poczatku niezle sie zdziwi¢ — wybrate$ przed misjq apteczke,
a tu w ekwipunku znajduje sie kilka dziwnych strzykawek. Nie martw sie, to nie zaden btad. Tak po
prostu wyglada tutaj apteczka. Cztery medykamenty mogace poprawi¢ stan zdrowia
poszkodowanego zotnierza, przydadza sie w roznych sytuacjach. I tak: Reanimator zwiekszy
Twoje zdrowie najbardziej, jesli bedzie bliskie zeru; Stimulator kiedy bedzie juz blizej srodka, czyli
pieédziesieciu punktéw; Anesthetic kiedy juz przekroczy piecédziesigtke. Antidote pomoze w
sytuacji, kiedy monstrum, przypominajace przerosnietego pajgka, wystrzeli w Ciebie z6tta,
toksyczng substancje, negatywnie oddziatywujacq na stan zdrowia.

Korzystaj z mapy. Jesli nie jeste$ pewien, gdzie nalezy sie udac lub nie jeste$s pewny swojej
pozycji, skorzystaj z pomocy mapy. Sg na niej opisane wszystkie wazniejsze elementy otoczenia, a
jej interfejs jest prosty i intuicyjny. Niestety, mapa nie jest dostepna podczas kazdej z misji.

Wybdr ekwipunku. Na poczatku warto wspomnie¢, ze bron dostepna w grze to takie
wielozadaniowe armaty, zwane inaczej dziesie¢ w jednym. Po prostu jest to wielki karabin z
obrotowym bebnem - przettaczajac sie na inny rodzaj pociskow obracasz 6w beben do pozycji z
wymaganymi nabojami. Przed kazdg misjg mozesz dobra¢ odpowiedni do wykonania zadan na misji
ekwipunek. Najwazniejsze elementy, to wybdér odpowiedniego pancerza oraz broni. W miare
postepow w grze dostaniesz coraz to lepsze przedmioty, wiec warto sie nimi zainteresowac.
Pancerze lepiej spisujg sie podczas walki, a nowe pukawki pozwalajg na zabieranie coraz to
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nowszych s$rodkéw masowego razenia. Oczywiscie poprawiajg sie rowniez takie parametry, jak
odrzut i celno$¢, ale to zalezy juz posrednio od umiejetnosci zotnierza.

Oczywiscie ograniczenie, nie pozwalajace zabra¢ samych najlepszych przedmiotéw, troche utrudni
dobdr sprzetu. Ot6z kazdy zotnierz ma jasno okreslony (i zwiekszany w miare postepow) przedziat
wagowy, jaki potrafi unies¢. A lepszy pancerz wazy analogicznie wiecej. Dlatego trzeba bedzie z
czegos$ zrezygnowaé, aby go zabra¢. A réwnanie jest proste - trzeba zrezygnowac¢ z naboi.
Najwazniejsze sq te, przeznaczone do karabinu maszynowego. Zabieraj ich wiec jak najwiecej
(maksymalnie dziesie¢ magazynkow). Naboje do shotguna to, wedlug mnie wielka,
nieporozumienie, gdyz jest to bron raczej mato przydatna i zawodna. Naboje do karabinu
snajperskiego (tzw. komdrki energetyczne) to takze bardzo przydatna rzecz, szczegdlnie na
misjach rozgrywajacych sie na duzych przestrzeniach. Nie warto juz brac flar, jesli oczywiscie grasz
za dnia. W nocy sytuacja ma sie troche inaczej. Osobiscie rezygnowatem podczas gry z min czy
granatéw na korzys¢ rakiet. Laser nie wydat mi sie pomocny ze wzgledu na dtugi czas tadowania po
oddaniu strzatu.

Ulecz ludzi przed zakonczeniem misji. Kolejna niespodzianka, jesli chodzi o wzrost poziomu
realistyki, przypominajgca rozwigzania z R6 czy GR. Otdz po zakonczonej misji zranieni zotnierze
nie zostaja w cudowny sposob uzdrowieni. Po prostu ich poziom zdrowia zostanie na poziomie, w
jakim byt przy zakonczeniu misji plus 50 punktéw. Dlatego warto jeszcze przed pojawieniem sie
niebieskiego ekranu (nie chodzi mi o btad systemu - to podsumowanie misji) skorzysta¢ z
posiadanych, tudziez zdobytych w ostatniej chwili na przeciwniku medykamentéw, i podleczy¢
ciezko zranionych wojakodw.

Kilka porad: jak przezyc¢

Walka w CO to ciezki kawatek chleba. , Chodzenie po krzakach” z catkiem sporg giwerg w reku oraz
kompanem przy boku jest niesamowicie trudnym, ale i przyjemnym, doznaniem. Cata przyjemnosé
jednak bierze w teb juz przy pierwszym starciu z przeciwnikiem. Przyktadowo: patrol ztozony z
trzech Zotnierzy - tatwizna. Powiedzmy, Ze ruszysz na nich z jakich$ stu metréw z karabinem
maszynowym w reku. ,Ale gtupki, stojg i strzelajq — Swietnie”, zauwazysz. I co dalej? Szybkie
pytanie — ,dlaczego zginatem”? Tak wyglada zte podejscie.

TO BYL CZOLG B lkoKon
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Zajmijmy sie tym dobrym sposobem. Czaisz sie w krzakach, lezac na ziemi. Pierwsza zasada: NIE
STRZELAJ NA STOJACO! Nie trafisz w przeciwnika nawet z dziesieciu metréw. Taki odrzut majq po
prostu dostepne karabiny. Lepiej na chwile przykucnac¢ i dopiero oddac serie strzatéw, ktére trafig
w cel. W chwili, gdy wypatrzysz wrogi odziat, wybierasz odpowiednig broA - snajperka na duze
odlegtosci / cichg eliminacje lub karabin maszynowy na krétki dystans. I w koncu oddajesz kolejne
strzaty. Jeéli nie zostaniesz zauwazony, to powiniene$ wykonczy¢ przeciwnika bez wtasnych strat.
Potem wstajesz, biegniesz jakies sto metréw dalej i zajmujesz sie kolejnym oddziatem. Potem
nastepnym... i nastepnym... i tak dalej. W koncu nabierzesz wprawy.

Wiezyczki straznicze. Musisz na nie szczegdlnie uwazaé. Kiedy tylko dostrzezesz w oddali
wznoszacy sie ponad drzewa charakterystyczng budowle, od razu padnij i wybierz karabin
snajperski. Przewaznie jeden celny strzat wystarcza. Jednak NIGDY nie wstawaj od razu po oddaniu
strzatu! To jest taka zmytka - kiedy nie trafisz w strzelca, wtedy ten przykuca, stajac sie czesciowo
niewidocznym. Po chwili wstaje i rozglada sie po okolicy, a jesli bedziesz w ruchu, to na pewno Cie
zauwazy i wezmie na celownik. Dlatego zawsze upewnij sie, czy aby na pewno wyeliminowates
danego strzelca. Inaczej on wyeliminuje Ciebie.

Czotgi. Nie dziata na nie nic poza minami i rakietami. Z tymi pierwszymi jest najtrudniej, gdyz czotg
musi wjecha¢ na laser wychodzacy z owej miny, a o to nie jest tatwo. Musisz po prostu znac
miejsce, na ktére éw pancernik wjedzie. Inna sprawa, to rakiety. Swietnie — nadajg sie doskonale
do niszczenia celow opancerzonych. W wiekszosci wypadkdw do unicestwienia takiego pojazdu
potrzeba dwdch rakiet, ale jedli trafisz go ,od tytu” i to w cze$c z lufg - sq duze szanse, ze jeden
pocisk zatatwi sprawe. Niestety celowanie z wiekszej odlegtosci jest utrudnione - rakiety majg
tendencje do obnizania swojego lotu po wystrzeleniu. Prosta zasada: IM CZOLG JEST DALEJ, TYM
WYZEJ MUSISZ CELOWAC.

Pasozyty. Te mate, bardzo szybko biegajace (a raczej podskakujace) stworzenia potrafig da¢ niezle
w kos$¢. Wykluwajg sie z wielkich, pomaranczowych kokonéw, jesli wyczujg zywy organizm w
poblizu. Najlepszym sposobem ich eliminacji jest szybkie rozstrzelanie z karabinu maszynowego.
Ale to fatwe (oczywiscie) nie jest, gdyz ten dziwny przeciwnik nie dos¢, ze szybko sie porusza, to
zmienia caly czas kierunek. A kiedy sie za bardzo zblizy - céz, mozesz mie¢ kiopoty. Dlatego
najlepiej od razu rozwalaj kokony z daleka, zanim to ,cos$” zdazy sie z nich wyklué.
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Misja 01: Black Nest

Wyposazenie oddziatu:

= Kamizelki kuloodporne przeznaczone do akcji w lesie.
= Uzbrojenie standardowe.
»  Warto zabrac¢ apteczki.

Charakterystyka misji:

Twoi zadaniem bedzie zbadac przyczyne utraty tacznosci w strefie badawczej. To pierwsza i tak
naprawde najgorsza (wedlug mnie) misja w catej grze. Trzeba zwiedza¢ kolejne placowki
badawcze, a raczej to, co po nich pozostato i mozolnie zbiera¢ wszystkie napotkane nosniki
informacji. Przeciwnikdw bedzie jeszcze niewielu, ale jak na pierwsza misje, to zadanie wcale fatwe
nie bedzie.

Doktadny opis:

Zaraz po rozpoczeciu misji trzeba bedzie stawi¢ czota
pierwszemu przeciwnikowi, wiec badz przygotowany. Bedzie to
policjant, a kiedy uda sie juz na tamten $wiat, przyjrzyj sie jego
zwiokom. Dowiesz sie, dlaczego strzelat do swoich. Przeszukaj
takze jego zwioki — a nuz znajdziesz strzykawke zwiekszajacq
zdrowie. Rob to zawsze! Nie marnujac wiecej czasu, ruszaj
dalej wzdtuz drogi. Na poczatku nie napotkasz niczego, poza
litymi skatami.

Kiedy wyjdziesz na otwarty teren, przygotuj sie do otwarcia
ognia. Trzymajac sie prawej strony drogi, zejdz do pobliskiego
lasku. Tam czeka Cie walka z kilkoma uzbrojonymi po zeby
zotnierzami oraz spotkanie z kolejnym policjantem. Zachowaj
szczegblng ostrozno$¢, gdyz jak tylko zobaczg Twojego
zotnierza, zaczng strzela¢. Pamietaj: kucanie podczas
oddawania strzatu zmniejsza odrzut.

Z daleka zauwazysz ruiny budynku, na ktérych stoi strzelec.
Wyeliminuj go z daleka, najlepiej snajperka. Uwazaj takze na
ewentualne positki nadchodzace z okolicy drogi. Po
oczyszczeniu okolicy zbliz sie do owych ruin. Postaraj sie
podchodzi¢ do nich od strony drogi - uchroni Cie to przed
niemitg niespodzianka.

Zwro¢ uwage na pomaranczowy kokon lezacy przy $cianie. Gdy
podejdziesz za blisko, wykluje sie z niego dziwny organizm i
jesli sie go szybko nie pozbedziesz, to bedzie to koniec gry.
Przeszukaj jeszcze ciato niezywego naukowca lezace w okolicy -
znajdziesz przy nim troche informacji. Dowddztwo rozkaze is¢
dalej. Ruszaj z powrotem do drogi i przejdz na drugg strone. Z
oddali zauwazysz dwéch Zotnierzy. Zdejmij ich szybko, po czym
skieruj sie w prawo.
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Wypatruj kolejnych pozostatosci po budynkach. Ponownie
trzeba bedzie zdjg¢ z nich strzelca, jednak mozesz mie¢ z tym
maty problem - bedzie on czesciowo zastoniety przez sciane.
Obejdz ta ruine z lewej strony i wejdz do pierwszego
pomieszczenia. Czeka w nim zywy cziowiek - trzeba bedzie
doprowadzi¢ go ZYWEGO do punktu ewakuacji. A to wcale do
fatwych zadan nie nalezy.

Wyjdz z powrotem na zewnatrz i idac w kierunku wskazywanym
przez znacznik celu, uwazaj na doty-putapki. Najlepszym
sposobem, aby je oming¢, jest wybranie dalszej trasy tak, aby
byta jak najbardziej oddalona od drogi. Natkniesz sie teraz na
dwodjke zotnierzy, na ktorych musisz szczegdlnie uwazaé. Nie
pozwdl, aby naukowcowi co$ sie stato! Z daleka powinienes
dostrzec zielony namiot.

Zblizajqc sie do namiotu uwazaj na kolejny kokon umieszczony
w jego wnetrzu. Jesli wykluje sie z niego 6w pasozytniczy
organizm, to bedzie trzeba sie z nim rozprawic. A to oczywiscie
fatwe nie bedzie. Przejrzyj dokfadnie wszystkie mini komputery
znajdujace sie we wnetrzu. Potem wyjdz na zewnatrz i skieruj
sie w okolice stojacej przy drodze czarnej ciezarowki.

Uwazaj na strzelca na wzgdrzu po lewej! Moze napsuc Ci troche
krwi, wiec lepiej zdejmij go szybko ze snajperki. Podchodzac
blizej do ciezaréwki, zwrdé¢ uwage na drugq strone ulicy. Moze
sie tam plata¢ jakis samotny Zotnierz. Przeszukaj samochdd i
zabierz wszystkie mozliwe obiekty znajdujace sie w jego
wnetrzu oraz przy ciatach zmartych naukowcow. Zadanie
zebrania potrzebnych informacji zostanie wykonane. Budynek
po drugiej stronie ulicy jest pusty, wiec mozesz go sobie
odpuscié.

Ruszaj wzdtuz drogi do punktu ewakuacyjnego. Staraj sie
trzymac naukowca blisko, a jesli pojawig sie wrogie oddziaty,
szybko je wyeliminuj. Jesli naukowiec zginie, cel misji nie
zostanie wykonany. A kiedy wszystko péjdzie OK i dotrzesz na
miejsce cato i zdrowo, wystarczy tylko poczekaé kilka chwil na
statek ewakuacyjny i misja zostanie zakoniczona.

www.gry-online.pl



