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Wprowadzenie

Nie pamietam juz odkad czekam na strategie czasu rzeczywistego, ktéra mogtaby, chociaz
czesciowo oddac realizm prawdziwego pola walki. W mojej karierze dowddcy wszelkiego rodzaju sit
zbrojnych, nie mogtem odnalez¢ dobrej pozycji, ktéora by mnie catkowicie satysfakcjonowata.
Wszystkie Red Alert'y, pierwsze strategie 3D jak WarGames (to bytby hit gdyby nie poziom
trudnosci rozgrywki) czy nowsze Dune lub Z:Steel Soldiers byly ciekawymi pozycjami, jednak nie
na tyle, abym mogt nimi zaspokoi¢ mojg cheé sprawdzenia sie jako dowddcy jakiej$ zbrojnej
organizacji. Moze niektérzy powiedza, ze choéby WarGames czy Red Alert posiadaty przeciez w
miare realne jednostki oraz oferowaty prawdziwe pola walki. A czy ktéras z nich pozwalata np. na
uzycie sit specjalnych, i to w takim stopniu jak robi sie to w realnym $wiecie? Przeciez nie od dzi$
wiadomo, ze niektodre fortyfikacje lepiej jest zniszczy¢ kilkoma oddziatami z ukrycia, a nie najazdem
dziesigtek uzbrojonych po zeby jednostek. To jest miedzy innymi rzecz, ktéra podoba mi sie w
Conflict Zone najbardziej. Mozna by takze wspomnie¢ o znaczeniu mediéw podczas konfliktéw na
naszej planecie, bo mamy z tym do czynienia na biezaco (ilez to razy wiasnie media i ich relacje
wptynety na zachowania wojskowych). Wszystko to sprawia, ze CZ jest bardzo dobrg strategig oraz
posiada duza dawke grywalnosci.

Akcja gry toczy sie po 2010 roku. Jako generat masz do wyboru dwie nacje, standardowo
podzielone na te dobrg i ztq. Dobrg jest ICP, co$ w rodzaju dzisiejszej Unii Europejskiej. Natomiast
ta zta, GHOST, jest zrzeszeniem wielkich korporacji, ktérym nie odpowiada dobroczynna dziatalno$¢
ICP. Jak to bywa w polityce, szefowie obu organizacji bedq sie przesciga¢ w wymyslaniu coraz to
nowszych konfliktéw, a Tobie pozostanie wykonanie catej tej ,brudnej roboty”, jaka jest walka.
Bedziesz sie mogt sprawdzi¢ w wielu sytuacjach, a tam gdzie sam nie bedziesz nadazat, przyjda z
pomocg oficerowie, swoista nowos$¢ w tej dziedzinie. Dla ostody, miedzy misjami pojawi sie kilka
przerywnikow filmowych, o ktdrych mozna powiedzieé, ze sg bardziej ironiczne niz $mieszne (ten z
komandosem podkfadajacym tadunki wybuchowe mnie rozwalit), ale mnie osobiscie znudzito sie
ogladnie panéw w mundurach wydajacych sztucznie kolejne rozkazy, czyli moge zaliczy¢ to na plus.

Ten poradnik zawiera informacje uzupetniajace te zawarte w instrukcji (jednostki, porady), jak i
doktadny opis przejscia wszystkich misji w kampanii. Nie nalezy jednak traktowac¢ go jako
~prowadzenia za raczke”, bo co$ takiego przy strategii czasu rzeczywistego, szczegdlnie tak
rozbudowanej jak CZ jest niemozliwe. Po prostu umiescitem w nim gars¢ porad, potrzebnych do
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przejscia danej misji za pierwszym razem. Podkreslam takze, iz sq to moje osobiste rozwigzania i
tak naprawde moze by¢é mnoéstwo innych, tatwiejszych czy trudniejszych, jednakze jesli ktos
potrzebuje pomocy to mam nadzieje, ze nie pogardzi i takg pomoca.

Zapraszam wiec do gry. Komentarza nie bedzie, bo po prostu jesli o te gre chodzi, to nic mi do
gtowy nie przychodzi :-)

Podstawy

Pierwsze kroki

Conflict Zone rézni sie znaczgco od innych RTSéw. Co prawda mamy tu do czynienia z oklepanym
standardem masowej produkcji sprzetu bojowego i wysytaniem grupy w celu dokonania
zmasowanego ataku na wroga. Jednak to nie jedyne wyjscie. Ot6z mozna w pdzniejszych misjach
korzystaé¢ z pomocy szpiega oraz komandosa. Mozna wzywac jednostki takie jak bombowce czy
wyrzutnie rakiet i wspiera¢ nimi zmasowane ataki Po prostu dostepny arsenat jest tak réznorodny
(tylko niestety jednostki po obu stronach sa CZASAMI bardzo podobne), ze do zwyciestwa mozna
dojs¢ na kilka sposobdw. Dzieki wtasnie rédznorodnosci w zdobywaniu surowcéw oraz w dostepnym
arsenale, gra kazda z organizacji bedzie wygladata troche inaczej i inne beda taktyki uzywane przez
GHOST, a inne przez ICP. To niesamowicie podnosi grywalnos¢, a zarazem zwieksza stopien
Jrealnosci” gry.

Wszystko w tréojwymiarze

Jedni zaliczajg te mozliwo$¢ w grach strategicznych jako plus, inni twierdzg ze ta opcja czasami
wrecz przeszkadza. Osobiscie naleze to tej drugiej grupy - dobijaty mnie sytuacje, kiedy wedrujac
wewnatrz wrogich instalacji komandosem wydatem mu rozkaz zniszczenia jakiego$ budynku, a on
zataczat koto, aby sie dosta¢ w jego okolice. Po zmianie ustawienia kamery na 30 stopni szto mu
znacznie lepiej. Nie wiem zupetnie dlaczego sie tak dziato.

Zasada co do widoku kamery jest jedna: najlepiej gra sie patrzac z goéry, prawie pod katem 90
stopni (klawisz ,F2"). Zablokowane jest wtedy skrecanie kamery dookota, co umozliwia
orientowanie sie w kierunkach poétnoc-potudnie-wschéd-zachéd. Drugi tryb {,F3”) dziata na
podobnej zasadzie, tylko ze kat pod jakim patrzysz na teren dziatan jest mniejszy. Kolejne dwa
tryby (,F4” i ,F5") umozliwiajg ogladanie pola bitwy pod praktycznie kazdym katem i od kazdej
strony, jednak kompletnie nie nadajg sie do prowadzenia dziatan wojennych. Natomiast tryb
~widowiskowy” (,F6"”) to juz totalna przesada - jak sama nazwa wskazuje mozna wykorzystywac
go tylko i wytacznie w jednym celu.

Budowa bazy

Baze mozna w Conflict Zone budowac tylko w specjalnie do tego celu przeznaczonych miejscach na
mapie - zaciemnione prostokaty, umieszczone po kilka sztuk w niewielkiej odlegtosci, co umozliwia
rozbudowe kompletnej bazy. Obrazowo mozna przedstawic taki prostokat jako pole o wymiarach
2x8, z czego kazdy budynek zajmuje miejsce 2x2, a struktury obronne (dziatka, karabiny
maszynowe) oraz agregat 1x1. Z jednej strony wprowadzenie takiego ograniczenia czasami
skutecznie zapobiega rozbudowie catej bazy i zabezpieczeniu jej sporg iloscig dziat nie do
pokonania, z drugiej stwarza strategiczne znaczenie kazdego takiego miejsca, czynigc go waznym
punktem strategicznym.

Takie miejsca mozna przeja¢ (niszczac stojacy na nim wrogi kompleks) i wybudowaé wiasng baze
wypadowga. Do tego celu potrzebne sg jednostki piechoty — jesli bedzie ona stacjonowacé na takim
terenie trzeba klikng¢ na ikonie rozkazy i wybra¢ rozbudowe bazy. Potrzebny bedzie radar i co
najmniej 45 punktéw popularnosci. Kazda dodatkowa baza to wiecej przychodzacych na sekunde
punktéw oraz dodatkowy os$rodek wypadowy. Podczas rozbudowy nalezy inwestowaé w struktury
obronne - szczegdlnie dziatka oraz ich wersje przeciwlotniczg (w skrdcie nazywang przeze mnie
AA), poniewaz mogq w wielu przypadkach uratowaé pozostawione bez obstawy jednostek budynki.
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W grupie sita

To wyrazenia ma w przypadku Confict Zone ogromne znaczenie. Po pierwsze, jak w kazdym
eRTeSie wieksza liczba jednostek rowna sie wiekszym szansom na zwyciestwo. Po drugie, taczenie
jednostek w grupy (Ctrl + numer), spotykane czesto w innych tego typu produkcjach i
przynajmniej przeze mnie zbyt czesto nie uzywane ma wielki wptyw na szybkos¢ podejmowania
konkretnych dziatan. Czesto bedzie trzeba rozsyta¢ jednostki powietrzne w rézne rejony mapy,
przewaznie w ilosci kilku. Kiedy zajdzie potrzeba zaatakowania lub obronienia danego punktu gracz
nie tworzacy grup bedzie musiat zaznacza¢ oddzielnie wszystkich podwtadnych. Natomiast jesli sq
oni podzieleni na grupy wystarczy wcisng¢ numer odpowiadajacy numerowi naciskanemu razem z
Ctrl i mozesz wydac¢ im od razu konkretny rozkaz.

Podobnie wyglada korzystanie z jednostek naziemnych. Czesto prowadzac duza grupe do ataku
kilka jednostek sie oddali, a jesli bedzie trzeba na chwile przenies¢ sie do bazy lub zaja¢ czyms
innym, zmudne zaznaczanie wszystkich od nowa moze doprowadzi¢ do nerwicy. Jest to wina troche
niedopracowanego interface’'u - jesli trzymajac klawisz Shift chcesz dodac¢ jednostki do tych juz
wybranych, to jesli najedziesz na tgq bedacg w grupie zostanie ona z niej automatycznie
wykluczona.

Surowce

Kolejna nowos¢ tyczy sie surowcow potrzebnych do rozbudowy bazy i tworzenia nowych jednostek.
Otdéz zostaty one podzielone na kilka sktadowych czesci: punkty dowodzenia, punkty popularnosci
oraz energia. Ta ostatnia jest wazna jesli chodzi o struktury obronne - bez energii nie beda dziata¢.
Natomiast pozostate, zwane punktami, umozliwiajq korzystanie z coraz to lepszych technologii i sq
zgota odmiennie przyznawane, zaleznie od nacji dla ktorej pracujemy:

ICP

Punkty popularnosci s tutaj bardzo wazne, a bezposredni wptyw ma na nie opinia publiczna. Jako
dowddca ICP musisz pilnowac dobra cywildow, ewakuujac ich z okupowanych wiosek do obozoéw dla
uchodzcow. Jesli jakis zginie np. z twoich rak (przez ostrzat stacjonujacej w jego poblizu jednostki
przeciwnika) to Twoja popularnos¢ drastycznie spadnie. Nie mozesz dopusci¢ takze do sytuacji,
kiedy wytadowany cywilami helikopter transportowy zostaje zestrzelony przez GHOSTa, bo konczy
sie to przewaznie przegrang. A to dlatego, iz popularno$¢ ma wplyw na przychdod punktéw
dowodzenia, bez ktérych nie mozna nic nowego wybudowac. Sa one caly czas dodawane, a
szybkos$¢ z jaka ,przychodzg” zalezy wilasnie od tego jak widzi Cie opinia publiczna. Do twoich
zadan naleza takze odszukiwanie i neutralizowanie pol minowych (jesli wpadnie na nie Twoj
piechur, popularno$¢ oczywiscie spada) oraz budowa szpitala w celu ratowania poturbowanych i
niezdolnych do dziatania (czerwony pasek energii) jednostek piechoty. Poza tym kazdy dowieziony
do obozu uchodzcéw cywil = premia punktéw dowodzenia.

GHOST

Propaganda i werbowanie ludnosci cywilnej — tym para sie ta organizacja. Punkty popularnosci
schodzg tu na drugi plan, gdyz sq potrzebne tylko do korzystania z lepszych technologii. Natomiast
szybkos¢ z jakg dodawane sq punkty dowodzenia jest zwiekszana za odwozenie cywildw do osrodka
werbunkowego. Jednak haczyk polega tutaj na tym, iz werbowanie ludnosci cywilnej (mozna dzieki
temu tworzy¢ przebranych za cywili zotnierzy - atak na takiego piechura przez ICP zostaje uznany
przez media jako atak na cywila; mankamentem jest to, ze kiedy otworzy ogien traci przebranie)
podnosi wskaznik popularnosci do 50%. Natomiast wyzej mozna go podbi¢ tylko propaganda. Do
tego celu trzeba korzysta¢ z kamerzystow, ktérzy powinni pokazywac chwile Twojego zwyciestwa.
Trzeba z tym uwazaé, gdyz jesli bedg pokazywac kleski to popularnos¢ szybko spadnie i trudno
bedzie znowu to zmieni¢ na korzy$¢. Twoim obowigzkiem jest budowa wiezienia, dzieki czemu
media bedq relacjonowac jako humanitarne traktowanie przeciwnika i popularnos¢ nie spadnie.
Pamietaj ze kazdy zwerbowany cywil = minus jeden cywil do uratowania przez ICP, czyli mozna
odcina¢ im skrzydfa zmniejszajac liczbe ludzi i tym samym popularnosc.

Ponizej znajduje sie obrazek pokazujacy wszystkie informacje o punktach dowodzenia i
popularnosci. Jak z niego wynika, zastosowana w tym celu czcionka jest bardzo nieczytelna. Na
szczescie po jakims$ czasie mozna sie do niej przyzwyczaié. I tak pierwsze z kolei liczby oznaczajq
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aktualng liczbe punktéw dowodzenia, nastepne ilos¢ punktéw dowodzenia ,przychodzacg” na
sekunde, a trzecie i zarazem ostatnie twojg popularno$s¢ w procentach. Wskaznik ten jest
umieszczony w lewym goérnym rogu ekranu i to wtasnie na nim bedzie sie skupia¢ Twoja uwaga
przy budowie bazy i tworzeniu nowych jednostek.

500789 #0050 'E'Dr_'luﬁ.l

Tak mniej wiecej rysuje sie zaplecze surowcowe Conflict Zone. Zapraszam teraz do zapoznania sie
z ciekawszymi jednostkami oraz nowoscig w grach RTS - oficerami.

Jednostki i Oficerowie

Szczegotowy opis jednostek i oficerow dostepny jest w instrukcji, wiec nie ma najmniejszego sensu
powielanie tego wszystkiego w poradniku. Podam natomiast kilka wiasnych wskazéwek i uwag.

Jednostki

Takze i w tym przypadku obie organizacje bardzo sie réznig. ICP dysponuje doskonatym pod
wzgledem wytrzymatosci i sity ognia sprzetem bojowym, o wiele lepszym niz GHOST. Ten
natomiast lubuje sie w zmasowanych atakach, gdzie jeden czotg nieprzyjaciela przypada na trzy
wilasne. Sity obu wyréwnuje ograniczenie maksymalnie posiadanych jednostek na mapie (dla ICP -
200, dla GHOST - 255), jednak i tak ogdlnie trudniej gra sie GHOSTem. Za kazdym razem musisz
werbowac lub ratowac cywili, przejmowac¢ dowodzenie nad wioskami, ktore ICP bedzie sie starac za
wszelkg cene ochroni¢, dbajac o dobro ludnosci cywilnej.

Warto zainteresowac sie takze dostepnymi po stronie GHOST Zzotnierzami w przebraniu. Przeciwnik
raczej ich nie zaatakuje, a porozmieszczani na mapie mogq dziata¢ jak zywe radary, a do tego
majq dodatkowy plus - widzisz z daleka jednostki ktére Cie zaatakujg. Aby sie pozby¢ tych
natretéw, ICP musi postuzy¢ sie komandosem, ktéry niepostrzezenie bedzie ich eliminowat, bez
szkody dla popularnosci.

Grajac GHOST jak najczesciej stawiaj miny, na ktore beda wpadac¢ oddziaty ICP. Natomiast jesli
grasz Organizacjg Pokojowg bedziesz musiat inwestowaé w saperdw rozbrajajacych owe zabawki,
szczegdblnie w dalszych misjach. Najlepiej ustawiaj pola minowe w ujsciach wawozdéw lub w waskich
przesmykach, czyli tam gdzie jest najwieksze prawdopodobienstwo, ze przeciwnik na nie trafi.
Grajac ICP to wtasnie w tych miejscach je przewaznie znajdziesz.

Korzystanie z nalotow mysliwcow oraz bombowych (pdzniej takze i atakow nuklearnych) mozna
tatwo zniszczy¢ cze$¢ wrogiej bazy lub skupiska jednostek. Jednak komputerowy przeciwnik
(szczegdlnie na wyzszych poziomach trudnosci) takze bedzie je stosowat. Pewng odskocznig jest
mobilna wyrzutnia rakiet, bardzo skuteczna bron. Podprowadzona pod wrogi kompleks (oczywiscie
w obstawie, inaczej szybko sie z nig pozegnasz) moze szybko go zréwnac z ziemia.

Wspominatem wczesniej takze o szpiegu i komandosie. Ten pierwszy potrafi wejs¢ do wrogiego
sztabu lub stacji radarowej dezorganizujac ich prace. Wejscie do stacji umozliwi $ledzenie
wszystkich wrogich jednostek na mapie (tacznie ze szpiegami i komandosami!), a do sztabu
natomiast da mozliwo$¢ $ledzenia rozkazéow wydawanych wrogim oficerom. Jednak wedtug mnie
szpieg poza kilkoma misjami nie jest zbytnio przydatny. Inna sprawa to druga z wymienionych
jednostek - komandos. Otz ten osobnik potrafi przedosta¢ sie do bazy przeciwnika i jesli nie
posiada on w okolicy szpiegéw (lub komando nie podejdzie za blisko wrogiej jednostki) to wszystkie
budynki w okolicy legng w gruzach za sprawg materiatéw wybuchowych komandosa - i to w
zastraszajagcym tempie! Dlatego warto korzysta¢ z jego ustug. W opisie misji czasami
podpowiadatem, kiedy nalezy sie nim postuzy¢, jednak nic nie stoi na przeszkodzie abys$ to Ty sam
Graczu o tym decydowat.

Najbardziej Smierciono$na zabawka, dostepna w CZ to wyrzutnia rakiet, dostepna po obu stronach
konfliktu w dalszych misjach. Otdz ta piekielna machina potrafi znie$¢ z powierzchni ziemi kazdy
obiekt, niewazne jak daleko byitby od niej oddalony. Liczy sie tylko, czy 6w cel jest ,widziany”, tzn.
czy jest aktualnie obserwowany przez jaka$ Twojg jednostke. W tym miejscu warto postuzy¢ sie
szpiegiem, ktéry infiltrujac stacje radarowg przeciwnika umozliwi ,widzenie” wszystkiego co nalezy
do przeciwnika, a tym samym da mozliwos¢ jego bezproblemowej anihilacji nie wychodzac z bazy.
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Nalezy jednak pamieta¢ o trzech rzeczach: odpowiedniej ochronie bazy, mozliwosci odbudowy
instalacji przez przeciwnika oraz o nieniszczeniu infiltrowanego radaru, gdyz w ten sposéb stracisz z
oczu jednostki i budowle wroga i nie bedziesz mdgt tym samym kontynuowac ataku.

Na koniec chciatbym jeszcze dodad, ze w kampanii twdj przeciwnik dostaje nowe jednostki jako
uzupetnienia. Warto o tym pamietac, grajac obiema stronami konfliktu przedstawionego w Conflict
Zone. W wiekszosci wypadkow kiedy dostaniesz komunikat o zblizajacych sie uzupetnieniach, lepiej
uderza¢ od razu niz czka¢ na ich przyjécie. Natomiast jesli posiadasz odpowiednie sity - kilka
niszczycieli czotgdw przewaznie wystarcza, to nie bdj nic tylko spokojnie czekaj na wrogie positki,
po czym zgotuj im mite powitanie.

Oficerowie

Kolejng nowoscig sq oficerowie - sterowani przez komputer dowddcy mogacy przejaé Twoje
obowigzki w jednym z czterech zakresow dziatan: obrona, atak, rozbudowa bazy, ochrona nad
cywilami. Do tego kazdy z nich jest wyspecjalizowany w danej dziedzinie. O ile dwoma ostatnimi
lepiej zajaé sie samemu, o tyle uzywanie pomocy podczas obrony i ataku to Swietna sprawa. Otéz
mozesz sie np. zajmowac atakiem na jedng baze GHOST, a w miedzyczasie druga grupa bedzie
bronita pod dowddztwem oficera twoich pozycji. Moze tez by¢ odwrotnie, mozna atakowac dwie
bazy jednoczesnie, o ile masz na tylu oficerow (max czterech). Stowem zakres mozliwych zadan
jest duzo wiekszy, co daje lepsze pole do popisu i pozwala na rozgrywanie wielkich bitew oraz
zakrojonych na szerokg skale operacji.

Kazdy z oficeréw moze miec przydzielong okreslong ilos¢ funduszy (lun bp. Staty doptyw dzielony
jest pomiedzy ciebie i niego), dzieki czemu sam moze tworzy¢ nowe jednostki/budynki. Poza tym
aby sprawnie dziatat musi mie¢ przydzielong odpowiednig grupe, bo z niewielka iloscig ludzi cudow
nie zrobi. Poza tym staraj sie nie miesza¢ réznych rodzajow jednostek (ladowe i powietrzne) bo
moze dojs$¢ do sytuacji kiedy dowddca zgtupieje i nie bedzie nawet w stanie wykonac najprostszego
rozkazu.

ICPO1: Wymagana interwencja
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Cele misji:

1) Zlikwiduj ruchome baterie przeciwlotnicze nieprzyjaciela.
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