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Wstepniak

NOWY rozdzial

Bogdan Sobieszek, p.o. redaktora naczelnego

Lodzi filmowej dawno juz nie ma, ale pozostato nam zadanie
pielegnowania jej dziedzictwa. Otwarcie dwoch wystaw i pie-
ciu sal edukacyjnych w Narodowym Centrum Kultury Fil-
mowej wydaje sie krokiem ku wypemhieniu tego waznego dla
tozsamosci miasta obowigzku. Od ogloszenia pomystu utwo-
rzenia NCKF autorstwa filmoznawcow Tomasza Majewskiego
i Konrada Klejsy mineto 11 lat. Dziatajgca od
2016 roku instytucja pod wodzg Rafata Syski
nie zaznaczyla sie jako$ szczegdlnie w ani-
mowaniu zycia filmowego miasta. No tak, ale
po drodze byla do wykonania gigantyczna

b pracazwigzana z przygotowaniem wystaw

| stalych i zaplecza edukacyjnego, borykanie
sie z rozmaitymi kryzysami i koniecznosc
okrojenia przyjetych koncepcji. Wreszcie mozna bedzie zwie-
dzac ekspozycje ,Kino Polonia” i ,Materia kina”, zdobywac¢
kompetencje filmowe w swietnie wyposazonych pracowniach.
Moze teraz NCKF rozwinie skrzydta. I kto wie, czy to nie naj-
trudniejsze zadanie — uczyni¢ z NCKF prawdziwe centrum
kultury filmowej. Jakze inaczej potoczyly sie losy Centrum Ko-
miksu i Narracji Interaktywnej (instytucji mniejszego kalibru).
I tu nie obylo sie bez kryzysow i przesuwania terminow reali-
zacji. Jednak to przyklad pozytywnego uporu i konsekwen-

cji w dziataniu jednego cztowieka. Adam Radon z zespolem
od ponad trzydziestu lat buduje prestiz Lodzi jako waznego
miejsca dla komiksu w Polsce, organizujgc Miedzynarodowy
Festiwal Komiksu i Gier. Doprowadzit do powstania centrum

i unikatowej wystawy. Ma teraz doskonate narzedzie dalszego
popularyzowania swego ukochanego medium. Jestem pewny,
ze szanse dobrze wykorzysta i wraz z Narodowym Centrum
Kultury Filmowej oraz Centrum Nauki i Techniki (istniejgcym
od 2018 roku) otworzy nowy rozdziat w dziejach miasta.
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FILM

KOMIKS

INTERAKTYWNOSC

NOWOCZESNOSC

E

DZICT WO

WIEDZA

ROZRYWKA

NOWE SZANSE LODZI?

Po latach zawirowan dwa spektakularne centra kulturalno-rozrywkowe otwierajg swoje podwoje
dla zwiedzajacych - mitosnikow kina, komiksu i gier komputerowych. Narodowe Centrum Kultury
Filmowej udostepnia dwie wystawy state i piec sal edukacyjnych (zaaranzowane i wyposazone
za ponad 26 min zt). Centrum Komiksu, Gier i Narracji Interaktywnej - réwniez dwie ekspozycje
state, sale warsztatowe oraz strefe VR i AR (co kosztowato 9,5 min; w wypadku obu instytucji
duza czesc srodkéw pochodzi z UE). Wraz z dziatajagcym od 2018 roku Centrum Nauki i Techniki
stanowia kompleks unikatowy w skali kraju. Ambicja ich tworcow jest olsniewac wyobraznie
odbiorcow kaskada doznan wywotywanych nowoczesnymi srodkami i angazowac nie tylko umyst,
ale cate ciato. | jakby mimochodem - do czego nie przyznaja sie wprost - jak kazde muzeum
zajmuja sie gromadzeniem, opisywaniem i przechowywaniem rzeczy stanowiacych dziedzictwo
kulturowe, by produkowac na ich podstawie wiedze. Nie idzie wiec tu tylko o rozrywke.
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Sz ANSA
NA SUKCES?

Krzysztof Jajko

W paidzierniku dziatalno$é rozpoczynaja Narodowe Centrum Kultury
Filmowej (NCKF) oraz Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnych
(CKNI). Chociaz te dwie instytucje wchodzace w sktad EC1 Lédi -
Miasto Kultury powolano do zycia kilka lat temu, a fodzianie mieli

juz okazje uczestniczyé w organizowanych przez nie wydarzeniach,
dopiero teraz dojdzie do oficjalnego otwarcia
ich sal wystawienniczych i edukacyjnych.

ak przystato na wspoétfinansowa-

na z budzetu centralnego instytucje

narodowa, NCKF szczyci si¢ przede

wszystkim poswiecong historii pol-
skiej kinematografii oraz kultury filmowej
wystawg ,,Kino Polonia”. CKNI, cho¢ brak
mu w nazwie nobilitujacego przymiotni-
ka ,narodowe”, takze stawia na promocje
rodzimej kultury: ekspozycje dotyczace
medium komiksowego prezentujg w duzej
mierze polskich autordw, zas jedna z atrakeji
w czesci poswieconej grom komputerowym
stanowi $ciezka edukacyjna wyjasniajaca
kolejne etapy prac nad flagowa produkcja
firmy CD Projekt ,WiedZmin”. Obie insty-
tucje taczy jednak cos wigcej anizeli tylko
misja szerzenia wiedzy o historii kultury
audiowizualnej. Jak podkreslajg ich tworcy,
s3 to przedsiewzigcia na wskros oryginalne
i nowoczesne, ktore za sprawg wykorzy-
stania interaktywnych oraz immersyjnych
technik ekspozycyjno-edukacyjnych dostar-
cza odczud wykraczajacych daleko poza tra-
dycyjne wystawy muzealne.

Bez gorsetu

Mozna odnies¢ wrecz wrazenie, ze w obu
miejscach stowa ,muzeum” unika si¢ jak
ognia. Kierownik CKNI Adam Radon okre-
sla prowadzong przez siebie instytucje¢ jako
ykraing marzen”, zas stojacy na czele NCKF
Rafat Syska mowi o przestrzeni ,wypetnionej
obrazami i dzwigkami”. Oba centra bazowac

maja zatem na tym, co niematerialne i po-
tencjalne, prowokujac zwiedzajacych do ak-
tywnego uczestnictwa oraz odbioru wszyst-
kimi zmystami. Czy to jednak oznacza, ze
instytucje takie jak NCKF i CKNI nie maja
nic wspolnego z instytucja muzeum i sta-
nowig nowe zjawisko na polu upowszech-
niania wiedzy o dziedzictwie kulturowym?
Warto odwotac si¢ do rozwazan polskiej
muzeolog Doroty Folgi-Januszewskiej. Jak
dowodzi badaczka, nawet jezeli tak modne
obecnie centra sg ,rozbudowanymi multiin-
strumentalnymi instytucjami kultury, nauki,
edukacji, rozrywki i ekonomii”, a ich ,skala
rozrasta si¢ w pewnym momencie ponad
dziedziczong przez tradycje rolg”, to jed-
nak nadal nastawione s one na realizacje¢
podstawowego zadania, jakie przyswiecato
muzeum od XVIII wieku, a mianowicie ko-
lekcjonowania rzeczy oraz wiedzy w celu ich
udostegpniania zwiedzajacym. Nie inaczej
rzecz ma si¢ z 16dzkimi instytucjami.
Zbiory materialne CKNI budowano przez
30 lat, gtownie poprzez pozyskiwanie obiek-
tow w trakeie kolejnych edycji Migdzynaro-
dowego Festiwalu Komiksu i Gier. Sktadaja
si¢ na nie oryginalne prace twdrcéw, archi-
walne wydania komiksow oraz sprzet do
gier komputerowych. Kolekcja NCKE ktorej
poczatek data narodowa zbiorka ekspona-
tow, obejmuje obiekty zwigzane z produkcja
filmow, ich dystrybucjg oraz eksploatacja,
m.in. sprzet filmowy i kinowy, kostiumy,
nagrody oraz materiaty promocyjne: foto-
sy, plakaty czy informatory. Zachowanie
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dziedzictwa kulturowego, a jednoczesnie
jego prezentacja na ekspozycji w przypad-
ku takich mediéw jak film czy gry kom-
puterowe rodzi jednak problemy. Zgodnie
z powszechnie przyjeta praktyka muzealng
kazdy obiekt stanowi nienaruszalng catos¢,
ktéra nalezy chronic przed zniszczeniem, co
skutkuje odseparowaniem zwiedzajacych
od eksponatu w gablocie. Prezentowanie
w taki sposob historycznych urzadzen prze-
znaczonych do odtwarzania filméw lub gier
komputerowych mija si¢ jednak z celem,
poniewaz stajg si¢ one wowczas martwymi
przedmiotami odartymi z pierwotnej funk-
cji. Prawdziwa wartos¢ instytucji takich jak
NCKEF czy CKNI moze wynika¢ zatem nie
tyle ze stopnia nasycenia wystaw urzadze-
niami multlmedlalnyml ile z tego, ze beda
one staraly si¢ porzucic¢ sztywny gorset
muzealnej ekspozycji, stawiajac na zuzy-
walnos¢ i wymienialnosé obiektow. Dosko-
natym przyktadem realizacji takiej strategii
jest ,Strefa retro”, wystawa scenograficzna
CKNI, w ramach ktdrej odtworzono pokoje
graczy, gietde komputerowga oraz barakowoz
z automatami, a jednoczesnie dano zwie-
dzajacym mozliwos¢ zagrania na dawnych
modelach konsol oraz komputeréow i do-
swiadczenia wrazen, jakie byty udziatem
ich uzytkownikéw na przetomie lat 80.190.
Aby urzeczywistnic tak Smiatg koncepcje
ekspozycyjna, zakupiono wiele egzempla-
rzy poszczegdlnych urzadzen, co pozwala
na ich wymiane w przypadku awarii, a tak-
ze dokonano przerobek technicznych, np.
w celu przyspieszenia procesu uruchamiania
gier. W przypadku ekspozycji NCKF obiekty
z zakresu techniki filmowej i kinowej pre-
zentowane beda raczej jako typowe ekspo-
naty muzealne, co zwigzane jest z faktem,
iz ich obstuga wymaga fachowej wiedzy
i umiejetnosci. Jednak bezposredni dostep
do tych urzadzen uzyskac bedzie mozna
w ramach drugiej wystawy stalej ,Materia
kina”. Proponowane tu dziatania edukacyj-
ne maja polegad np. na rejestracji filmow
na amatorskich kamerach 16 mm, a takze
montazu tasmy filmowej. Takie dziatania,
wpisujace si¢ w szerszy trend we wspotcze-
snej muzeologii, jakim jest przejscie od tra-
dycyjnego i elitarnego muzeum zamknigtego
do nowoczesnego i egalitarnego muzeum
otwartego, rodza obawy i watpliwosci. Wy-
daje si¢ jednak, Ze o ile prezentacja w takiej

formule wystawienniczej oryginalnych dziet
malarskich czy rzezbiarskich ma swoje oczy-
wiste ograniczenia, o tyle w przypadku wy-
twarzanych masowo eksponatow zwiaza-
nych z historig filmu i gier komputerowych
umozliwienie odbiorcom bezposredniego
z nimi kontaktu jest jedynym sensownym
sposobem wyjasnienia meandrow rozwoju
technik medialnych, a takze pokazania roz-
nic miedzy analogowa a cyfrowa technologia
realizacji utworéw audiowizualnych.

W rdwnowadze

Oprocz wymiaru materialnego i powigza-
nych z nim wyzwan ekspozycyjnych kazda
kolekcja zawiera takze aspekt znaczeniowy.
Jej rozmiary, ksztalt i charakter wskazuja na
to, jaka forme pamigci kulturowej ma zamiar
upowszechnia¢ dana instytucja. Jak dowodzi
jedna z najwazniejszych przedstawicielek
memory studies, Aleida Assmann, zbiory tra-
dycyjnego muzeum byty tak organizowane
i prezentowane, aby tworzy¢ kulturowy
kanon. Poprzez selekcje¢ i hierarchizacje
dziet oraz twércéw budowano uproszczo-
ny obraz przesztosci, odpowiadajacy pa-
nujagcym w danym okresie przekonaniom
i wartosciom. Przeciwienstwem takiego po-
dejscia jest typowa dla instytucji archiwum
akumulacja, czyli gromadzenie réznora-
kich przejawow przesztosci w celu oddania
W miar¢ wiernego obrazu jej ztozonej natury.
Rozpatrujac z tej perspektywy oferte NCKF
i CKNI, mozna dostrzec dazenie do szukania
réwnowagi migdzy tymi dwiema skrajnymi
postawami. Ekspozycje CKNI opowiadajace
o historii i konwencjach gatunkowych ko-
miksu w oparciu o dorobek uznanych pol-
skich artystow, jak i planowana na otwarcie
instytucji wystawa tworczosci Grzegorza
Rosinskiego w duzej mierze wpisuja si¢ we
wzorzec tworzenia kanonu. Podobnie jest
z ekspozycja ,Kino Polonia”, w kontekscie
ktorej czesto padaja nazwiska wielkich
tworcow rodzimej kinematografii, na czele
z Andrzejem Wajda i Wojciechem Jerzym
Hasem. Z drugiej strony w obu instytucjach
sporo uwagi poswigcono mniej oczywistym
fenomenom zwigzanym z rozpowszechnia-
niem i odbiorem filméw, komiksdw i gier
komputerowych. Nawet wspomniana wy-
stawa ,Kino Polonia” uzupetnia narracje

19
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Sciezkg przez polskie kino

Bogdan Sobieszek

adeszta wickopomna chwila. Po 11 latach

od pomystu utworzenia Narodowego

Centrum Kultury Filmowej w Lodzi, po

blisko osmiu latach dziatania tej insty-
tucji i szesciu od chwili powstania projektu
trzech wystaw statych 12 pazdziernika dwie
znich zostang udostepnione zwiedzajacym,
awraz znimi - przebudowane wnetrze EC1
Wschod oraz pigé sal edukacyjnych wyposa-
zonych w nowoczesny sprzet do produkeji
filmow. Z koncem roku majg by¢ otwarte
jeszcze trzy sale kinowe.

Blisko cztery tygodnie przed godzing zero
zwiedzitem przestrzenie przygotowywanych
wystaw, zaczynajac od olbrzymiego halluna
parterze charakterystycznego obiektu zna-
nego jako hetm Vadera, gdzie zbudowano
wielka romboidalng bryte¢ o bialtych scia-
nach, na ktérych wyswietlane beda obrazy.
Z bryta potaczony jestrodzaj kontuaru, gdzie
umieszczone zostang kasy. Tutaj kupimy bi-
lety oddzielnie na ,Kino Poloni¢” i na ,Ma-
teri¢ kina” oraz do planetarium.

Dominujace kolory wystroju we wszyst-
kich wnetrzach NCKF to czern (sali kinowej)
ibiel (ekranu). Pierwsza wystawa stata ,Ma-
teria kina” na drugim pigtrze, poswigcona
procesowi powstawania filmu, ma forme
gry. Uczestnik wciela si¢ w role producenta
i przechodzi kolejne poziomy: wybodr tema-
tu, organizacja budzetu, wybor ekipy, planu
zdjeciowego i tak dalej az do premiery. Sta-
nowiska dla graczy w dwdch pomieszcze-
niach znajduja si¢ przy pulpitach zaaranzo-
wanych jak wnetrze futurystycznego statku
kosmicznego (prace trwaly, testowanie gry
niebawem).

Zwiedzanie wystawy ,Kino Polonia” rozpo-
czyna si¢ na czwartym pigtrze, gdzie z par-
teru prowadzg klatki schodowe oraz windy.
Wszedzie jeszcze trwaly prace, ale ten po-
ziom byt juz prawie gotowy. Narracja eks-
pozycji startuje od ,Sztafety wynalazcow”.
Jednym z nich byt Kazimierz Prészynski.
—Mamy tu jego biopleografzrekonstruowa-
ny przez nas przed kilku laty — méwit Piotr
Kulesza, kurator wystawy, ktory oprowadzat
mnie po NCKE Przez $rodek trzech pozio-

mow budynku pionowo przechodzi biata
bryta, ksztattem przypominajaca krysztat
albo diament, na ktorej sScianach wyswietla-
ne s projekcje, a wnetrze stanowi wydzielo-
na przestrzen wystawiennicza. Na zewnatrz
stoja aparaty filmowe z poczatkow kina.
Opowies¢ prowadzona jest z perspektywy
widza, aby pokazad, jak kino u zarania byto
odbierane. A byto nieme i nie miato narodo-
wosci. Niewazne, skad pochodzit aktor, gdzie
krecono: w Skandynawii czy na ziemiach
polskich, wystarczyto zmieni¢ podpisy.

Wystawa pokazuje zjawiska charaktery-
styczne dla poczatkow kina, czyli przede
wszystkim aktorow, wywodzacych si¢ zziem
polskich Pol¢ Negri, podbijajacg wowczas
kino niemieckie, i Antoniego Fertnera, kto-
ry zrobit wielka karier¢ w Rosji carskie;j.
Pomiedzy nimi w rogu znalazt si¢ pionier
filmu animowanego Wtadystaw Starewicz.
Gablota byta pusta, ale juz przyjechaty ory-
ginalne lalki Starewicza, wypozyczone od
Muzeum Kinematografii. Ekrany dotykowe
daja dostep do informacji o poczatkach kina
w Lodzi i pierwszych polskich filmach, kto-
rych fragmenty mozna obejrzeé.

Nastepny etap to ,Lata dwudzieste i kino
niepodleglosci”. Tu rdwniez prezentowana
jesttechnika filmowa. Wnetrze bryty w cen-
tralnej cze¢sci przestrzeni wystawienniczej
przeznaczone jest na tematy niechronolo-
giczne, ponadczasowe lub zjawiska, ktore
si¢ skonczytly. Z ,Pollywood”, czyli galerig
0s0b wywodzacych sie zziem polskich, ktore
zrobity kariere w amerykanskim przemysle
filmowym, sasiaduje konkurs , Czy jesteSmy
fotogeniczni?”. To z niego ,wzi¢ta si¢” wigk-
szos¢ polskich aktorow filmowych okresu
miedzywojennego. Kolejne tematy to akade-
mizm Iwowski i wilenski, opowiesc o grupie
mitosnikéw kina ,Start” oraz kino jidysz.

alejjest strefa poswigcona przedwojennej
kinofilii. Bedzie mozna poczytac gazety
z tamtego okresu. Zwiedzajacy zobacza
cale strony, rowniezzreklamami.— Chcia-
tem pokazaé, czym si¢ ludzie wtedy intere-
sowali, o czym dyskutowano publicznie i ze
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tak naprawde niczym si¢ od nas wspotcze-
snych nie roznili — ttumaczyt Piotr Kulesza.
Kolejna strefa to kino popularne. Mozemy
tu zobaczy¢ w gablotach zwanych zyletka-
mi zdjecia najwigkszych gwiazd tamtego
okresu, czes¢ poswiecong produkeji, w tym
najwiekszemu 6wczesnemu atelier filmo-
wemu ,Falanga”, kamery, plakaty filmowe.
—Mamy tez ekran dotykowy z informacjami
na wzor dzisiejszego Pudelka — mowit Piotr
Kulesza — pokazujemy, co gwiazdy mowity
o sobie, ale tez zdradzamy ich romanse. T¢
czes¢ konczymy makiets studia filmowego
Falanga i przechodzimy do czaséw wojny.
Z jednej strony to obraz wrzesnia 1939
roku. Te najbardziej ikoniczne kadry zare-
jestrowat amerykanski rezyser Julien Bryan,
ekipy sowieckie albo Niemcy. Z takim ob-
razem wrzesnia zostaly zestawione filmy

Zdjecia: Bogdan Sohi€s

S 2

propagandowe PAT sprzed wojny. Na ekra-
nach pojawiaja si¢ rowniez filmy amatorskie
ztego czasu. Z drugiej strony mamy instala-
cje ,Losy Polakéow” — pokazuje ona zwyktych
mieszkancow ziem polskich i aktoréw. Na
odwrocie panelu z fotografia sg informacje
o tym, co si¢ z tymi ludzmi stato. Aktor Adam
Brodzisz walczyt w AK. Pigkna blondwtosa
aktorka Ina Benita w czasie powstania we-
szta do kanatu z nowo narodzonym dziec-
kiem i przez nast¢pnych 80 lat uwazano,
ze zgineta. Jakis czas temu okazato sig, ze
wyszta za maz za amerykanskiego oficera,
wyjechata do Standéw i tam dozyla pdznej
starosci. Nikomu nigdy nie powiedziata, kim
byta w Polsce. Kiedy w internecie ukazat si¢
o niej artykut, odezwat si¢ jej wnuk.

trzech pomieszczeniach pokazano wo-

jenne drogi filmowcow — armia Andersa,

cosi¢ dzialo w kraju i trzecia droga, czyli

armia Berlinga, ktéra prowadzi nas do
udzi, ktorzy budowali zr¢by kina powojen-
nego w Polsce i do stalinizmu. Znalazto si¢
tu miejsce dla dokumentalnego filmu Alek-
sandra Forda ,Majdanek”. Pokazywany jest
w trzech wersjach: z muzyka, bez dzwigku
i z narratorem, zeby uzmystowi¢ widzom,
jak zmienia si¢ odbior filmu.

Strefa poswiecona stalinizmowi nazwa-
na jest,Ulica”. Mamy tu plakaty filmowe,
kinofikacjg, czyli upanistwowienie kin oraz
Polska Kronike Filmowa, jest kino objazdowe
jako fenomen tamtego okresu, otwarcie wy-
tworni filmowej przy Lakowej w Lodzi. Jest
tez fragment dotyczacy kina Przedwiosnie
—jednego z dwoch, ktdre nie zostaty w Lodzi
upanstwowione (drugie to
Stylowy). Ogladamy poczat-
ki Szkoty Filmowej, ,Przygo-
de¢ na Mariensztacie” Bucz-
kowskiego jako realizacj¢
idei socrealizmu w kinie.
Opowies¢ o polskim kinie
na czwartym pi¢trze kon-
czymy na 1955-1956 roku.

Pietro nizej zaczynamy
od wybitnego dokumentu
~Warszawa 1956” Brzo-
zowskiego i Bossaka, zde-
rzajacego socrealistyczne
wizje z tym, jak Warszawa
wygladata naprawde. Ko-
lejne tematy to czarna se-
ria polskiego dokumentu
(tworcy probowali przezwyciezy¢ tradycje
kina przedwojennego oraz dogmatyczna
poetyke socrealizmu i krytycznie ukazywaé
rzeczywistosé), kino nowego obyczaju, tzw.
kawiarnia, odwotanie do jazzu — Melomani,
wneka na szafe grajaca. (- Za chwile po nig
id¢ — zapewniat Kulesza). Dalej instalacja
pokazujaca najwybitniejsze postacie epoki—
aktorow, literatow, rezyserow, projektantow
mody —izwyktych ludzi, jak przeplatato si¢
zycie ulicy i filmu. Sciezka zwiedzania ptyn-
nie przechodzi do polskiej szkoty filmowej
— plakaty, nazwiska, nagrody, scenariusze
i hotd oddany Zbigniewowi Cybulskiemu.
— Zaraz rozpoczniemy montaz oryginalne-
go eksponatu, ikonicznej figury Chrystusa
z ,Popiotu i diamentu” Wajdy — dodat Piotr
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Gra w komiks

Bogdan Sobieszek

wiedzitem Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej EC1 w Lodzi niespetna
miesigc przed jego udostepnieniem pu-
blicznosci 7 pazdziernika. Trwaty testy
systemu nadzoru elektronicznego, narady
zwykonawca w sprawie ostatnich poprawek.

W hallu wejsciowym gosci wita wiedZmin
walczacy z potudnica (bliskodwumetrowa
realistyczna rzezba podarowana przez CD
Project Red, polskiego potentata w branzy
gier i zarazem partnera strategicznego cen-
trum) oraz duza czasowa wystawa poswie-
cona tworczosci klasyka polskiego i $wia-
towego komiksu Grzegorza Rosinskiego.
Trudno o lepsze referencje dla ekspozycji
przygotowanych przez centrum.

Komiks i gry usadowity si¢ w zespole daw-
nych warsztatow i chtodni pary — ostatniej
czesci zrewitalizowanego kompleksu EC1,
zabytkowej elektrocieptowni przy Targowe;.
Tak naprawde wystawy Rosinskiego nie mo-
gltem jeszcze zobaczyc (ale wiedzmin by?).
Wigkszos¢ pomieszczen, ktére odwiedzitem,
bylajednak gotowa na przyjecie odwiedzaja-
cych, wymagaty zaledwie ostatnich musnigé
zwigzanych z systemem znakéw komuni-
kacyjnych.

Nie ma jednej Sciezki zwiedzania centrum.
Mozna skorzystac ze wsparcia przewodnika,
ale tez kazdy moze poruszac si¢ wedtug wta-
snego pomystu. Sa mapki catego komplek-
su (kazda cz¢$¢ ma inny kolor). W salach na
gosci czekaja animatorzy, ktdrzy objasniaja,
jak korzysta¢ z oferty. Podstawowymi prze-
wodnikami sg narysowane na podtodze linie,
za ktérymi mozna podazac.

Zaczynamy od parteru, ktory taczy wiele
funkcji. Tu sg kasy biletowe (ceny biletow:
27 zt w zwykty dzien, 34 zt w weekend, ulgo-
we odpowiednio — 21126 z}), szatnia, kawiar-
nia i sklep. Na parterze miesci si¢ tez strefa
chilloutu, czyli miejsca do siedzenia, mate-
riaty do czytania — ksigzki o grach, o komik-
sach oraz automatz grami. Zwiedzanie moz-
nazaczac od cofnigcia si¢ do poczatkow ery
komputerowej. W strefie retro stanat salon
gier z przetomu lat 80. i 90. w barakowozie
na kotach, podpi¢ty pod stup energetyczny.

W takiej scenografii umieszczono odtworzo-
ne z oryginalnych cz¢sci automaty z grami
arkadowymi oraz flipper. Obok salonu mamy
gielde komputerowa oraz zrekonstruowane
wnetrza pokoi dwczesnych graczy — w ory-
ginalnym umeblowaniu polskie komputery
Elwro, Meritum, sprzet Atari, Commodore,
facznie ze stacjami dyskow, magnetofonami,
stynna konsola Pegasus. Na $cianach plaka-
ty zidolami z tamtych czasow, na podtodze
tornister, gitara klasyczna, kasety wideo
— wszystko z epoki. — W chwili otwarcia
centrum wszystkie te oryginalne urzadze-
nia komputerowe bedg dziatad, ale jak dtu-
go pociagna, nie wiadomo — uprzedza Piotr
Kasinski z Centrum Komiksu i Narracji In-

'

teraktywnej EC1, ktdry jest moim przewod-
nikiem. - Mamy dodatkowe egzemplarze,
ktore postuza do napraw, ale... zobaczymy.
W strefie retro ustawiono tez nowe panele,
bedace bazami wiedzy na temat rynku kom-
puterowego w Polsce i na $wiecie. Eksperci
opowiadaja o tym, jak rodzity si¢ technolo-
gie, Swiat komputerow i gier.

W sasiedztwie gtownej sali wystawowej,
gdzie prezentowany jest Rosinski, mamy
czes¢ dodatkowo ptatng — strefe VR i AR
(kupujemy odrebny bilet, gdy mamy juz pod-
stawowy bilet do centrum). Obowiazuja za-
pisy: ograniczona liczba os6b na konkretne
godziny. Wymaga tego specyfika urzadzen,
ktore si¢ tu znajduja. Cztery stanowiska
stuza do wejscia w wirtualng rzeczywistos¢
— m.in. w $wiat komikséw w wersji VR, np.
,Tytusa, Romka i ATomka”, ,Przygod bezro-
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botnego Froncka” z okresu
migdzywojennego, ,Pickta”
Przemka Truscinskiego oraz
,Antresolki profesorka
Nerwosolka” Tadeusza Ba-
ranowskiego. W pomiesz-
czeniu obok sg stanowiska
percepcyjne, tzw. bieznie
VR (wyglada to troche jak
batut z uprze¢za i goglami)
,oddziatujace nie tylko na
zmyst wzroku, ale i na cate
ciato. W strefie VR i AR za-
instalowany zostatl escape
room laczacy realnosé ze
Swiatem wirtualnym — tu
rozwigzuje si¢ zagadke
z pomoca tabletu, na ktérym wyswietlajg
si¢ rozne elementy rzeczywistosci rozsze-
rzonej oraz kody stuzace rozwigzaniu. Akcja,
do ktorej trafiajg uczestnicy, osadzona jest
w fabrykanckiej Lodzi.

JWiasciwe” zwiedzanie rozpoczyna si¢ na
pierwszym pi¢trze. Przy wejsciu po lewej
stronie od schodow skanujemy opaske na
reku. Monitor wyswietla informacje o zawar-
tosci danej strefy. Za drzwiami znajduje si¢
Game Lab, stworzone we wspolpracy z firma
CD Project Red. Tutaj mozna doswiadczy¢,
jak tworzy si¢ gr¢ komputerowa na przykta-
dzie ,Wiedzmina 3: Dzikiego Gonu”. Prze-
wodnikiem po tym $wiecie jest wiedzmin,
asam proces tworzenia jest gra roztozona na
siedem etapow przy siedmiu stanowiskach
(prototyp, postad, srodowisko, narracja,
udzwigkowienie, postprodukcja, testowa-
nie), ktore najlepiej obstugiwac¢ w parach,

bo do opanowania jest jednoczesnie ekran
dotykowy i pad. Po drodze na natchnionych
zdobytym doswiadczeniem czeka specjalna
budka. Masz 30 sekund, Zeby opowiedzie¢

Zdjecia: Bogdan Sobieszek

producentowi swoj pomyst na gre. — Cho¢
nalezy to traktowac w kategoriach zabawy,
niewykluczone, ze jakis$ genialny pomyst
dostanie szansg realizacji — wyjasnia Piotr
Kasinski. Zwiedzajacy mogg skorzystac z po-
mieszczenia motion capture, gdzie za pomo-
ca kostiumu z czujnikami zaanimuja postaé
z gry, przenoszac wlasny ruch do kompute-
ra. Czegscig procesu tworzenia gry jest row-
niez jej udzwigkowienie. W odpowiednich
boksach nagrywa si¢ gtos postaci, lektora,
podktada odgtosy rekwizytow czy muzyke
odpowiadajaca zawartosci emocjonalnej po-
szczegdlnych scen (np. poscigu). Zanim czgsé
growa zostata oddana do uzytku, wiele grup
w roéznym wieku testowato wszystkie urza-
dzenia, zostaly przepuszczone przez wiele
rak, a na ekranach zostaty slady palcow.

salg praktycznych dziatan sasiaduje ciag

pomieszczen, w ktorych krok po kroku

dowiadujemy sig, jak funkcjonuje branza.

W kazdym pokoju poznajemy inny zawdd
zwigzany z tworzeniem gier. Na poczatku
mozemy wzia¢ udziat w procesie rekrutacyj-
nym i dzigki temu poznad swoje predyspozy-
cje. W koleinych pokojach dowiadujemy si¢,
czym inspiruje si¢ scenarzysta, jak pracuje
grafik i programista. Probujemy wczué si¢
w ich role, wykonujac zadania na stanowi-
skach interaktywnych.

Z pierwszego poziomu wchodzimy rowniez
do wnetrza tzw. okraglakow, czyli dawnych
chtodni pary. Tu na dwdch pigtrach miesci
si¢ stata wystawa poswi¢cona komiksowi
(podzielona na szes¢ czg¢sci). Jej przestrzen
przypomina wnetrze pogrubionego znaku
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ALEKSANDRA
KMITA

23-letnia Aleksandra Kmita jest jedna z tré@
Konkursie im. Strzeminskiego - Sztuki Pie

ZEM

Nagrody ,Kalejdoskopu” w tegorocznym
studentéw Akademii Sztuk Pieknych w todzi.

Docenilismy jej dojrzaty, nieco niepok@jacy malarski tryptyk z martwa natura.
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34 Galeria
Inter retac a otoczenia

Aleksandra Kmita jest |ednq ztrojga laureatow
Nagrody ,Kalejdoskopu” w tegorocznym Kon-
kursie im. Strzeminskiego — Sztuki Pigkne dla
studentow Akademii Sztuk Pieknych w Lodzi.
DoceniliSmy jej dojrzaty, nieco niepokojacy malar-
ski tryptyk z martwa natura.

Ma 23 lata i zaczyna drugi rok studiéw magister-
skich na kierunku edukacja artystyczna w zakresie
sztuk plastycznych, specjalnos¢ projekty wizualne.
Na studia licencjackie przyjechata w 2019 roku
z nieodlegtych Prusinowic. £.odzka uczelni¢ wybra-
ta ze wzgledu na jej bogata historig i zréznicowany
program nauczania.

W rodzinie Aleksandry nie byto zawodowych
artystéw, ale mama malowata amatorsko i dzigki
temu corka zainteresowata si¢ sztuka. — Moim
ulubionym srodkiem wyrazu jest malarstwo, ze
wzgledu na to, Ze wywoluje u mnie refleksje, nie
tylko podczas malowania, ale i w przerwach mie-
dzy sesjami — mowi.

Poza malarstwem mtoda artystka zajmuje si¢
rysunkiem, kostiumem i scenografig multime-
dialna. Wszystkie te dziedziny si¢ zazgbiaja. Jej
rysunki sg gléwnie monochromatyczne, lubi
eksperymentowac z papierem jako podtozem. Pro-
jektujac kostiumy, farbuje tkaniny, a nastgpnie na
nich maluje i rysuje. W scenografii multimedialnej
réwniez wykorzystuje doswiadczenie malarskie
irysunkowe.

- Dzigki materiatom takim jak farby akrylowe,
wlasnorecznie przygotowane pasty strukturalne,
tusz, grafit oraz wegiel moge najlepiej oddac to, co
chce przekazaé przez swoja tworczosé, czyli arty-
styczna interpretacj¢ mojego otoczenia i zjawisk,
ktorych jestem swiadkiem — mowi. — Inspiruje mnie
sztuka i kultura Dalekiego Wschodu oraz natura.

Pionowe obrazy zaprezentowane na konkursie
to trzy martwe natury o tozsamej gamie kolory-
stycznej i skali. Autorka thumaczy: — Martwe natury
sfotografowatam, a uzyskane fotografie poddatam
obrdbce cyfrowej. W efekcie powstat jeden obraz
cyfrowy, z ktorego wybratam trzy fragmenty two-
rzace tryptyk i namalowatam je, wykorzystujac far-
be akrylowa i paste strukturalna. Moim zamystem
byta préba przedstawienia wieloptaszczyznowosci
klasycznej martwej natury.

Po zakonczeniu studiow artystka chciataby nadal
tworzy¢, a jednoczesnie promowac, jak mowi, ,re-
fleksyjne i wzbogacajace dziatanie sztuki’, prowa-
dzac artystyczne warsztaty. ATN

Strona artystki to www.akmita.com.
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ALEKSANDRA KMITA.
»,Martwa natura. Tryptyk”,
akryl na ptétnie,

pasta strukturalna, 2023
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ALEKSANDRA KMITA.
Kostium dla postaci Kitsune
i scenografia multimedialna, 2022
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ALEKSANDRA KMITA.
»Yookai i moja przestrzen

instalacja malarska,
akryl na ptétnie, akryl na pleksi,




JAY POP.
Fot. ATN

Festiwal £6dz czterech Kultur 39

SWIATY
ROWNOLEGLE
W PARKU
OCALALYCH

Odbywajacy sie co roku Festiwal
£.6dz Czterech Kultur to spektakle,
koncerty, spotkania, spacery, dysku-
sje, ale i dziatania artystow wizual-
nych. Do tegorocznej edycji (8-17 IX)
zaproszono mi¢dzy innymi dziesig-
cioro tworcow streetartowych, ktorzy
w Parku Ocalatych i Centrum Dialogu
im. Marka Edelmana zrealizowali pro-
jekty wpisujace si¢ w hasto festiwalu
— ,Tozsamos¢”. Kuratorem ich plene-
rowej wystawy , Swiaty réwnolegte”,
uzupelnionej prezentacija plakatow

w Art Gallery w Monopolis, byl Artur
Chrzanowski.

Tworcy, ktorych prace znalazty si¢

w parku oraz Centrum i zapewne
zostang tam na dtuzej, to: NeSpoon,
Gu-Tang Clan, Fruit of the Lump,
H.E.R.0O.D, Maciej Walczak, TOPE,
Egon Fietke, S.C. Szyman, Jay Pop,
Mateusz Milczak.
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Great September

Festiwal piosenki mtodziezowe]

Bogdan Sobieszek

odobno wielka muzyka zaczyna si¢ od
matych scen - tak przynajmniej gtosi slo-
gan promujacy Great September, show-
case’owy festiwal, ktorego gtéwng ideg
jestkreowanie karier poprzez prezentowanie
mtodych, nieznanych wykonawcéw na wielu
koncertach w matych klubach. Jak dalekie od
prawdy jest dzis to hasto, przekonatem sig,
uczestniczac w drugiej edycji wydarzenia.
Kazda przyszta gwiazda musi kiedys zaczac,
ale nie dzieje si¢ to jak niegdys w piwnicach,
garazach, salach prob w domach kultury czy
na koncertach dla przyjaciot. Olbrzymia
wiekszos¢ mtodych adeptow pierwsze kro-
ki w muzycznym $wiecie stawia przy kom-
puterze. Najpierw tworzac za jego pomoca,
wlasne utwory, a potem zamieszczajac je
w sieci — bo to tu wszystko si¢ zaczyna. Bez
popularnosci w mediach spotecznosciowych
i bez odston na portalach streamingowych
nie ma kariery. Dopiero odpowiednia liczba
followersow i odstuchan w sieci otwiera dro-
ge do stacji radiowych, festiwali i wytworni
plytowych. Przy czym to ostatnie okreslenie
jest coraz bardziej umowne, bo kto dzisiaj
kupuje ptyty? Zaledwie garstka melomanow.
Dlatego taki festiwal jak Great September,
gdzie za koncerty ,mtodych nieznanych”
trzeba ptaci¢ (karnet na trzydniowa impre-
z¢ to koszt okoto 200 z}), jest jeszcze jedna
proba zmonetyzowania w realu internetowej
aktywnosci muzykow i fanéw (tezie tej nie
przeczy fakt, ze na Great September mozna
si¢ samemu zgtosié, wysytajac demo). No bo
jaki wptyw na karier¢ mtodego wykonawcy
(jesli zostanie zakwalifikowany na festiwal)
moze mie¢ wystuchanie jego pétgodzinnego
wystepu przez kilkadziesiat przypadkowych
0s6b? Cozto wige znaczy, ze nastoletni Jann
,okazat si¢ objawieniem” poprzedniej edy-
cji festiwalu? Juz wezesniej ukazata si¢ jego
EP-ka ,Power”, profesjonalna produkcja
na najwyzszym poziomie, ktorej nie zrobit
w domu na komputerze. Nie dzigki wystepo-
wina Great September utalentowany artysta
wziat udziat w preselekcjach do Eurowizji,
a dzi$ wraz z menedzerka planuje kariere
i trasy koncertowe, rowniez za granica.

Technologia drastycznie przeobrazita bran-
z¢ muzyczng w ostatnich latach. Zmiany
podkrecita jeszcze sztuczna inteligencja,
udostgpniona w sieci osiem miesigcy temu.
Moéwili o tym uczestnicy panelu dyskusyj-
nego ,Biegac za trendami czy je tworzy¢?”,
co budzito moje zaciekawienie, ale i przera-
Zenie. Jakim bowiem rarytasem stanie si¢ za
chwile tworczos¢ zywego cztowieka. Konfe-
rencje poruszajace aktualne problemy prze-
mystu muzycznego, spotkania z gwiazdami
to istotny element programu festiwalu, za-
wsze gromadzacy w kompleksie pofabrycz-
nym przy Piotrkowskiej 217 sporg widownie.

Mam z uczestnictwem w Great September
pewien klopot. Chodzi o wybor koncertow,
ktére powinienem zobaczy¢, zeby — zgod-
nie zidea showcase’owego festiwalu — wsrod
nieznanych mi wykonawcow odkry¢ tych
najciekawszych, przyszte gwiazdy. Czym si¢

bominika Ptonka,
fot. Bogdan Sobieszek

kierowac, na co si¢ zdecydowad, gdy odbywa
si¢ kilka wystepow jednoczesnie w o$miu
klubach rozrzuconych po centrum todzi?
W rezultacie wybratem marszrutg, ktora po-
zwolita mi zobaczy¢ i ustyszec jak najwig-
cej. W ciggu trzech dni ,,zaliczytem” wigc 18
koncertow klubowych. Nie byto odkry¢ ani
ol$nien, mimo ze uwzglednitem rekomen-
dacje dyrektora festiwalu Artura Rojka. Bar-
dzo mi si¢ podobato jazzowe granie zespotu
Marcel Balinski Trio oraz umiarkowanie —
postpunkowy wystep Trupy Trupa, ale to
profesjonalne propozycje dojrzatych muzy-
kow, ktorzy swoje kariery rozpoczeli juzjakis
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