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Wstepniak

Czerwona LAMPKA

Bogdan Sobieszek, p.o. redaktora naczelnego

To dziata niepostrzezenie, stopniowo przyzwyczajamy
sie, uzalezniamy. Opanowuje nas gtod cigglej obecnosci
online i towarzyszgcy mu lek, ze ominie nas cos$ waz-
nego, gdy nie bedziemy potgczeni z siecig. Nowe media
kuszg kolejnymi atrakcjami, wiekszymi mozliwosciami,
ulatwiajg prace, kontakt ze swiatem, przyjaciotmi, do-
starczajg rozrywek, nowych przezyc.
Nasza kulturowa egzystencja przenosi
sie do mediow. Zmieniamy sie. Nowy
cztowiek ma reke zakonczong ekra-
nem, choc¢ to tylko stadium przejscio-
we. Bedziemy czescig sieci bez protez,
lgcznikow i adapteréw — interfejs nie-
bawem znajdzie siQ W naszym mozgu.

Kontrola stanie sie bardziej doskonata.
Wlerzymy, ze technologie nas uszczqsllw1ajq, otwierajg
nowe perspektywy, jednak nie zauwazamy, Ze coraz cze-
Sciej to nie my decydujemy o sobie. Algorytmy — a raczej
ci, ktorzy je projektujg — podsuwajg nam wilasciwe sto-
wa, podpowiadajg, co lubic¢ i jakie poglgdy sg nam bli-
skie, odgadujg, czego chcemy, zanim o tym pomyslimy.
Niepostrzezenie staliSmy sie towarem, zadowolonym
z siebie i nieswiadomym, co tak naprawde si¢ dzieje.

Paradoksalnie, btyskawiczny postep wcale nie jest
nam na reke. Im szybciej nowe media sie rozwijajg, tym
mniej je rozumiemy. Potrzebujemy czasu, by pojac ich
dzialanie, poznac¢ ich wptyw na naszg psychike, wie-
dzie¢, jak unikac zagrozen i nauczyc sie bezpiecznie ko-
rzystac z zalet. Piszemy o tym w ,Kalejdoskopie”, by za-
pali¢ w glowach czerwong lampke, nawet jesli w starciu
z globalnymi korporacjami technologicznymi znaczymy
tyle, co pytek w kosmosie.
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WEADZA W NOWYCH MEDIACH
LY WEADZA NOWYCH MEDIOW?

Patrycja Chuszcz

Truizmem jest dzis$ stwierdzenie, Ze Zy-
jemy w spoteczenstwie medialnym. ,Na-
sze zycie toczy si¢ raczej w mediach niz
z mediami — Zyjemy zyciem medialnym”
— pisze Mark Deuze w artykule w ,Media,
Culture & Society” z 2011 roku. Natomiast
wciaz nie przestaje zaskakiwaé szybkosé
zachodzacych w mediach zmian oraz ich
konsekwencje dla funkcjonowania spote-
czenstw. Przez pandemig¢ koronawirusa
przemiany technologiczne nabraly jesz-
cze wiekszego rozpedu. W kilka miesigcy
wydarzyty si¢ lata. Niektorzy powiedza,
ze media cyfrowe w ostatnim czasie nas
ocality — pozwolity pracowac zdalnie,
spotykad si¢ w internecie i uczestniczyé
w kulturze sprzed ekranu komputera. Ale
utatwiajac nam zycie, staty si¢ jeszcze
bardziej wszechobecne, a zarazem niewi-
doczne. Pozwala to korporacjom techno-
logicznym na efektywniejsze dziatania,
ktoére — podobnie jak nasza egzystencja
w sieci — nie sg przeciez bezinteresowne.

Niewidzialne i lukratywne

Przemyst nowomedialny i media cyfrowe
uzaleznity cztowieka, stajac si¢ nie tylko
nieodtgcznym elementem jego zycia, ale
takze warunkiem istnienia niektérych
zawodow i praktyk spotecznych. Opro-
gramowanie oraz technologia szybko za-
wlaszczyty poza sfera publiczng rowniez
prywatna, domowg przestrzen. Wplynety
na codziennosc cztowieka: sposdb komu-
nikacji, forme spedzania wolnego czasu
czy podejmowanie decyzji. To z kolei spra-
wito, Ze ludzie przestali zauwaza¢ media,
staty si¢ one niewidzialne, a jednoczesnie
spowodowaly mieszanie si¢ roznych sfer
zycia: publicznego i prywatnego, indywi-
dualnego i zbiorowego, lokalnego i glo-
balnego. Poza tym, Ze media s3 cze¢scia
ludzkich doswiadczen, pozwalaja tez

cztowiekowi na komunikacje¢ w internecie
w okreslonym celu i mogg by¢ lukratyw-
ne. Zysk oznacza tu np. zdobycie nowych
klientow, sympatykdw, elektoratu, dobr
materialnych i finansowych. Ich liczba/
zasieg/wielkos¢ decyduje z kolei o tym,
jaka wtadze¢ — rozumiang jako umiejet-
nos¢ wywierania wptywu na dzialania
swoje lub innych — ma jednostka lub grupa
w spoleczenstwie i co dzigki niej moze
osiagnac. Przyktadem remiksowania sig
roznych kategorii zyciowych i czerpania

z tego zysku sg influencerzy. Spojrzmy na
t6dzkie podworko.

oifa pozormos whaly

Mieszkajaca na Balutach
Grzesiak — w srodowisku internetowym
znana przede wszystkim z bloga oraz In-
stagrama , Krystyno, nie denerwuj matki”
—zaczynata od prowadzenia bloga paren-
tingowego, na ktorym opisywata swoje

macierzynstwo. Napisata tez dwie ksigzki.

Jednak to Instagram, na ktérym pokazuje
uroki zycia rodzinnego i wychowywania
dzieci, przyniost jej najwickszy rozgtos.
Wraz ze wzrostem liczby obserwato-

réw zaczeta angazowacd sie m.in. w akeje
spoteczne, a takze poruszac aktualne,
trudne tematy (np. zwigzane z kobieco-
$cig, samoakceptacja czy tolerancja). Dzis
Michalina Grzesiak méwi do ponad 150
tysigcy obserwatorow. Dzigki tak duzej
liczbie odbiorcéw moze m.in. nawiagzywacd
ptatne wspotprace z firmami, reklamujac
ich produkty lub ustugi. Moze takze by¢
ambasadorka projektéow charytatyw-
nych czy kampanii publicznych, jak byto
w wypadku akeji promocyjnej funduszy
europejskich w naszym wojewodztwie.
Moze wreszcie realizowac nowe dziatania
nie tylko jako twdrczyni internetowa, ale
ijako osoba ksztattujaca opini¢ publiczna.
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HAKOWANIE
UMYSEU

Bogdan Sobieszek

Wirtuvalna Rzeczywistosé (VR) to medium o wielkiej sile oddzialywania
i szerokich zastosowaniach - od medycyny, przez szkolenia, komunikacje
i prace na odleglosé, po terapie, sport i rozrywke. Ma zaréwno moc
traumatyzowania, jak i wyciagania z traumy. Jest si¢ czego baé?

To medium, nazywane czasem filmem
360 stopni, dziata silniej, glebiej angazuje
odbiorce niz na przyktad film oglagdany na
ptaskim ekranie. Tu ekran otacza widza, co
sprawia, ze jest on zanurzony w swiecie,
ktory oglada. O utworze VR méwi si¢ ,,do-
swiadczenie”, podkreslajac bezposredniosé
doznan. Zaktadajac gogle i stuchawki (tzw.
headset), trafiamy do zaprojektowanego
przez tworcow srodowiska, gdzie podda-
wani jestesmy rozmaitym iluzjom. Trzy
podstawowe opisal w 2009 roku Mel Slater,
brytyjski badacz srodowisk wirtualnych.
Pierwsza to iluzja miejsca — poczucie prze-
bywania w danym miejscu. [luzja prawdo-
podobienstwa odpowiada za wrazenie, ze
Swiat reaguje na obecnos¢ uczestnika. Zas
iluzja ucielesnienia (w awatarze) daje mu
poczucie sprawstwa, czyli kontroli ciata
i dziatania. Ktos powie, ze nawet ksigzka
moze dac efekt zanurzenia czy przemiany,
moze wptywac na nasze zachowanie. Za
sprawg gogli jestesmy jednak odseparowani
od rzeczywistosci fizycznej, znajomego nam
otoczenia, a nasz mozg nie jest w stanie
zdystansowac sie do wirtualnego srodowi-
ska, w ktorym przebywamy. Nie tatwo tez
—w razie dyskomfortu — wycofac si¢ z niego.
VR skutecznie obezwtadnia widza.

Niewiele pomoze nam swiadomosé¢, ze
wiasnie zatozylisSmy gogle i ogladamy do-
swiadczenie VR, czyli cos, co nie dzieje si¢
naprawde. Nasz mozg zostaje oszukany
w utamku sekundy. — Swiadomos¢ kontek-
stu ,wirtualnosci” przychodzi porefleksyj-
nie, a emocje pierwotne sg przedrefleksyjne.
Zanim zdamy sobie sprawe z tego, co si¢
dzieje, reaguje serce, wzrasta tetno, wy-
stepuje reakcja galwaniczna skory, czyli
potliwos¢ — tak ten mechanizm ttumaczy

Pola Borkiewicz, prowadzaca projekt ,Nowe
formy i technologie narracji” w Pracowni
VR/AR Laboratorium Narracji Wizualnych
(vnLab) Szkoty Filmowej w Lodzi. — Cz¢s$é
naszych emocji to sg automatyzmy. Jesli
jest ciemno — natychmiast odczuwamy
napigcie. Caly czas mamy radar nastawiony
na ewentualne zagrozenia. To s atawi-
styczne, wrodzone zachowania, wynikajace
znaszych biologicznych korzeni.

Dochodzi do tego znaczeniowa, czyli
retoryczna, perswazyjna funkcja nowego
medium. Doswiadczenia VR nie maja jesz-
cze wykrystalizowanych konwencji odbioru
i komunikacji pomi¢dzy nadawcamii od-
biorcami. W zwiazku z tym widzowi trudno
jest rozpoznac zabiegi, za pomoca ktorych
ktos stara si¢ go do czegos przekonac. — Dy-
stans jest zwigzany z konwencjami komu-
nikacyjnymi, z estetyka, ale tez z dyspozy-
tywem, jak mawiaja filmowcy, czyli z tym,
w jaki sposéb (w jakich okolicznosciach)
odbieram przekaz — mowi Michat Pabis-
-Orzeszyna, filmoznawca z Uniwersytetu
Lodzkiego, wspdtpracujacy z vnLab. — Gdy
siedze¢ w domu i mam mozliwos¢ komento-
wania na przyktad wiadomosci telewizyj-
nych, omawiania ich z najblizszymi, wymia-
ny informacji, jest tfatwiej. Widz, ogladajac
doswiadczenie viarowe, jest odcicty. Mozna
powiedzied, ze VR pozbawia go szansy
zdystansowania sie.

O VR wiemy tyle, ile 0 naszym umysle,
czyli stosukowo nieduzo. Wptyw tego me-
dium na aparat percepcyjny cztowieka nie
jest jeszcze dobrze zbadany. Nie wiemy,
jaki slad doswiadczenia viarowe zostawiajg
W Naszym wewnetrznym nerwowo-po-
znawczym oprogramowaniu w dtuzszej
perspektywie. To, czego doswiadczamy

KALEJDOSKOP — O7—08/21
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[dobywcy wirfualnyeh ladow

Tekst: Bogdan Sobieszek

Nowe media dla twércéw i odbiorcéw nie s3 jui takie nowe, ale im
szybciej sie rozwijaja, tym mniej o nich wiemy. Jak osiagnaé zakladane
efekty? Jak dzialaja na nasza percepcje? Pionierskie badania na ten
temat prowadzi Laboratorium Narracji Wizvalnych.

aboratorium, zwane z angielska vnLab,

dziata 0d 2019 roku. Powstato dzigki gran-

towi (12 mln z}), przyznanemu Szkole Fil-

mowej w Lodzi w ramach pilotazowego
konkursu ,Regionalna Inicjatywa Dosko-
natosci”, ogloszonego przez Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. Czterolet-
ni program jest odpowiedzia pedagogow
sztuki filmowej na dokonujacg si¢ wtasnie
transformacje¢ sfery wizualnej. Ale tu nie
ma madrych. W Szkole nikt dotad nie uczyt
np. biologicznych uwarunkowan postrzega-
nia obrazu. Te kompetencje dopiero trzeba
wypracowac. — Laboratorium jest otwartg
platformga dialogu i katalizatorem — mowi
jego szef Krzysztof Pijarski. — StworzyliSmy
przestrzen, gdzie z jednej strony bedziemy
produkowali wiedzg, a z drugiej— onabedzie
przenikata do Szkoty.

Obszar zainteresowan podzielono pomig-
dzy szes¢ pracowni — Doswiadczen na Zywo,
Eseju Filmowego, Narracji Interaktywnych,
Percepcji i Badan Odbiorcéw, S3D (stere-
oskopii) oraz VR/AR (wirtualnej i rozsze-
rzonej rzeczywistosci). Co roku oglaszane
sg konkursy na udzial w programie arty-
styczno-badawczym. W ramach programu
powstaja utwory, odbywaja si¢ warsztaty
z ekspertamiz calego Swiata, spotkania pro-
wadzacych pracownie specjalistow zrdznych
dziedzin, tworcow i badaczy z uczestnikami,
ktore maja im pomoc sfinalizowacd projekty.
—Dzialalnos¢ pracowni pomyslanajest tak,
ze realizujac kolejne projekty, coraz wigcej
uczymy si¢ o nowych mediach — dodaje Pi-
jarski. — Budujemy kompetencje, ktére be-
dziemy przekazywac dalej. Dobrze to wida¢
na przyktadzie Pracowni VR (najwickszy
budzet, najwigcej 0séb). To nie jest tak, ze
mistrzowie przekazuja wiedz¢ uczniom. Bu-
dujemy spotecznos¢, ktéra generuje wiedze

we wspolpracy i w dialogu. Wazne byto zna-
lezienie partnerdw, ktdrzy zainteresowani
s3 podobnymi sprawami, zeby$smy mogli
wspolpracowad rowniez w przysztosci.

andemia pokrzyzowata plany Labora-

torium. Trzeba byto przeprogramowac

dziatania, cho¢ przejscie na tryb zdal-

ny w wypadku produkgji filmowych czy
multimedialnych jest trudnym zadaniem.
Doszto do przesuni¢c i zawieszenia réznych
pomystow. Ale w Pracowni S3D nie byto
opOdznien, bo maty zespot zrobotem motion
control (najdrozszy zakup w historii Szkoty)
realizowat film eksperymentalny w technice
poklatkowej 3D. Kierownik pracowni Piotr
Matysiak i rezyserka Anita Kwiatkowska-
-Naqui badaja dramaturgiczny potencjat
stereoskopii. Technologia ta kojarzona byta
raczej z filmowym efekciarstwem niz sztuka.
Czy mozemy zbudowac pogtebiong relacje
emocjonalna widza z bohaterem, jesli film
uprzestrzennimy? Nikt tego nie badat. Ro-
bot stuzy do precyzyjnego zapisu ustawien
kamery. Dzigki temu widzimy, jak wptywatly
one na percepcje filmu.

—Podczas pierwszej konferencji w ramach
Filmteractive w 2019 roku gosciliSmy prof.
Piotra Francuza, znanego badacza psycho-
fizjologii percepciji, ktory stwierdzil, ze nie
ma sensu tego badad, bo tak jest to trudne
w wypadku obrazu ruchomego — wspomina
Pijarski.—LiczyliSmy najego tekst do ksigzki,
ale to si¢ nie wydarzy, bo profesor zmart na
COVID. Mamy tylko nagranie jego wyktadu.
Tworcy animacji—Matysiak i Kwiatkowska-
-Naqui—mimo wszystko sprawdzaja, jak to
dziata. Poszczegdlne sceny pomyslane sg
jako laboratoria badajace konkretne rzeczy.
Powstanie normalny film animowany, ktory
bedzie miat premiere i bedzie zgtaszany na
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Recenzje /| wystawa

RAZEM
LEPIE)

Aleksandra Talaga-Nowacka

20. Fotofestiwal, zgodnie z ideg kuratora gtdwnego
programu Jozefa Robakowskiego poswigcony przede
wszystkim sztuce t6dzkiej w najrézniejszych odsto-
nach, rozniost si¢ po catym miescie. Gléwna wystawa
- ,Reinkarnacje” — znalazta si¢ w centrum festiwalo-
wym w Art_Inkubatorze, zajmujac cate pietro dawnej
fabryki. To autorski wybor prac 35 tworcow zwigza-
nych z Lodzia, dokonany przez Robakowskiego. Tak
ten wybitny artysta i organizator zycia artystycznego
widzi w tym momencie todzkg sztuke — patrzac szero-
ko, kierujac uwage na trzy pokolenia: i na mainstream,
i na pobocza (w tym ,podziemia”, ktdre reprezentuija
Wiktor Skok czy Andrzej Miastkowski), i na tworczos¢
sprzed lat, i na t¢ najaktualniejsza, na dojrzatgina
poczatkujaca. To spojrzenie zaciekawione, zyczliwe,
wspierajace — i oczywiscie wybidrcze, bo nie da si¢ nim
obja¢ wszystkiego. Brakuje wielu godnych nazwisk,
ale to nie przeszkadza, bo ten wybor imponuje. Przede
wszystkim réznorodnoscig i oryginalnoscig — nie ma
tu dwoch podobnych do siebie dziatan, artysci prze-
pracowujg rozne problemy, idg réznymi drogami, po-
szukujac roznych metod tworczych, form i rozwigzan,
takze w ramach tych samych dziedzin sztuki. A jest
to wystawa multimedialna. Sg na niej instalacje, prace
wideo, fotografie, obiekty. Co ciekawe — z malarstwa
tylko arcyinteresujacy cykl stu kilkudziesigciu ma-
lenkich, skromnych obrazkéw Pawta Hajncla (pare
ma wielkos¢ znaczka pocztowego!), komentujacych
biezaca rzeczywistosd, antysystemowych. Ogladane
pojedynczo intryguja, ale dopiero w masie widac, jak
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WARTOSC
DODANA
KOSTIUMU

Piotr Groblinski

Najpierw w swietle punktowego reflektora widzimy plecy siedzacego mez-
czyzny. Wyciemnienie i nowy obraz — ktos ubrany tylko w spodnie i buty biegnie
po ruchomej biezni. Tak zaczyna si¢ ,Mizantrop” Moliera w rezyserii Edwarda
Wojtaszka, wystawiony na Duzej Scenie Teatru im. Jaracza. Wysportowany, mto-
dy mezZczyzna to Alcest, tytutowy mizantrop (grany inteligentnie przez Krzysz-
tofa Wacha), a jego siedzenie tytem do $wiata i meczacy bieg w miejscu to synte-
za catej sztuki. Mizantrop czuje niech¢¢ do ludzi, odwraca si¢ od nich, krytykuje
wszystkich i wszystko. Skutkuje to bezowocnoscig wszelkich jego wysitkow.
Mimo Ze bardzo si¢ stara, nie posuwa si¢ do przodu, a jego sita i sprawnos¢ nicze-
mu nie stuza. Gdyby to byt teatr awangardowy, na tym bieganiu przedstawienie
mogtoby si¢ skonczyc.

Juz to widzg¢: aktor najpierw swieci plecami, a potem biegnie, dopoki ktos
z publicznosci nie zareaguje. Po godzinie ludzie zaczynajaq wychodzi¢ i chca
zwracad bilety. Publicznos¢ mogtaby sie czué zawiedziona, podobnie pozostali
aktorzy, scenograf, nie mowiac o suflerce. No i nie zobaczylibySmy éwietnych
kostiumow Weroniki Karwowskiej, ktorych kolorystyka tworzy kod do opisania
postaci. Ani nie postuchaliby$smy nowego, nowoczesniej brzmigcego przektadu
autorstwa Jerzego Radziwitowicza. Porzuémy zatem t¢ odwazng koncepcje i zo-
baczmy, co byto dale;j.

. Krzysztof Bielinski
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HENRYK PLOCIENNIK.

Rysunki

Z potrzeby serca
Henryk Ptociennik to wybitny gra-
fik, malarz i rysownik. Cho¢ odnidst
ponadlokalny sukces, cate zycie
spedzit w rodzinnym miescie, tu
miat pracowni¢ w domu przy Pryn-
cypalnej, tutaj zmart 8 lipca 2020 r.
w wieku 87 lat. Mitego, szarmanc-
kiego starszego pana nie spotkamy
juz na tédzkich wernisazach (sam
ostatnig wystawe indywidualng
miat w Galerii ZPAP Na Pietrze
latem 2018 r.). MoZemy za to obco-
wac z jego imponujacg warsztatem
iintrygujaca forma twdrczoscia,
wciaz nie do konca zbadang, tak
jak cykl ekspresyjnych rysunkow
z lat 2014-2017, zrealizowanych
podczas prywatnych spotkan
z kolekcjonerem i malarzem,
a prywatnie przyjacielem artysty
— Krzysztofem Gockiem. Spotka-
nia odbywaly si¢ raz, dwa razy
w tygodniu przy Pryncypalne;j.
Podczas rozmoéw o sztuce, polityce
i codziennych sprawach sponta-
nicznie, flamastrem (rzadziej pa-
stelami) artysta rysowat portrety
i autoportrety, akty, humorystycz-
ne scenki rodzajowe, bawiac si¢
kompozycja i eksperymentujac
z kreska. Niektore prace zartobli-
wie podpisywat, datujac czasami
do przodu - 2076 lub do tytu -1810,
nie unikat groteski. Tak powstato
kilkaset rysunkow. — Umoéwilismy
si¢, ze zostang upublicznione
dopiero po $mieci ktoregos z nas —
opowiada Krzysztof Gocek.
— Odpowiednim momentem jest
pierwsza rocznica $mierci mojego
Mistrza i mentora, ktéry namowit
mnie do malowania, recenzowat
moje prace i powtarzal: stuchaj rad,
ale idz swoja droga. On tez podazat
wilasna droga, byt konsekwentny,
pracowity, potrafit dba¢ o swoje
interesy. Byl optymistg, emanowa-
a od niego dobra energia, nigdy nie
narzekat. Bawil si¢ sztuka, a zara-
zem traktowat ja bardzo powaznie.
Tworzyt z potrzeby serca. Takim go
zapamigtam.

Mownika Nowakowska
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