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Drogi Czytelniku!

Ksigzka, ktorg trzymasz w reku, to kompendium wiedzy z zakresu wszystkich lektur obowigzkowych i uzupet-
niajacych, ktérych znajomos¢ jest wymagana od ucznia klas 4-6 szkoly podstawowej. Dzieki niej przygotujesz
sie do sprawdzianow czy prac klasowych w trakcie biezacej nauki w szkole, ale tez do egzaminu ésmoklasisty
z jezyka polskiego. Publikacja ta moze réwniez stanowic¢ zrédto wiedzy podczas samodzielnej nauki w domu oraz
odrabiania zadan - pamietaj jednak, Ze nic nie zastgpi samodzielnej lektury ksiazek. Aby przekonac cie, ze tak
wlasnie jest, przy opracowaniu kazdej lektury znajdziesz podrozdziat zatytutowany Dlaczego czytamy...2 Mamy
nadzieje, ze powody, jakie tam wymieniamy, zachecg do czytania lektur nawet tych, ktérzy siegajg po nie jedynie
z uczniowskiego obowigzku, a przy okazji zwrdcg uwage na to, co w danym utworze najwazniejsze, najciekawsze,
najbardziej inspirujace.

Ksigzka powstala po to, by poméc ci usystematyzowac wiedze o lekturach obowigzkowych i uzupetniajacych -
zwlaszcza ich genezie (czyli przyczynach i okolicznosciach powstania), $wiecie przedstawionym, bohaterach czy
wreszcie podejmowanej problematyce. Spora czes$¢ publikacji stanowia streszczenia oraz towarzyszace im osie
czasu z chronologicznie uszeregowanymi kluczowymi wydarzeniami - wszystko po to, by ugruntowac¢ wiedze
o ksigzkach, umie¢ odnalez¢ sie w tekscie czy przypomnie¢ sobie tuz przed egzaminem dawno poznane i omo-
wione teksty. Osie czasu mozesz wykorzystac przy tworzeniu planéw wydarzen. W kilku przypadkach objasniono
takze kontekst istotny dla wlasciwego odbioru i interpretacji dzieta - zazwyczaj historyczny lub biograficzny. Jego
znajomos¢ réwniez jest wskazana w podstawie programowej jezyka polskiego, czyli dokumencie okreslajgcym,
jaka wiedze i jakie umiejetnosci powinien posigs¢ w tym zakresie absolwent szkoly podstawowej.

Najwazniejsze informacje o lekturze zostaly przedstawione w atrakcyjnej formie mapy mentalnej. Graficzne
odzwierciedlenie elementéw swiata przedstawionego pomoze ci uporzadkowac informacje i zauwazy¢ zaleznosci
miedzy nimi, a takze zainspiruje do tworzenia wlasnych notatek w taki sposéb. Przejrzystos¢, rzeczowosé (czyli
skupienie sie na tym, co najwazniejsze) oraz zrozumialos¢ (przystepny jezyk) to cechy dobrze przekazanej infor-
macji - i taki tez cel przy$wieca tej ksigzce.

W ksigzce znajdziesz takze informacje o autorach lektur w postaci minibiograméw prezentujacych najwaz-
niejsze fakty z ich zycia. Nieco wiecej miejsca poswiecono poetom - w notkach znalazly sie krotkie omowienia
wybranych wierszy, z ktorymi mozesz sie zetkng¢ na lekcjach jezyka polskiego.

Kazde dzielo przynalezy do jakiegos rodzaju i gatunku literackiego. Zostaly one oméwione w kolejnosci alfa-
betycznej w specjalnej sekcji (zob. s. 362). Kazde opracowanie lektur zostato opatrzone odnosnikami do strony,
na ktorej znajdziesz definicje wlasciwego gatunku. Tam réwniez zawarta jest informacja, gdzie szukac¢ notki
biograficznej o autorze tekstu.

Jak korzysta¢ z ksiqzki?
Aby odszukac interesujgca cie lekture, przejrzyj spis tresci, gdzie tytuly s3 uporzagdkowane w kolejnosci, w jakiej
wskazano je w podstawie programowej. Zamieszczone w ksigzce opracowania lektur skladajg sie z kilku dziatéw:

- Geneza - Streszczenie i towarzyszgca mu Os czasu z chronologicz-
Kontekst (o ile jest wazny dla zrozumienia dzieta) nie uszeregowanymi najwazniejszymi wydarzeniami
Swiat przedstawiony w postaci mapy mentalnej + Problematyka

- Charakterystyka postaci + Dlaczego czytamy...?

Pamietaj, przy kazdym tytule znajduje sie odnosnik do biogramu pisarza i do hasta w stowniczku gatunkow
literackich. Zapoznanie sie z nimi dopetni wiadomosci o utworze.

Zyczymy przyjemnej lektury. Mamy nadzieje, ze zaowocuje ona sukcesami w szkole i stanie sie dla ciebie
skarbnica inspiracji!



Zobacz tez:

Akademia pana Klehsa D
o gatunku
Jan Brzechwa (badr) - s. 362

Twoérczos¢ Jana Brzechwy dla dzieci otwiera wydany w 1938 r. zbiér wierszy Taricowata igta z nitkg. Co ciekawe,
teksty te pierwotnie wcale nie byly pisane z mysla o dzieciach, ale o pewnej uroczej przedszkolance. Jednak
na tyle podobaly sie znajomym Brzechwy, Ze pisarz postanowit postara¢ sie o ich publikacje. Tak tez rozpoczeta
sie jego kariera autora utworéw dla najmtodszych. Rok pozniej wybuchta Il wojna swiatowa. Dla pisarza byt
to okres wytezonej pracy nad utworami kierowanymi do dzieci. Tuz po wojnie, w 1946 r., ukazata sie Akade-
mia pana Kleksa - pierwszy z epickich utworéw, ktory bedzie miat kontynuacje w postaci ksigzek Podrdze pana
Kleksa czy Tryumf pana Kleksa.

Swiat przedstawiony

Abkademia

Akademia pana Kleksa jako bas pana Kleksa czas akeji
o motyw walki dobra ze ztem « rok istnienia Akademii
o nawigzania do innych basni
o morat: postacie
+ Kazda bajka sie kiedys konczy. o epizodyczne:
o elementy fantastyczne: . Anatol

+ pan Kleks i jego umiejetnosci . uczniowie Akademii

+ wystanie oka na Ksiezyc « Krélewna Zabka

° 1 S . ’
zamiana Mateusza w szpaka - Spiaca Krlewna

» lot Adasia « Paj-Chi-Wo

+ ozywienie lalki ¢ Reks i inni mieszkancy psiego raju

¢ inzynier Kope¢

.. .. ¢ pan Andersen i dziewczynka z zapatkami

miejsca akeji M
» Krélewna Sniezka

+ Akademia pana Kleksa mieszczaca sie przy
o pierwszoplanowe:

« Ambrozy Kleks
* Adas Niezgodka

ulicy Czekoladowej, otaczajacy j3 park
« fabryka dziur i dziurek

* psiraj

* inne bajki: o drugoplanowe:
- bajka o dziewczynce z zapatkami « Alojzy
- bajka o Spiacej Krélewnie « golarz Filip

* Mateusz




Lek’rury dla klas IV-VI

JOY Charakterystyka postaci

Ambrozy Kleks -
bohater pierwszoplanowy

Jak wyglqda?

nie wiadomo, ile ma lat (twierdzi, ze o 20 lat
mniej niz Adas)

jego wyglad jest zadziwiajacy

ma réznokolorowe wlosy, liczne piegi na twarzy
i bardzo ruchliwy nos

na co dzien ubiera sie w surdut (czekoladowy
lub bordowy) i kamizelke w kolorze cytryny,
na szyi wiaze kokarde, a na nos zaktada binokle

jego ubranie ma mnéstwo kieszeni
skrywajacych takie skarby, jak: tabakierka

z piegami, butelka z zielonym plynem

na przywracanie pamieci, pompka, za pomoca
ktdrej mozna powiekszac¢ przedmioty

(i postacie), kwas senny stuzacy do zbierania
uwiecznionych na lusterkach marzen

sennych chtopcéw, wykorzystywane w trakcie
przyrzadzania potraw kolorowe szkietka

i pomyki swiec, a takze ztote kluczyki

ma ruchome jedno oko - wysyla je na Ksiezyc,
by obserwowato zamieszkujacy go ré6d Lunnow

Adas Niezgodka - bohater
pierwszoplanowy, narrator

Co o nim wiemy?

ma 12 lat

jest narratorem, snuje opowiesc¢ o przygodach
w niezwyktej akademii

nalezy do ulubiencéw pana Kleksa,

ktéry zleca mu rézne misje

w akademii nabywa nowych niezwyklych
umiejetnosci, np. uczy sie unosic

W powietrzu, i rodzi sie w nim zytka odkrywcy

Co 0o nim wiemy?

jest nauczycielem

nalezy do niego wyjgtkowa akademia usytuowana
przy ulicy Czekoladowej, gdzie uczg sie wylacznie
chlopcy, ktérych imie rozpoczyna sie na litere A
zywi sie m.in. jadalnymi motylami, pigutkami

na porost wlosow, kwiatami, szkietkami

i potrawami pomalowanymi na rézne kolory

stynie z takich umiejetnosci jak: unoszenie sie
w powietrzu, wjezdzanie do géry po poreczy,
leczenie chorych sprzetow, przyrzadzanie
niezwyklych potraw, wytwarzanie ze snéw
chlopcow pigulek, ozywianie lalek

to postac¢ bardziej fantastyczna niz realistyczna

Jaki jest?

jest niezwyklym wykladowca - zamiast uczy¢
matematyki albo gramatyki, organizuje lekcje
kleksografii lub przedzenia liter

dla swoich uczniéw jest bardzo dobry

i wyrozumiaty

cieszy sie szacunkiem zaréwno uczniéw,
jak i postaci z innych basni

Jaki jest?

zanim trafit do szkoly przy ulicy Czekoladowej,
stynat z niezdarnosci

jest bystry i dzieki temu poznaje niektdre sekrety
swojego nauczyciela

jest wrazliwy

Jak wyglada?

wyroéznia go
ruda czupryna
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Akademia pana Kleksa

Pozostali bohaterowie

Mateusz - ksigze zamieniony w szpaka po tym,
jak podczas ucieczki przed krélem wilkow,
ktérego ranit podczas polowania, uzyt magicz-
nej czapki bogdychanéw pozwalajgcej przybra¢
dowolng posta¢. Cudowng czapke otrzymat

od doktora Paj-Chi-Wo. Niestety odpad? od niej
guzik, co uniemozliwito ksieciu powrét do natu-
ralnej postaci. Jako szpak zostat kupiony przez
Ambrozego Kleksa na targu w Salamance. Jego
charakterystyczng cecha jest to, Ze wymawia
tylko koncowki wyrazow. W akademii ma za
zadanie budzi¢ uczniéw co rano. W finale ksigzki
Mateusz zamienia sie w jej autora.

Golarz Filip - znajomy pana Kleksa, dostarczy-
ciel piegéw, ktore nauczyciel przytwierdza sobie
do nosa, ale tez nagradza nimi pilnych uczniow.
Tworzy lalke o imieniu Alojzy, a potem zmu-

sza wiasciciela akademii do przyjecia jej jako
ucznia - w ten sposob chce zniszczy¢ niezwykltego
nauczyciela i jego szkote, co ostatecznie sie udaje.
Alojzy - lalka stworzona przez golarza Filipa,
ozywiona przez pana Kleksa. Alojzy jest sprawca
roznych przykrych niespodzianek w akademii.
Jest ztosliwy i nieprzyjemny dla innych uczniéw -
wyzywa ich i obraza. Niszczy tabliczki z sekretami
pana Kleksa. W koncu zostaje zdemontowany
przez nauczyciela.

Pan Andersen i dziewczynka z zapatkami -
Adas odwiedza ich na polecenie pana Kleksa.
Spiqca Krélewna - Ada$ i Andrzej odwie-

dzaja j3 po tym, jak krélewna prosi o pomoc

w zakonczeniu bajki o niej i jej siedmiu bra-
ciach (dwaj poszli do lasu i nie wrdcili). Jest

Utwoér Jana Brzechwy zostat przeniesiony na de-
ski teatralne jako musical (czyli przedstawienie
tqczqce dialogi, muzyke, piosenki i taniec). Grano
go w Teatrze Muzycznym Roma w Warszawie.
W role pana Kleksa w kolejnych spektaklach
wcielato sie az trzech aktoréw: Wojciech Pasz-
kowski, Tomasz Steciuk i Robert Rozmus. Znany

bardzo goscinna - czestuje chlopcéw réznymi
smakotykami.

Krélewna Sniezka - razem z krasnoludkami
odnosi pitke-globus, ktéra wpadta do jej bajki.
Roztapia sie i zamienia w strumyk.

Paj-Chi-Woe - doktor, ktory dzieki swoim nie-
zwyklym umiejetnosciom ratuje zycie ksieciu
ugryzionemu przez kroéla wilkow i ofiarowuje mu
czapke bogdychanéw. To on nauczyt pana Klek-
sa odczytywac znaczenie imion i przekazat mu
inng tajemng wiedze zapisang chinskim pismem
na porcelanowych tabliczkach.

Reks - pies Adasia, ktory przebywa w psim

raju i oprowadza po nim swojego dawnego
wiasciciela.

Inzynier Bogumit Kope¢ - gosci pana Kleksa
ijego uczniéw w fabryce dziur i dziurek, opro-
wadza ich po zakladzie i daruje im w prezencie
dziurki do obwarzankéw. Po pracy wystepuje

w cyrku jako linoskoczek.

Krélewna Zabka - Adas spotyka ja w trakcie
poszukiwania skarbéw z Arturem. Ofiarowuje
chtopcom gwizdek i ztoty kluczyk. Bohater po-
maga jej, gdy ze stawu zostaje spuszczona woda,
w zamian za co otrzymuje Zabke Podajlapke.
Anatol - syn golarza Filipa, opiekun Alojzego.
W odréznieniu od lalki nie jest ztym chtopcem,
wstydzi sie za zachowanie ,brata”.

Uczniowie pana Kleksa - 24 chlopcéw o imio-
nach zaczynajacych sie na A, w tym: czterech
Adamow, pieciu Aleksandréw, trzech Andrzejow,
trzech Alfredéw, sze$ciu Antonich oraz Artur,
Albert i Anastazy.
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wokalista tukasz Zagrobelny grat Alojzego
Babla i Filipa Golarza. Posta¢ Adasia Niezgddki
miata az czterech realizatoréw: Jakuba Badur-
ke, Mateusza Narlocha, Wojciecha Rotowskiego
i Piotra Janusza. Cato$¢ wyrezyserowat Wojciech
Kepczynski, a muzyke skomponowat Andrzej
Korzynski.
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Lek’rury dla klas IV-VI

SN streszczenic |

Do Akademii pana Kleksa trafia Adas Niezgédka. Pewnego dnia zostaje wystany - o .

do bajki o dziewczynce z zapalkami. Przechodzi przez jedna z furtek okalajacych W tej niezwyklej szkole
mur akademii i trafia do basni Andersena. Spotyka stynnego autora bajek, usy’(uowanej na kohcu
ktéry mowi mu, by nie wzruszat sie az tak bardzo losem dziewczynki, poniewaz ulicy Czekoladowej ucza

to tylko wymyslona historia. Innego dnia razem z jednym z Andrzejow Adas . .
L T N , . sie wytacznie chtopey,
idzie do bajki o Spigcej Krolewnie, by zastgpi¢ zaginionych dwéch braci, bez -

ktérych opowie$¢ nie moze sie zakonczyc. kférych imie rozpoczyna

Adas naklania szpaka Mateusza do opowiedzenia o sobie. Okazuje sie, sie na litere A.
ze Mateusz niegdys byl ksieciem, jedynym nastepca tronu. Pewnej nocy zbu-
dzony rzeniem konia ksigze wymknat sie na polowanie (ze wzgledu na stan zdrowia jedynaka ojciec zakazat
mu tej rozrywki) i postrzelit wilka, ktéremu ostatkiem sit udato sie zatopi¢ kiet w jego nodze. Rana dlugo nie
chciala sie zagoic¢ i zaden lekarz nie umial mu pomoéc. W koncu sprowadzono doktora Paj-Chi-Wo, ktory wy-
leczyl rane i przestrzegt Mateusza, ze wilki zechcg sie na nim zemsci¢ za zabicie ich kréla. Aby ksiaze mogt sie
uchroni¢ przed atakiem, podarowat my cudowna czapke bogdychanéw, po wlozeniu ktérej mozna zamienic sie
w dowolng istote, a po pociggnieciu guzika wréci¢ do pierwotnej postaci. Niedtugo pézniej wilki zaatakowaty
patac, a ksigze za pomoca czapki zamienit sie w ptaka. Niestety, w czapce brakowato guzika, wiec chlopiec
nie mogt powrdci¢ do swojej pierwotnej postaci. Jedna z jego sidstr zamkneta go w klatce i podarowata cérce
na imieniny, jednak dziewczynka predko znudzita sie szpakiem i sprzedata go wedrownemu handlarzowi.
Tak Mateusz trafil na targ w Salamance, gdzie kupit go Ambrozy Kleks.

Mateusz zdradzit tez Adasiowi pewne sekrety pana Kleksa. Okazalo sie, ze nauczyciel spi w 16zeczku
wielko$ci pudetka od cygar - codziennie po péinocy zmniejsza sie i traci wlosy, wasy oraz brode, a rankiem
za pomocg pompki powiekszajgcej wraca do normalnych rozmiaréw. Nauczyciel na $niadanie zjada kilka
kolorowych szklanych kulek i popija je zielonym plynem przywracajacym pamie¢, a nastepnie przytwierdza
sobie piegi. Wyglad pana Kleksa jest bardzo osobliwy (zob. charakterystyka postaci). Wiadomo tez, ze po
nabraniu powietrza w usta pan Kleks robi sie lekki jak pidrko i unosi sie w powietrzu. Uczniowie nasladuja
go, ale tylko Adasiowi Niezgddce udato sie poszybowac w gore.

-+ Dzie w akademii rozpoczyna sie o piatej rano - wtedy Mateusz otwiera znajdujace si¢ nad tézkami chtop-

c6w sluzy, a kapigca z nich woda budzi uczniéw. Chiopcy ida pod prysznic, z ktérego kazdego dnia tygodnia leje

. sie woda o innym smaku. Nastepnie zakladajg jednakowe ubrania (wyjatkiem

T)’POW)’ dzief jest zotty krawat w zielone grochy zaktadany przez ucznia, ktory cos przeskro-

w Akademii pana Kleksa. bat). O wpdt do széstej chlopcey z sennymi lusterkami udaja sie na $éniadanie.

O szostej Mateusz dzwonkiem oglasza apel, a nastepnie uczniowie idg do ga-

binetu Kleksa, gdzie oddajg senne lusterka. Za pomocg waty nasyconej sennym kwasem nauczyciel zbiera

z lusterek sny chlopcow, a nastepnie suszy je, miele na proszek i wytwarza z nich pastylki, po ktérych zazyciu
uczniowie $nig same przyjemne rzeczy.

Lekcje zaczynaja sie o siédmej rano. Jedng z nich s3 zajecia kleksografii polegajace na robieniu kleksow
na papierze, sktadaniu kartek na péti uzyskiwaniu w ten sposéb wzoréw o rozmaitych ksztattach. Kolejne zajecia
to lekcja przedzenia liter - z jednej ksigzki mozna uzyskac siedem albo i osiem szpulek nici, na ktérych pan Kleks
wigze supelki. Po tych zajeciach nadchodzi pora na lekcje leczenia chorych sprzetéw, ktora odbywa sie w jednym
z zamknietych pokojow na drugim pietrze akademii. Pewnego razu Mateusz przyprowadzit chtopcéw do ogrodu
na lekcje geografii, ktora polegata na kopaniu i odbijaniu wielkiej pitki przypominajacej globus i wykrzykiwaniu
nazw geograficznych. Jeden z Aleksandrow wybit pitke do sgsiedniej bajki - nie byto jednak wiadomo, do ktérej.
Po chwili ukazat im sie prowadzony przez Krélewne Sniezke orszak 12 krasnoludkéw niosacych zgube. Zanim
uczniowie zdazyli jej podziekowa¢, wraz z krasnoludkami roztopita sie i zamienita w strumyk.
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Obowiazkiem chlopcéw w akademii jest samodzielne wykonywanie réznych -
zaje¢ gospodarskich - Anastazy otwiera i zamyka brame oraz zarzadza baloni- Kazdy uczeh w akademi
kami pana Kleksa, pieciu Aleksandréw dba o ubidr uczniéw, Albert i Antoni ma swoje obowiazki.
sprzataja park i boisko, Alfred i drugi Antoni podaja do stotu, Alfred i trzeci
Antoni zmywaja naczynia, Artur sprzata sale szkolng, trzech Andrzejoéw utrzymuje porzadek w jadalni, sypialni
ina schodach, Adamowie rozdajg soki do mycia ijako napoje do obiadu. W kuchni rzadzi pan Kleks, a jego
pomocnikiem jest Adas. Okazuje sie, ze nauczyciel przyrzadza dania z kolorowych farb, szkielek, proszkéw,
roslin i plomykéw swiec. W razie potrzeby powieksza potrawy.

Po obiedzie chtopcy udaja sie do parku. Pewnego dnia Adas namawia Artura na udziat w wyprawie poszuki-
wawczej. Chlopcy idg do wschodniej czesci parku i trafiajg do serca tajemniczej gestwiny, gdzie rosnie stary dgb
z ogromng dziuply, do ktérej chlopcy postanawiajg wejs¢. Tam trafiajg do wielkiej sali, na ktorej srodku stojg
trzy skrzynie. W jednej z nich znajduja zielong zabe z korona na gtowie. Zabia krélewna przestrzega ich, by nie
dotykalijej - grozi to transformacjg w zabe i pozostaniem na zawsze w tym miejscu. Krélewna prosi o zostawie-
nie jej w spokoju, poniewaz od 50 lat czeka na zakonczenie bajki o sobie. W nagrode pozwala chlopcom zabra¢
to, co znajduje sie w dwoch pozostatych skrzyniach: w jednej byt zloty gwizdek, w drugiej ztoty kluczyk. Adas
gwizdze w gwizdek, po czym jakas niezwykta sita przenosiich do stép debu. Chlopcy pokazali swoje skarby panu
Kleksowi - nauczyciel objasnit im, Ze kluczyk otwiera wszystkie drzwi, a gwizdek przenosi w dowolne miejsce.

Raz Adas, nasladujac pana Kleksa, zaczat unosi¢ sie w powietrzu. Gdy znalazt sie wysoko ponad akademis,
ogarnat go lek i pragnat powrdci¢ na ziemie. W tym momencie zorientowat sie, ze nie potrafi sterowac w powie-
trzu. Kiedy zapadt zmrok, Adasia ogarnelo przerazenie, a po pewnym czasie wyczerpany zapadt w sen. Obudzito
go nagle uderzenie w mur zbudowany z niebieskiego matowego szkla. Postanowit poszuka¢ furtki i natrafit na duza
brame z matowych szyb. Gdy zapukat w nig, jedna z szyb sie rozsunela i wyjrzala zza niej glowa buldoga. Pies
warknat trzy razy i zasunat szybe. Adas gwizdnat przez zeby i nagle w okienku zobaczyt dawnego przyjaciela -
mopsa o imieniu Reks. Pies wprowadzit go do miasteczka, w ktérym wzdtuz ulic staly budy zamieszkane przez
psy roznych ras. Reks objasnil chlopcu, ze kazdy, kto trafia do psiego raju, zaczyna rozumie¢ mowe zwierzat,
oraz ze psy chetnie przyjmuja tu ludzi, poniewaz bardzo ich kochaja. Nastepnie przedstawil mu swoich przyja-
ciot i zaprowadzit go na plac Doktora Dolittle’a, ktéry zdobil pomnik dobroczyncy zwierzat zrobiony w catosci
z czekolady. Pies wyjasnil, ze mieszkancy raju codziennie zjadajg caly pomnik i odbudowujg go na nowo oraz
ze w psim raju czas odmierza si¢ wedle tego, czy pomnik zostat zjedzony - jeden pomnik réwna sie jednemu dniowi.
Reks przyprowadzit Adasia do swojego domu - w ogrodzie rosty krzaki serdelkowe i kietbasiane, a pod oknami
drzewka z ko$¢mi zamiast gatezi. Nastepnie ruszyli na zwiedzanie psiego raju. Adas zobaczyt ulice Dreczycieli,
gdzie na postumentach stali chtopcy, ktérzy wyznawali swoje przewinienia wobec pséw. Reks objasnil, ze po
powrocie z psiego raju dreczyciele nie pamietajg, ze tam byli, ale juz nigdy nie dokuczajg zwierzetom. Na placu
Robaczkdéw Swigtoj anskich czekaty na nich karuzele, hustawki, beczki smiechu i inne atrakcje, natomiast na ulicy
Biszkoptowej mozna bylo sie uraczy¢ biszkoptami maczanymiw miodzie. Chlopiec zobaczyt tez psi cyrk i psie kina,
ulice Baniek Mydlanych, Zautek Dowcipny, ulice Konfiturows, wyscigi chartéw i teatr Trzech Pudli, hodowle
kiszek kaszanych i pasztetowych, ogrédki salcesonowe, szczeniecg taznie i inne rajskie urzadzenia. Chtopiec za-
czat sie nudzi¢ w psim raju, wiec bardzo sie ucieszyl, gdy pewnego dnia zobaczyt Mateusza. Szpak podat mu list
od pana Kleksa, zawierajacy instrukcje, w jaki sposob oddycha¢, by méc kierowac sobg w locie. Adas pozegnat
sie z psami, wciagnal powietrze, a po chwili unidst sie w goére i przed zapadnieciem zmroku byt juz w akademii.

Pewnego dnia pan Kleks zarzadzit wyprawe do fabryki dziur i dziurek. Po tym niezwyktym zaktadzie miat
oprowadzi¢ ich inzynier Kope¢. Wycieczka wyruszyta z akademii. Na placu Czterech Wiatréw uczniowie wsiedli
do powiekszonego przez pana Kleksa tramwaju i dojechali nim do schludnego miasteczka, na ktérego terenie
dzialala fabryka sktadajaca sie z 12 budynkéw. W pierwszej hali produkowano dziurki od kluczy, dziurki w nosie
iuszach oraz inne dziurki mniejszego kalibru. W nastepnych halach wyrabiano dziury wiekszych rozmiaréw,
np. na tokciach, w moscie, a nawet w niebie. W jednym z pawilonéw fabrycznych znajdowata sie sortownia,
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a w ostatniej hali pakownia. Inzynier Kope¢ podarowat chlopcom dwie paczki dziurek do obwarzankéw, a po-
tem odprowadzit wycieczke az do przystanku tramwajowego.

Po powrocie z wycieczki w akademii czekata ich przykra niespodzianka - caly budynek zostal opanowany
przez muchy. Pan Kleks i chlopcy poczatkowo walczyli z intruzami, ale bezskutecznie. W koncu nauczyciel po-
wiekszyl pajaka krzyzaka do wielkosci kota i umiescit go na suficie. Pajgk uplott ogromna sie¢, do ktorej wpadaty
muchy, jednak i on przegral z owadami. Pan Kleks polecit wiec robi¢ banki mydlane - muchy przyklejaly sie
do nich i mozna je bylo w koncu usuna¢ z akademii. Gdy budynek zostat oczyszczony, oczom uczniéw ukazata
sie postac golarza Filipa $pigcego na otomanie. Pan Kleks obudzit go, a potem odby! z nim dlugg potajemng
rozmowe. Po jej zakonczeniu Filip wyszedl wzburzony, odgrazajac sie nauczycielowi, ze ma sobie znalez¢ innego
fryzjera. Zapowiedziat, ze przyprowadzi kogos w tym tygodniu, a potem wyszedt. Pan Kleks byt zmartwiony
i kazal przygotowac¢ dwa t6zka dla nowych uczniow. VA

Pierwszego wrzesnia wiasciciel akademii byt w ztym humorze. Jego zachowanie * -
zmienilo sie od czasu wizyty Filipa. Poskarzyl sie Adasiowi, Ze nie potrafi poradzi¢ leyfa Filipa wptywa
sobie z golarzem, ktéry z3da przyjecia do akademii swoich dwéch synéw. Chlopiec  na zmiane zachowania
chciat dowiedzie¢ sie szczegdtow, wiec postanowit wypytac o nie Mateusza. Udat pana Kleksa.
sie do parku, a tam zauwazyl wielkie poruszenie - ktos spuscil wode ze stawu i ryby
trzepotaly sie na suchym dnie, a zaby i raki z Krélewna Zabka na czele udaly si¢ na poszukiwania nowego lokum.
Krélewna rozpoznata chiopca i poprosita go o zwrot zlotego kluczyka, by méc otworzy¢ nim furtke do ktorejs
z bajek, gdzie mogloby sie znalez¢ nowe miejsce dla niej ijej poddanych. Adas pobiegt odnalez¢ pana Kleksa.
Zastal go w szpitalu dla chorych sprzetéw pomniejszonego do rozmiaréw Tomcia Palucha i hustajgcego sie
na wahadle. Nauczyciel wyjasnit zdumionemu chlopcu, Ze to za sprawg golarza Filipa traci wzrost, a ptomyki
swiec zaczely go parzy¢, dlatego musiat zalac je wodg ze stawu. Adas powiedzial mu, jakie s3 konsekwencje braku
wody w stawie, i poprosit o kluczyk. Nauczyciel oddat mu go, a chiopiec jak najszybciej odnidst go Krélewnie
Zabce. W podzigce wladczyni podarowata mu Zabke Podajtapke, ktéra zamieszkata na glowie chtopca i miata
we wszystkim mu pomagac¢. Tymczasem pozostali uczniowie zebrali wszystkie ryby i pod przewodnictwem pana
Kleksa zaniesli je do bajki o rybaku i rybaczce. Gdy wrécili do domu, Mateusz poinformowat o powrocie balonika
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z okiem pana Kleksa wystanego na Ksiezyc. Chlopcy chcieli sie dowiedzie¢, co oko zobaczylo, ale nauczyciel
zadecydowal, Ze nie pora na to, i przeczytat niezwykty sen Adasia o siedmiu szklankach.

Chlopiec $nil, ze sie obudzil, a pan Kleks pozamieniat rézne przedmioty w chtopcéw, dlatego bylo ich tcz-
nie ponad stu. Nastepnie wyjawil, Ze zawiezie ich do Chin. Kazal wsigs¢ uczniom do pociggu zbudowanego
z pudetek po zapatkach, w ktérym funkcje lokomotywy pelnit czajnik. Nauczyciel usiadl na nim ijuz mieli
ruszaé, gdy nadeszta burza. Adas pobiegt do kuchni, wziat siedem szklanek, a nastepnie po wydtuzajacej sie
drabinie dotarl do czarnej chmury burzowej. Zaczatja rozgarnia¢: do pierwszej szklanki zebrat deszcz, do dru-
giej snieg, do trzeciej grad, do czwartej grzmot, do pigtej btyskawice, a do szdstej wiatr. Tymczasem chiopcy
zamienili sie w srebrne widelce. Pan Kleks rozgniewat sie na Adasia - powiedzial, ze teraz nie bedzie juz
deszczu, $niegu ani wiatru i wszyscy zging z goraca. Gdy chlopiec spojrzat w gore, zobaczyl nad sobg blekitny
czajnik, z ktérego s3czylo sie stonce. Pan Kleks zaczal zdejmowac z siebie niezliczong ilos¢ surdutéw. Nagle
jego glowa zaczela sie tli¢, wiec Adas wylal na nig deszcz. Jednak pan Kleks zazadat sniegu - zrobito sie go tak
duzo, ze pokryt caly park. Srebrne widelce bawily sie, rzucajac kulami ze $niegu. Adas postanowit pozby¢ sie
sniegu za pomocg wiatru - wtedy widelce zawisty na niebie, a pan Kleks zamienit si¢ w batwana, wiec chlopiec
wylal na niego wrzatek. To sprawito, ze nauczyciel zaczat zakwita¢ i pozadlily go pszczoty, wiec Adas natarl
jego napuchnietg glowe gradem. Nastepnie Kleks zdjat glowe z karku i zaczat nig rzucac jak pitkg. W pewnym
momencie potoczyla sie ona w niewiadomym kierunku. Jako ze zapadt zmrok, chlopiec wziat btyskawice,
by rozswietli¢ ciemnos¢, i udat sie na poszukiwanie glowy. Znalazt ja w pokrzywach i oddat nauczycielowi.
Pan Kleks oznajmil, zZe jest gtodny, wiec Adas dat mu grzmot do zjedzenia. Po chwili nastapit huk, a wlasciciel
akademii rozlecial si¢ na tysigce matych czasteczek, z ktorych kazda wygladata jak miniaturowy pan Kleks.
Jedna z nich chlopiec schowat do szklanki i zatrzasnat w kredensie. Na tym sen Adasia sie skonczyl.

W zachowaniu pana Kleksa dato sie zauwazy¢ niekorzystne zmiany. Chtopcy martwili sie tez, ze nauczyciel
maleje. Pewnej nocy Adasia obudzily glosne uderzenia mlotka - okazalo sie, ze kto$ wali w brame wejsciows.
Byl to golarz Filip w towarzystwie dwoéch nieznanych chlopcow. Fryzjer przedstawit ich jako nowych uczniow
akademii - Anatola i Alojzego. Anastazy zaprowadzil gosci do jadalni, a Adas poszedt po pana Kleksa, nie
bylto go jednak w sypialni. Chlopiec postanowit péjs¢ do kuchni i przyrzadzi¢ kolacje dla przybytych. Tam

Przybycie gosci 2 bajek Alojzy niszezy sekrety
Pan Kleks do akademii i opowie$é pana pana Kleksa, za co zostaje Adas ucieka z akademii,
ozywia Kleksa o Lunnach przerwana z2demontowany zapada w sen i budzi sie
Alojzego. naglym wtargnieciem Alojzego przez nauczyciela. w swoim pokoju.
| wygonieniem go3ci. Wsciektose Filipa.
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ze zdumieniem odkryt, ze pan Kleks $pi w jednej ze szklanek. Kiedy wyjat go na talerzyk, nauczyciel szybko
sie powiekszyt, a potem zdenerwowany oznajmit Adasiowi, ze to wszystko tylko mu sie snito. Nie chcial sie
spotka¢ z Filipem. Chtopcy polozyli nowych kolegéw do tozek.

Rankiem pan Kleks wszedt do sypialni, podszedt do lezgcego nieruchomo Alojzego i objasnil wszystkim,
ze jest on lalka. Stwierdzil, zZe bedzie z nim wiele ktopotéw. Potem nakazal Adasiowi, Alfredowi i dwoém
Antonim, by zaniesli Alojzego do szpitala dla chorych sprzetéw. Tam poprosit, by chtopiec nacierat lalke
mascig tak dtugo, az pod skora pojawig sie naczynia krwionosne. Adas pracowat z panem Kleksem do obiadu.
Po deserze nauczyciel przyprowadzit ozywionego Alojzego. Chlopiec szybko nauczyl sie mowic¢ i samodzielnie
jes¢, a po trzech dniach sam sie myl, czesal i ubieral.

Pewnego ranka pan Kleks oznajmil, ze nazajutrz odbedzie si¢ wielka uroczystos¢, podczas ktorej opowie,
co jego oko widziato na Ksiezycu, i ze zaprosit na nig sgsiednie bajki. Poprosit uczniéw o wysprzatanie parku
i akademii. Wszyscy pracowali z zapalem, jednak ktos ciggle przeszkadzat - wylal atrament na zafroterowang
posadzke i rozcigl nozem poduszki, z ktérych unosit sie puch, w sypialni pojawito sie mnéstwo sadzy, a z oto-
many wystawaly stare gwozdzie, ktos wysmarowat krzesta klejem, a w tazience poodkrecat wszystkie kurki
z wodg. Okazalo sie, Ze to sprawka Alojzego - Artur nakryt go, gdy przecinal nozyczkami przewody elektryczne.
Poinformowany o wszystkim pan Kleks byt bezsilny. Alojzy coraz bardziej dawat sie we znaki uczniom aka-
demii i Mateuszowi - nie dawal im spac¢, szpakowi wyrywat pidra, dreczyt kolegdéw i lekcewazyl pana Kleksa.

Kolejnego dnia juz od dziesigtej pojawialy sie rézne basniowe postacie. Pan Kleks wital wszystkich serdecznie,
a Adas ijego koledzy obstugiwali przybylych. Punktualnie o jedenastej pan Kleks rozpoczat opowies¢ o ksiezy-
cowych ludziach zwanych Lunnami. S3 to postacie bez ciata i kosci - utworzone z mglistej miazgi, mogace

) ./:‘przybierac' dowolny ksztalt, promieniujgce wlasnym swiattem. Kazdy z Lunnéw

Mieszkancéw Ksi ezyca ma naczynie ze szkla, w ktéry‘m przebywa po pracy. Ich mieszkania wyposazone

s3 w sprzety z zelaza i miedzi. Zywia sie kulkami z miedzi, wydaja dzwieki podobne

pem Wl podglean do uderzen srebrnych dzwonkoéw i poruszajg sie, ptyngc. Do pracy uzywaja pro-

22 pomoca swojego mieni, ktére wydzielajg. Krélem Lunndéw jest Niesfor mieszkajacy w Wielkiej

ruchomego oka. Srebrnej Gorze. Jako jedyny jest podobny do czlowieka, brakuje mu tylko twarzy.

Zawsze trzyma w rece miecz, ktérym przekluwa poddanego, gdy ten narazi sie

na jego gniew, a powloke takiego Lunna chowa w zelaznej skrzyni. Pewnego dnia krol Niesfor wyszed} na po-

wierzchnie Szklanej Gory. Co sie jednak wtedy stato, goscie nie zdazyli sie dowiedzie¢ - do sali wpadt bowiem
Alojzy z kijem w rece, ktorym zaczat wymachiwac i wygania¢ gosci. Pan Kleks na to nie zareagowat.

Nauczyciel zmniejszat sie z dnia na dzien, bywatl coraz bardziej zamyslony i roztargniony. Alojzy coraz
bardziej dawat sie wszystkim we znaki, a pan Kleks sprawial wrazenie, jakby sie go bat. Zmniejsza¢ zaczeta
sie takze akademia i otaczajacy ja park. W wigilie Bozego Narodzenia whasciciel szkoty zebrat swoich uczniow
i oznajmil im, Ze jego bajka dobiega konca i chtopcy muszg wroci¢ do doméw. Na koniec przygotowal im jeszcze
niespodzianke - uroczysta wieczerze z piekna choinkg. Po kolacji rozdano prezenty i wtedy wszyscy zorien-
towali sie, Ze nie ma wérdd nich Alojzego. Anatol powiedzial, ze jego brat poszedt do sekretéw pana Kleksa.
Profesor wyplynat przez okno na poszukiwanie tobuza, gdy ten tymczasem wpad? do sali ze szkatutka zawie-
rajaca porcelanowe tabliczki zapisane chinskim pismem. Zrzucil je na podtoge i rozgniétt butami na proszek.
Zdenerwowany pan Kleks powiekszyt sie do zwyklych rozmiaréw, a potem zdemontowat Alojzego. Objasnit
chlopcom, Ze na tabliczkach potluczonych przez lalke byla zapisana cata wiedza, jaka otrzymat od doktora
Paj-Chi-Wo i ze zniszczenie ich oznacza koniec akademii. Zaproponowal, by chlopcy zaspiewali kolede.
Tymczasem do budynku wpadt Filip, ktory zorientowat sie, co sie stato z Alojzym. Wsciekly obcigt wszystkie
plomyki swiec i zapadl zmrok. Adas przerazony uciekt z budynku.

Stojac na zewnatrz, Adas obserwowal, jak gmach akademii sie kurczy. Znuzony zasnal, a gdy sie obudzit,
znajdowat sie w pokoju. Gmach akademii zamienit sie w klatke, w ktorej siedzial Mateusz, w miejscu par-
ku byt dywan, a tam gdzie mur stala biblioteka - furtki zamienity sie w grzbiety ksigzek. Na podlodze stat
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Akademia pana Kleksa

malenki pan Kleks, ktory po chwili pozegnat sie z Adasiem i zamienit w guzik. Mateusz natychmiast porwat
go do dzioba - okazato sie, Ze to brakujgcy guzik z czapki bogdychanéw, dzieki czemu szpak zamienit sie
w cztowieka. Objasnil zdumionemu chlopcu, Ze nie jest ksieciem, lecz autorem bajki o Akademii pana Kleksa,
a cala ta historia zostala przez niego zmyslona.

Problematyka

Lapamietaj! O)

Akademia pana Kleksa to przede wszystkim piekna basn, ktdra uczy, ze kazda bajka kiedys sie < Akademia

konczy. Mnéstwo w niej fantastycznych postaci (pan Kleks, gadajacy ptak Mateusz, Alojzy -
zywa lalka), wydarzen (podréz Adasia do psiego raju, wystanie oka pana Kleksa na Ksiezyc,
wyprawa do fabryki dziur i dziurek), a nawet czas plynie tam nieco inaczej. Mamy takze
do czynienia z ,basnig w basni” - w ksigzce znajdujg sie odwotania do historii dziewczynki
z zapatkami, Krélewny Sniezki czy Bajki o rybaku i rybaczce. Opowiesé o Krélewnie Zabce
ijej skarbie takze przypomina basn, podobnie jak niesamowita historia Mateusza.
Wybor takiej formy opowiesci nie byt dla autora bez znaczenia. Basn jako gatunek literacki
1z3dzi sie swoimi prawami - nie zawsze zgodnymi z tymi obowigzujacymi w realnym swiecie.
Dominuje w nich bowiem magia oraz inna niz w swiecie realnym logika zdarzen - bardzo
czesto bohaterem okazuje sie ten, kto jest gorszy, stabszy, nieporadny (najmtodszy syn, przy-
brana cérka). Dzieki bagniowym $wiatom najbrzydsza i najbiedniejsza dziewczyna moze
sie sta¢ krolewna, a najghupszy z rodzenstwa bogaczem - jesli tylko pozwoli zadziata¢ cza-
rom lub postepuje zgodnie z zasadami, wedtug ktérych dobro, uczciwosé i sprawiedliwos¢
s3 najwazniejsze. Akademia pana Kleksa zawiera takie wlasnie przestanie: nawet najbardziej
niezdarny chlopak moze przezywac niezwykle przygody, nie ma rzeczy niemozliwych.
Ale kazda basn kiedys sie konczy - tak jak konczy sie ksigzka Jana Brzechwy. Trzeba wow-
czas wroci¢ do rzeczywistosci, zrozumie¢, ze to tylko zmyslona historia, jednym stowem -
wydorosle¢. I tego takze uczy Akademia pana Kleksa - w finale utworu Adas bardzo przezywa
to, ze dobiegla kresu jego niesamowita przygoda, ktora, jak sie okazato, byta wymystem
autora. Ten jednak ttumaczy chlopcu, ze wlasnie taka jest istota kazdej basni. Mozna zatem
powiedzie¢, ze dzieki tej lekturze mlody czytelnik przygotowuje sie na spotkanie z innego
typu literatura - juz nie wylacznie magiczng, ale taka, ktéra bedzie poruszata powazne
problemy. Dowodem na to jest fakt, ze mtody odbiorca na przyktadzie Akademii pana Klek-
sa uswiadamia sobie, ze dobro nie zawsze zwycieza - czasami gorg jest zto (lalka golarza
Filipa, uosabiajgcego w utworze sily ciemnosci, niszczy sekrety pana Kleksa i doprowadza
do upadku akademii).

Ksigzka Jana Brzechwy uczy réwniez odpowiedzialnosci (np. za swoje zwierze, czego do-
wodem jest opowies¢ o wizycie Adasia w psim raju i ukazanie, jak cierpig w nim ci, ktérzy
dokuczali swoim podopiecznym) i pokazuje, czym jest prawdziwa przyjazn (Adasia z Ma-
teuszem - Adas zdobywa dla Mateusza kolejne guziki, chce poméc szpakowi odzyskac¢
jego prawdziwa postac). Pan Kleks jest wzorem nauczyciela - nie tylko dlatego, ze zna
magiczne sztuczki i prowadzi oryginalne lekcje, ale tez dlatego, ze zawsze stucha swoich
uczniéw i ich szanuje. Oni takze odwdzieczajg mu sie szacunkiem. W akademii pana Kleksa
nikt na nikogo nie krzyczy, do niczego nie zmusza, nie kldci sie, ale kazdy zna swoja role
i stara sie z niej nalezycie wywigzywac. W szkole uczniowie nie dostajg stopni, a nagroda
s3 piegi - o tyle wazne, ze pozwalajg si¢ upodobni¢ do swego ideatu (pana Kleksa). O takiej
szkole zapewne marzy kazde dziecko i kazdy nauczyciel.

<

<

~

pana Kleksa

"
to ,bash w basni.

Cechy i bohaterowie

basni.

Morat wyptywajacy
2 lektury: kazda
bash kiedys sie
kohczy, a dobro
nie zawsze

zwycigza.

Akademia pana
Kleksa 2rédtem
motywéw:
odpowiedzia|no§é,
przyjazh, wzorowy

nauczyciel.
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) Filmowy pan Kleks

W 1983 r. na podstawie Akademii pana Kleksa na-
krecono film pod tym samym tytutem. Sktada sie
on z dwdch czesci: Przygoda ksiecia Mateusza i Ta-
Jjemnica Golarza Filipa. Rezyserowat go Krzysztof
Gradowski, a w gtéwnych rolach wystgpili: Piotr
Fronczewski (jako pan Kleks), Leon Niemczyk
(Golarz Filip), Stawomir Wronka (Adas Niezgdd-

ogromngq popularnosciq — w ciggu jednego roku
obejrzato go az 14 milionéw widzéw! W 1984 r.
Jerzy Blaszynski za dzwiek otrzymat Brgzowe
Lwy Gdanskie, a Krzysztof Gradowski - Ztote
Lwy za udziat w konkursie gtéwnym. W 2010 r.
rezyser zostat uhonorowany Ztotq Kaczkq jaoko
najlepszy rezyser filmoéw nagradzanych na wiel-

ka) i Adam Probosz jako Mateusz. Ujecia filmowe
powstawaty w patacu w Nieborowie, w Arkadii,
w zamku w Gotuchowie, ale takze w Piotrko-
wie Trybunalskim i na Krymie. Film cieszyt sie

kich swiatowych festiwalach. Kontynuacjqg filmu
byty Podrdze pana Kleksa nakrecone w 1985 r. Ich
tres¢ znaczgco odbiega jednak od pierwowzoru
literackiego.

Dlaczego czytamy Akademie pana Kleksa?

=> To niezwykla historia o zwyczajnym chlopcu, ktéremu w normalnym zyciu przydarzaly sie takie same
wpadki i wypadki jak wielu z nas. A jednak mégt przezy¢ przygode swojego zycia i stac sie bohate-
rem snu opowiedzianego przez pana Kleksa pozostalym uczniom. Wielu mtodych ludzi nie wierzy
we wlasne sity, czuje sie gorszymi od innych - Adas Niezgédka udowadnia, ze mozna poradzi¢ sobie
z wlasnymi kompleksami czy ograniczeniami, jesli tylko trafi sie do wtasciwej bajki...

—> To piekna basn, pelna magii i czaréw. W akademii wszystko jest magiczne - poczagwszy od samego
budynku przez jego otoczenie az po pana Kleksa, ktory potrafi sie zmniejszaé, unosi¢ w powietrzu,
leczy¢ chore sprzety, gotowac potrawy ze szkietek i posiada gadajgcego szpaka Mateusza. Jak glosza
stowa piosenki wykorzystanej w ekranizacji utworu Jana Brzechwy: tu wszystko jest mozliwe - mozna
przezywac niesamowite przygody, lata¢, spotykac sie z basniowymi postaciami, ozywia¢ lalki, znaj-
dowa¢ skarby, innymi stowy - pusci¢ wodze fantazji!

—>» Opowies¢ skrzy sie humorem. Czy widzieliScie kiedys, jak produkuje sie dziurki w nosie albo na przy-
ktad natokciach? Cala historia o wizycie w fabryce dziur i dziurek, po ktérej uczniéw akademii
oprowadza inzynier Kope¢, to potezna dawka humoru.

—> To historia z dreszczykiem. W kazdej basni musi sie pojawi¢ jaki$ czarny charakter. W przypadku
Akademii pana Kleksa s3 nawet dwa - tak bowiem mozna nazwac zaréwno golarza Filipa, jak i skon-
struowang przez niego lalke Alojzego, ozywiong przez pana Kleksa na zadanie jej ojca. Klopoty
spowodowane przez golarza Filipa zwiastuja chmary much, ktére nagle opanowaty szkote. Potem jest
juz tylko gorzej — Alojzy dokucza kolegom, nie stucha pana Kleksa, wdziera sie do jego prywatnych
pomieszczen, ostatecznie niszczy sekrety nauczyciela. Czytelnik do konca czeka, az kto$ powstrzyma
tego destruktora - tak sie jednak nie dzieje...

=>» W utworze jest mowa o czyms bliskim czytelnikowi, do ktorego utwor jest adresowany, czyli o szkole.
Jest to jednak szkota niezwykla - bez ocen, trudnych przedmiotéw, sprawdzianow, testow, egza-
minoéw... Taka, w ktorej wszyscy chea sie uczy¢, bo jest ciekawie, inaczej, a nauka taczy sie z zabawa.
No i nauczycielem jest niesamowity pan Kleks. Pamietajmy jednak, ze to tylko basn...
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Kajho i Kokosz. Szhota latania

o gatunku

Janusz Christa (komiks) - s. 363

Cykl komikséw o Kajku i Kokoszu powstawat od lat 70. XX w. - poczatkowo jako paski z przygodami wojow
Mirmita publikowanymi w czasopismach ,Wieczér Wybrzeza”, a potem ,Swiat Mlodych”. Doczekaty sie one
réwniez publikacji w formie ksigzkowej. Poprzednikami Kajka i Kokosza byli Kajtek i Koko, ktérzy zainspi-
rowali wielu pézniejszych tworcow komiksow.

Kajko i Kokosz. Szkota latania to zaledwie jeden z cyklu komikséw, ktérych bohaterami sg sredniowieczni
woje Mirmita. Pierwszym byt Zloty puchar, ktory ujrzat $wiatto dzienne w latach 1972-1973 w gazecie ,Wieczor
Wybrzeza”. W tym samym czasopismie ukazaly sie dwa kolejne: Szranki i konkury oraz Woje Mirmita. Kolejne
publikowane byty w ,Swiecie Mlodych”, a byly to: Szkota latania, Wielki turniej, Na wczasach, Skarby Mirmita,
Cudowny lek, Festiwal czarownic i Dzier Smiechaty. W ,Relaksie” natomiast ukazat sie Zamach na Milusia. Dwa
komiksy zostaly wydane jako ksigzki - W krainie borostworéw i Mirmit w opatach. Cykl zamykajg Urodziny Mi-
lusia stanowigce zbior réznych komikséw publikowanych w latach 1984-1992.

Szkota latania, bedaca czwarta czeécia przygod Kajka i Kokosza, ujrzata $wiatlo dzienne na tamach ,Swiata
Mtlodych” w1975 1., a jako publikacja albumowa w 1981 r.

Swiat przedstawiony

Kajko i Kokosz

postacie miejsca akgji watki
o pierwszoplanowe: « las w okolicach Mirmitowa + plany Hegemona dotyczace
* Kajko « gospoda z chciwym zdobycia Mirmitowa
+ Kokosz wlascicielem - nauka latania Mirmita
« Mirmit * jezioroirzeka » stabo$¢ Lamignata
o drugoplanowe: « szkota latania na Lysej i pomoc Jagi
- Jaga Gorze

* warownia zbdjcerzy

* Hegemon czas akcji

» kuznia kowala

* chata Jagi * czasy odlegle,

sredniowiecze, gdy zyli

 Lamignat
o epizodyczne:

o Lubawa rycerze

« dyrektorka szkotly latania . wiosna

» kowal

» kilka tygodni

* wiasciciel gospody
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JOY Charakterystyka postaci

Kajko - bohater
pierwszoplanowy

Co o nim wiemy?

18

jest jednym z rycerzy Mirmila, jego
przyjacielem i towarzyszem broni

$wietnie wlada mieczem i strzela z tuku

Jak wyglada?

jest wysoki i tegi

tysy

Co o nim wiemy?

jest jednym z wojow Mirmita
i przyjacielem Kajka

Jak wyglada?

jest niski

ma ciemne wlosy

Kokosz - bohater
pierwszoplanowy

Jaki jest?

bardzo waleczny
pomystowy

rozsgdny i opanowany

Jaki jest?

silny

oddany swym przyjaciotlom
roztargniony i mniej rozsgdny
od Kajka

uwielbia jedzenie,
jest tasuchem

Pozostate postacie

Drugoplanowe

Lamignat - zboj, maz Jagi. Napada

na bogatych, a to, co zdobedzie, oddaje ubogim.

Nie wierzy we wlasne sily, dlatego zona daruje
mu fujarke o magicznych wlasciwosciach. Jest
gapowaty - nie rozpoznaje Mirmita, Kajka

i Kokosza ani przebranego Hegemona.

Jaga - czarownica, ciotka Kokosza. Potrafi
czarowac, zna mowe ptakow. Martwi sie

o swojego meza Lamignata, pomaga Mirmitowi
(chce nauczy¢ go lataé).

Hegemon - przywddca zbdjcerzy. Za wszelky
cene chce zdoby¢ grod Mirmita. Dazy

do tego zaréwno oficjalnie (atakuje grod),

jak i podstepem (przebiera sie za kupca czy
wedrowca, by dostac sie do grodu i od $rodka
go ostabi¢), na szczescie bezskutecznie.

Epizodyczne

Dyrektorka szkotly latania - jest osoba
zasadniczg, nie pozwala na wybryki typu
kradziez miotly czy zmiana nazwy szkoty.

Lubawa - zona Mirmita, opiekuncza

i wyrozumiata. Zgadza si¢ na pomysly
meza.

Kowal - przygtuchy, przez przypadek chce
wyrwac zab Kokoszowi zamiast Mirmitowi.
Wiasciciel gospody - chciwy, nie chce
ugosci¢ Mirmita i jego wojow, gdy okazuje
sie, ze nie maja pieniedzy. Daje sie oszuka¢
Kajkowi, ktory twierdzi, ze zna sposob

na pozyskanie worka zlota. Udaje sie

na rozstaje drég i wota: ,Chce by¢ bogaty”.
Nic nie zyskuje, dopiero Kajko uswiadamia
mu, Ze jest bogaty.



Kajko i Kokosz. Szkota latania

Mirmil - bohater

pierWSZOplanOWY o 5
Co o nim wiemy? Jaki jestr
jest kasztelanem i przywddca goscinny
grodu Mirmitowo dba o swoj grod

ak wyqglada? . ,
dzielnie walczy w obronie J yg'a bywa dziecinny, kaprysny
swoich poddanych jest niski jest niecierpliwy i mato przewidujacy

jego marzeniem jest latanie ma rude wlosy i dtugie wasy lubi sie nad sobg uzala¢

...........................

. Kajko i Kokosz jako film i jako spektakl
Juz na przetomie lat 80. i 90. XX w. pojawity sie  ktérego kanwg staty sie komiksy Janusza Chri-
pomysty zekranizowania przygéd Kajka i Koko-  sty. Mozna go oglgda¢ na Netfliksie. Natomiast
sza - miato sie tego podja¢ Studio Filmow Ry- w1986 r. w stupskim teatrze mozna byto obejrze¢
sunkowych w Bielsku-Biatej. Projekt ten nie zostat  sceniczng wersje przygdd sredniowiecznych wojéw,
jednak zrealizowany. Dopiero dzieki studiu Ego  a w 2010 r.w Olsztynie wystawiono spektakl Kajko

Film udato sie wyprodukowad film animowany, i Kokosz oparty na komiksie Festiwal Czarownic.

o
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Streszczenie

Nieopodal matego grodu Mirmitowo, nad brzegiem jeziora stala mata chatka, w ktorej mieszkali czarownica
Jagaijej maz - zbdj Lamignat. Pewnego poranka zboj narzekal, ze jak zwykle na wiosne zle sie czuje - jest staby
i nie udzwignie swojej maczugi, w zwigzku z czym nie jest w stanie kogokolwiek obrabowac. Jaga stwierdzita,
ze w ten sposob sprawi zawdd ubogim, ktorzy na niego licza. Zaproponowata mezowi pomoc - ofiarowata mu
magiczng fujarke; dmuchniecie w nig miato wyzwoli¢ olbrzymig site. Lamignat natychmiast wyprébowat jej
wiasciwosci - udato mu sie powali¢ dzika jednym uderzeniem.

W twierdzy zbdjcerzy ich przywdédca Hegemon snut rozwazania na temat swojego braku poczucia humoru.
Tymczasem jego podwtadni doskonalili sie w wojennym rzemiosle i musztrze. Mieli zwyczaj na koniec dnia wzno-
si¢ okrzyki ku czci Hegemona. Nagroda dla krzyczacych najglosniej miato by¢ zaproszenie na nocng wyprawe.

Péznym wieczorem kasztelan Mirmit, Kajko i Kokosz wracali ) )
z polowania. Gdy dotarli do grodu, straznicy nie chcieli ich wpuscié¢ & - / powodu nierozsadnych rozkazéw
(sam Mirmit wydat rozkaz, by po zachodzie stonica nie otwiera¢ bram) Mirmit z Kajkiem i Kokoszem
i obrzucili ich kamieniami. Kokosz zaproponowat, by przenocowali e moga wrbcié na noc do domu.
u Jagi. Gdy ruszyli w strone jej chatki, ustyszeli dzwieki fujarki. Nie-
spodziewanie zostali zaatakowani przez Lamignata, ktéry dopiero po chwili zorientowat sie, na kogo napadt.
Z zamieszania skorzystali czajacy sie w lesie zbodjcerze, ktorzy ruszyli na wojow i zbodja. Udato im sie ograbic¢
napadnietych, ale uciekli, spodziewajac sie, ze lada chwila z grodu nadejda positki.

Dopiero nastepnego dnia kasztelan i jego woje wrocili do Mirmilowa. Mirmitem zajela sie Lubawa, ktéra uswia-
domita mu, Ze to on sam zakazat wpuszczac¢ kogokolwiek do wioski po zachodzie storica. Kasztelan btyskawicznie
_ o zmienil rozkaz - brama miata odtad sta¢ dla wszystkich otworem. Wiadomos¢
Nierozsad ny rozkaz Mirmita ta dotarta do zamku zbdjcerzy, ktérzy natychmiast postanowili wykorzystaé
z2acheca zbéjcerzy do ataku.  sytuacje. Hegemon opracowat plan opanowania Mirmilowa - jedna grupa
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miata zaja¢ klubogospode, druga dwoér kasztelana, a pozostali zbojcerze spladrowac¢ wszystkie chaty i zabra¢
wszystko to, co Lamignat rozdat ubogim.

Tymczasem w Mirmitowie Kokosz oczekiwal na pianie koguta zwiastujgce pore kolejnego positku. O dzie-
wiatej pietnascie udal sie na trzecie $niadanie. W pewnej chwili Kajko zobaczyt wchodzaca do grodu grupe
ludzi. Zapytani, kim s3, odpowiedzieli, ze gos¢mi kasztelana, i udali sie prosto do jego siedziby. Poczatko-
wo Mirmit i Lubawa chcieli ich ugosci¢, jednak przywoédca bandy oznajmit, Ze s3 zbdjcerzami i ze wlasnie
ma miejsce napad. W tym momencie w dworze kasztelana pojawit sie Kajko i wywiazala sie bojka. W tym
samym czasie nieswiadomy niczego Kokosz pokonat druga grupe zbdjcerzy prébujaca opanowac klubogospode
(mys$lal, Ze to intruzi przeszkadzajacy mu w positku).

Mirmit, Lubawa i Kajko schronili sie w wiezy. Wiodgcy do niej drewniany most zatamat sie pod napo-
rem zbodjcerzy - zycie kasztelana, jego Zony i woja byto ocalone. Hegemon byl wsciekly, Ze jego plany sie nie
powiodty. Liczyt jeszcze na trzeci oddziat, ktéry miat splagdrowac chaty, ale i w tym przypadku sie nie udato -
w obronie swojego majatku dzielnie staneli mieszkancy Mirmilowa.

4 Przywddca zbojcerzy postanowit dziata¢ sam. Udajac wedrownego kupca, stawit sie przed kasztelanem i opo-
wiedzial mu o latajgcym dywanie, ktoéry zamierzal mu sprzeda¢, ale zjadly go mole.
Podstep Hegemona.  Zaintrygowany Mirmit wyznal, ze zawsze marzyt o lataniu. Hegemon poinformowat
go, ze w kraju Omsow na Lysej Gorze czarownice prowadza Wyzsza Szkote Latania
na Miotlach. Kasztelan zapragnat natychmiast tam sie udac.

Kajko i Kokosz postanowili poméc Mirmitowi - najpierw Kajko wpadt na pomyst, by uda¢ sie do Jagi,
ktéra mogtaby nauczy¢ kasztelana lata¢. Niecierpliwy Mirmit nie stuchat jednak jej instrukcji, co dopro-
wadzito do katastrofy. Nieumiejgcy sterowa¢ miotla kasztelan uderzyt w chatke czarownicy i doszczetnie ja
zniszczyt. Hegemon postanowil ku¢ zelazo poki gorace - wiedzial, ze dopoki Mirmit i jego woje pozostana
w grodzie, nie ma szans go zdoby¢. Namawiat wiec gorgco kasztelana do nauki w szkole latania na Lysej Gorze.

@] 0 czasu|

Powrét Mirmita i jego wojéw Schronienie sie
, do grodu, zmiana rozkazu Mirmita, Lubawy i Kajka Podréz Mirmita,
Prezent Jagi . .. . g
_ dotyczacego otwarcia w wiezy, zatamanie sie Kajka i Kokosza
dla farmgna’ra = . . ,
o ) bramy i plan zbdjcerzy mostu pod naporem na tysa Gére do szkoty
czarodziejska fujarka ) . . o : .
i ' wykorzys‘rama SY+U2CJI = zbéjcerzy‘ Przegomenle [atania. Rozpoczgae
zapewniajaca site. S . . a_¢ ]
wejicie oddziatu Hegemona infruzéw przez przez Mirmita nauki.
do Mirmitowa. mieszkahcéw grodu.

o o @.....é?.....é@..... @ oo oee.

Pomysi Kokosza na zabicie

Powrst Mirmita, Kajka Podstep Hegemona - .
i Kokosza z polowania — Pojawienie sie grupy udanie sie do Mirmita nudy - .w.’ramame su;‘
niewpuszczenie ich do grodu, zbéjcerzy w dworze w przebraniu kupea, wr.az ‘ |‘<%Jk|em o ga.razu
propozycja Kokosza udania kasztelana i nieswiadome namawianie kasztelana ’ rmoﬂa’mn | noene WYC,wCZka‘
sie na nocleg do Jagi. pokonanie przez Kokosza do udania sie 4 za::nilzonak jbudzenler.n
PomyH(a JCami\gna’ra — afak grupy atakujace; do kraju Omséw yre ?r SOl rzuc'el"nem
na kaszfelana i jego wojéw. klubogospode. do szkoty latania peaee pozbawqu.cego
Napad zbsjcerzy. na miottach. miotly mocy i wyladowaniem

wojéw na dachu szko*y.
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Kajko i Kokosz. Szkota latania

Zdesperowany Mirmit wyruszyt do kraju Omséw w towarzystwie Kajka i Kokosza. Po drodze rozbolat go z3b.
Tymczasem Hegemon opuscit grod, zadowolony, ze pierwsza czes¢ planu znakomicie sie powiodta. Po drodze
spotkal Lamignata, ktory obit go i obrabowat.

Cierpiacy z powodu bolu zeba Mirmil glosno narzekat. Na szczescie szybko udato sie znalez¢ kowala,
ktory zgodzit sie wyrwa¢ zab. Mirmit nie chcial poddac¢ sie zabiegowi i ktdcit sie z Kokoszem. Przygluchy
kowal myslat, ze to Kokosza boli zgb, wiec sita zawlokt go na fotel. Wsciekty woj stawial opor - wywiazala sie
miedzy nim a kowalem béjka, w ktérej obaj stracili po jednym zebie. Kasztelana natomiast przestat bole¢
ten, na ktéry narzekat. Tymczasem w warowni Hegemona trwaty przygotowania do oblezenia Mirmiltowa.

Mirmit i jego woje dotarli na Lysa Gore. Kasztelan rozpoczat nauke teorii i odbyt pierwsze loty probne.
Kajko i Kokosz nudzili si¢ w szkole. Pewnej nocy Kokosz wpadt na pomyst, by wykras¢ jedng miotte i réwniez
troche polata¢. Nie zauwazyli, ze wtamujac sie do garazu, zerwali sie¢ nici alarmowej, co obudzito dyrektorke,
ktéra natychmiast rzucita czar odejmujacy miotle moc latania. Woje wyladowali na dachu szkoty, wybijajac
w nim wielka dziure. Obudzone i przestraszone czarownice usitowaty ucieka¢ na miottach, jednak zadna
z nich nie latata. Nastepnego dnia Kajko i Kokosz staneli przed sagdem czarownic. Unikneli surowego wyro-
ku tylko dlatego, ze Mirmil zaptacit za nich wysoka grzywne. Musieli naprawi¢ dach, ale tez pozwolili sobie
na psikus - zmienili w nazwie szkoly jedng litere i w ten sposdb powstat napis ,Szkota Latania”. To po raz
kolejny rozztoscilo dyrektorke - tym razem zostali wyrzuceni z Lysej Gory. Tymczasem Mirmit zdat egzamin
iuzyskat dyplom potwierdzajacy jego umiejetnosci latania. Zakupit latajacy kufer, ktérym cata tréjka miata
powrdci¢ do Mirmitowa. Wszystko szto dobrze, do momentu gdy kufer samoistnie zaczat opada¢ - okazato
sie, ze konczy sie mas¢, ktora sprawia, ze pojazd unosi sie w powietrzu. W pewnym momencie trzeba bylo
ladowa¢ - Mirmil wodowat na jeziorze. Ptynac z pradem, bohaterowie trafili na wodospad. Na szczescie
resztki masci pozwolily na uniesienie kufra, dzieki czemu jego pasazerowie wyszli cato z opresji. Pojazd nie
zaleciat jednak daleko - uderzyt w pobliskie drzewo i rozpad? sie na kawatki.

Sad nad wojami | kara ) L Wykorzys’fanie
Odeb dziejsk
dla nich. Przekrecenie epranie czarodziesie) ostatniego stoiczka

fujarki przez Hegemona

przez Kokosza nazwy Koniecznosé o ” masci ukrytego przez
szko}y podczas wodowania |kn|eu ?ne. Provy Kajka do Uczynienia
odbudowywania dachu w kufrze. vyrerzysiania mocy 2 farana pojazdu

) . instrumentu. Uwolnienie ) A
skutkujace wyrzucenie ) , |a’rajqcego. Imiazdzenie
sie JLanmgna‘ra.

wojbw 2 Jﬁysej Géry.

przeciwnikdw.

R PR ?g?e@?,

Powrét Mirmita, Kajka

i Kokosza pieszo

Jdarte. eazaming Wyjscie tamignata Triumfalny powrét
" ‘9_* \ naprzeciw spodziewanym do d Natkriecie Mirmita, Kajka i Kokosza
przez‘ rmita, 2akip infruzom i napotkanie ° om.u. ? n|?C|e 3¢ do grodu. Wyprawienie
latajacego kufra w lesie na zbéjcerzy o
) B samotnego wedrowca, i zwyagsknej ucz’ry
| podrdz powrotna e , , przygo’(OWUchych darie Mirmitow
s poznanie w nim i 5 i nadanie Mirmitowi

do Mirmitowa. taran majacy rozbié
przydomka Wa|eczny.

Hegqemona. o
3 brame Mirmitowa.
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Lek’rury dla klas IV-VI

Tymczasem zaprzyjazniony z Jaga kruk Gdas poinformowat czarownice, ze do Mirmitowa zblizaja sie
zbojcerze. Lamignat postanowit da¢ im nauczke, na drodze spotkat jednak tylko samotnego wedrowca (nie
zorientowal sie, Ze jest nim przebrany Hegemon). Wédz zbdjcerzy domyslit sie, ze fujarka stuzy Lamignatowi
do przywotywania wielkiej sity. Przypomniat zb6jowi, Ze ten na niego napadt, a potem zabrat mu czarodziejski
przedmiot. Ostabiony Lamignat dat sie pojmac zbdjcerzom. Tymczasem Hegemon chciat wyprébowac site
fujarki. Okazato sie, ze mimo gwizdania w nig raz po raz nie ma sity, by podnies$¢ maczuge Lamignata. Kazat
pokaza¢ zbdjowi, jak gwizdze na niej. Ten wykorzystat okazje i uwolnit sie z wigzéw, a nastepnie pokonat
Hegemona. Tymczasem Gdas donidst Jadze o napadzie na jej meza. Czarownica wystata mu na pomoc drew-
niang tyzke, ktora miata obi¢ zbojow. Niestety, oberwato sie Lamignatowi, ktory przeciez takze byt zbojem.

Jaga ijej maz ostrzegli mieszkancéw Mirmitowa o mozliwym ataku zbdjcerzy. Tymczasem Mirmit, Kajko
i Kokosz pieszo wracali do domu. Kasztelan opadt catkowicie z sil, Kajko znalazt wiec karczme, w ktérej mogliby
sie posili¢, ale zostali z niej wyrzuceni, poniewaz nie mieli pieniedzy. Kajko omamit karczmarza, twierdzac,
ze zna sposob na zdobycie worka zlota i ostatecznie wedrowcy zostali ugoszczeni.

Zbojcerze atakowali grod. Czesc¢ z nich udata sie do lasu, by wycig¢ pien nadajacy sie na taran, ktérym miata
zosta¢ sforsowana brama grodu. Tam napotkali Mirmita i jego wojow. Pokonani przez kasztelana zbdjcerze

powiadomili Hegemona o powrocie Mirmita, Kajka i Kokosza. Kajko wykorzy-

Mieszka hcy Mirmitowa o, statostatni stoik czarodziejskiej masci, by uczynic z tarana latajgcy pojazd - sity
odnosza zwycigstwo Hegemona zostaly nim zmiazdzone. Zbdjcerze zarzadzili odwrét, a Mirmit,
Kajko i Kokosz zostali okrzyknieci bohaterami. Na ich czes¢ zostata wydana

w walce ze zbéjcerzami. ) ] )
zwycieska uczta. W uznaniu za zastugi kasztelan otrzymat przydomek Waleczny.

@] Problematyka Lapamietaj!

Bohaterami komiksu Janusza Christy s3 woje - dawni rycerze. Charakteryzuje ich odwaga, < Cechy wojow -
patriotyzm (dbajg o swéj grod), szacunek dla drugiego czlowieka, przywigzanie do wodza — dawnych rycerzy,

i odpowiedzialnos¢. Kajko i Kokosz w kazdej chwili gotowi s3 broni¢ swojego grodu oraz  bohateréw komiksu:
jego mieszkancow i nie majg watpliwosci, ze jest to ich glowny obowiazek. Wytrwale stoja ~ odwaga, patriotyzm,
u boku Mirmita - kasztelana, ich wodza - nawet gdy ten ma najbardziej szalone pomy-  szacunek,

sty. Kajko to typ rycerza intelektualisty, ktory zanim wyciggnie miecz, przemysli taktyke  odpowiedzialnosé.
izastanowi sie, jak dziata¢, by osiggna¢ zamierzony cel. Kokosz - obdarzony nadludzka

silg - czasami dziata instynktownie, udaje mu sie wygra¢ przez przypadek (jak np. w czasie

napasci zbdjcerzy na klubogospode). Cata tréjka cieszy sie wielkim szacunkiem mieszkan-

cow grodu, o czym swiadczy m.in. przyznanie Mirmitowi przydomku Waleczny (ktory tak

naprawde nalezalby sie calej tréjce). Gléwni bohaterowie to przyjaciele, ktérzy zawsze

wspierajg sie w trudnych sytuacjach i nie odmawiaja sobie nawzajem pomocy. Kajko

i Kokosz pomagaja Mirmitowi zrealizowac¢ jego najwieksze marzenie, czyli opanowanie

sztuki latania. Wedruja z nim do szkoty latania, podnoszg kasztelana na duchu, gdy jego

pierwsze proby koncza sie fiaskiem, a w drodze powrotnej wspélnie pokonuja trudnosci.

Przeciwnie ukazani zostali zbojcerze - jako podstepni, cheiwii wykorzystujacy kazda okazje < Zbsjcerze jako

do tego, by dokuczy¢ mieszkancom Mirmilowa. Hegemon to cztowiek, ktory za wszelka  przeciwieastwo
cene chce zdoby¢ wladze. Nie cofa sie przed intryga - to za jego podszeptem Mirmil chce sie  wojow: sa podstepni
nauczy¢ lata¢ i razem z Kajkiem i Kokoszem opuszcza grod. Ma to da¢ okazje zbdjcerzom i cheiwi.

do zaatakowania Mirmitowa i przejecia wiadzy. Na szczescie ich dziatania nie przynosza

skutku - silna spoleczno$¢ broni sie przed nimi, wspomagana przez swego kasztelana

ijego wojow.
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Kajko i Kokosz. Szkota latania

Podobnie jak ma to miejsce w basniach, utwor Janusza Christy niesie przestanie, ze dobro < Przestanie komiksu:

zwycieza. Z drugiej strony ukazane w komiksie zto zostaje osmieszone, ztagodzone - tak  dobro zawsze
naprawde zbdjcerze nie robig nikomu krzywdy, a wszystkie potyczki konczg sie co najwyzej  zwycieza.
siniakami. Wiekszym walorem w utworze jest bowiem $miech niz przedstawienie realnej < Humorystyczny
walki. Humorem mozna pokonac¢ kazde zto na swiecie. wymiar utworu.

Wprawny czytelnik na pewno dostrzeze podobienstwa miedzy postaciami Kajka i Kokosza < Kajko i Kokosz czy

oraz... Asterixa i Obelixa. Takze opowiadane o nich historie majg wiele wspélnego. Snuto  Asterix i Obelix?
przypuszczenia, ze tak jedna, jak i druga seria s3 plagiatami (kopiami cudzego utworu bez
zgody jego autora), ale ostatecznie wykluczono taka mozliwos¢.

.CZYW|eSZ’Ze“‘b.........................................

Szkota latania i Wielki turniej byty po raz pierwszy jako ksigzka wydane razem. Miaty dwie oktadki
tytutowe — nalezato ksigzke obréci¢ do géry nogami, by méc czytad jeden z nich.

® © 0 0 0 0 0 O 0 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O OO O O O O O O 0 00

Dlaczego czytamy Kajka i Kokosza?

—>» Na przykladzie tej ksigzki uczymy sie, czym jest komiks. Utwér Janusza Christy to jedyna lektura
obowigzkowa w formule komiksu - gatunku taczacego tekst z obrazem. Rzadzi sie on w zwigzku
z tym wlasnymi prawami - mniej musimy sobie wyobraza¢ (np. jak wygladaja bohaterowie, miejsca
akcji), poniewaz zostato to juz przedstawione, ale wiecej czasami dopowiedzie¢ (np. co dziato sie
pomiedzy kolejnymi scenami ukazanymi na obrazkach). Takie teksty szybko sie czyta, a wzbogacenie
ich o obraz sprawia, ze s3 bardzo atrakcyjne dla czytelnika (s3 nawet komiksomaniacy!).

—> Dzieki temu utworowi $wietnie sie bawimy. Komiks o przygodach Kajka i Kokosza przepelniony
jest zartem i humorem - zaréwno sytuacyjnym (np. nauka latania Mirmita u Jagi), jak i stownym
(szkota ,latania”, wzdychania kasztelana, zaklecia Jagi i inne). Wiele postaci reprezentuje cechy ko-
miczne - gapowaty Lamignat niewierzgcy we wlasne sily, waleczny Mirmit, ktory przy swojej zonie
zachowuje sie jak dziecko, Kokosz niezdajacy sobie sprawy z wlasnej sily. Lektura ksigzki zapewnia
zatem potezng dawke dobrego humoru!

—> Sledzac przygody bohateréw, przenosimy sie do sredniowiecznego $wiata. To wlasnie w wiekach
srednich dzieje sie akcja utworu. W tych czasach na $wiecie zyli woje broniacy grodéw (czyli miast),
podwladni kasztelanéw (kasztel to inaczej zamek warowny) i ci, ktérzy reprezentowali ciemng strone
mocy - zwani w ksigzce zbdjcerzami (zbdje-rycerze; skojarzenie z Krzyzakami Henryka Sienkiewicza
nasuwa sie samo). W $redniowieczu sytuuje sie opowiesci o czarownicach (a tych mamy w komiksie
bez liku - poczawszy od Jagi po calg zatoge szkoly latania), rozbdjnikach napadajacych bogatych,
by ofiarowac¢ zdobyte tupy biednym (chyba wszyscy kojarzg to z opowiescig o Robin Hoodzie), po-
drézach konno lub na piechote (no chyba ze weszlo sie w posiadanie latajgcego kufra...). Oczywiscie
Kajko i Kokosz to nie podrecznik historii, pozwala jednak wczu¢ sie w klimat dawnych wiekow.

—>» To fantastyczna opowies¢ o odwadze, przyjazni, honorze i mitoéci (zony do meza i meza do Zony).
Kajko, Kokosz i Mirmil to przede wszystkim przyjaciele - tak jak muszkieterowie Dumasa dzialaja
na zasadzie: ,Jeden za wszystkich, wszyscy za jednego”. Wspierajg sie nawzajem, szanuja, pozwalaja
na okazywanie stabosci lub realizacje marzen. To gwarantuje im powodzenie. Ale liczy sie nie tylko
meska przyjazn. Wazna postacig jest Lubawa - Zona kasztelana, ktéra co prawda wscieka sie na jego
szalone pomysty, ale potem akceptuje je i wspiera swego meza, jak moze...

L]

23

QO



. . Zobacz tez:
MlkO‘la]ek o autorach - s. 346 i 357

o gatunku

René Goscinny, Jean-Jacques Sempé AN

Kiedy Goscinny i Sempé opublikowali pierwszg historyjke o niesfornym Mikotajku - 29 marca 1959 r. (ukazata
sie ona na famach dziennika ,Sud-Ouest Dimanche”), nie spodziewali sie, Ze zyska ona tak wielka popularnosc.
Posta¢ chlopca miata by¢ wzorowana na samym Sempém, ktéry podobno w dziecinstwie uwielbial robi¢ roz-
gardiasz (tak przynajmniej twierdzit w rozmowie z Goscinnym). Na specjalne zamowienie czytelnikow przez
kolejnych szes¢ lat napisali 221 opowiadan o matym Francuzie, jego kolegach i rodzinie. Doczekaty si¢ one
wydan ksigzkowych: Mikolajek, Rekreacje Mikolajka, Mikolajek i inne chlopaki, Wakacje Mikotajka, Mikotajek
ma klopoty (pierwotnie: Joachim ma klopoty).

Swiat przedstawiony

bohaterowie miejsca akeji wybrane opowiadania
» Ludeczka » miejscowo$¢ we Francji * Rosét - zastepstwo
* Rosot * plac do gry w pitke za chorg panig
« Pan Bledurt * szkota * Ludeczka - dziewczyna,
. Diodio - dom Mikotajka ktéra ma swietny strzat
- pani (nauczycielka) . guthol - 0 przygotowaniach
- Gotfryd 0 meczu

Ruf * Dzodzo - nowy
¢ Rutus kolega w klasie
« rodzice Mikotajka Miko}ajek - Zabawa w kowbojéw
" inspektor « Wizytacja - spotkanie
+ Alcest

z inspektorem

* Euzebiusz * Najmilsza pamigtha -

« Kleofas jak robiono zdjecie
« Mikotajek czas akcji klasie Mikotajka
o Ananiasz . 1ata 50. XX . * Reks - pies Mikotajka

. Mikotajek na ekranach . . ... ... iiiiiiii ittt

Przygody Mikotajka doczekaty sie dwukrotnej wcielit sie Maxime Godart. W polskiej wersji gtos
ekranizacji - po raz pierwszy w 2008 r. Premie-  podktadat mu Beniamin Lewandowski. Drugi
re filmu wyznaczono na rok 2009, aby uczci¢ film - Wakacje Mikotajka - mozna byto zoba-
50-lecie tej postaci. W role tytutowego bohatera  czyc¢ w 2014 r.
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Charakterystyka postaci

Miko’rajek

Mikotajek - gtéwny bohater
1 narrator opowiadar'l

Co o nim wiemy?

Jaki jest?

ma 8 lat czasami jest ptaczliwy, co wykorzystuje, gdy chce osiggnac¢

jest jedynakiem

chodzi do szkoty, w ktorej ucza sie
sami chlopcy

ma mnostwo pomystow, nie zawsze
madrych (np. ucieczka z domu)
przyjazni sie z Alcestem, ale ma tez
wielu innych kolegow, z ktorymi
chetnie spedza czas

w szkole najbardziej lubi przerwy
ito, co si¢ na nich dzieje

Jak wyglqda?

jest szczuply

swoj cel (np. przekonac rodzicéw do pozostawienia Reksa)
jest bardzo sympatyczny

czasami zachowuje sie jak lobuz (ciagnie za wlosy
Ludeczke, bije sie z kolegami)

ma ciemne, krotkie wlosy

Pozostali bohaterowie

Dzieci

Ananiasz - najlepszy uczen w klasie, ulubieniec pani.

Zawsze jest przygotowany do lekcji. Chtopcy nie lubia go,

Dorosli

Tata i mama Mikotajka - z jednej
strony s3 bardzo zasadniczy,

poniewaz skarzy na nich i nie wolno go bi¢, bo nosi okulary. a z drugiej - pobtazajacy

Alcest - przyjaciel Mikotajka. Chlopiec, ktory uwielbia jes¢, niesfornemu synowi.

dlatego jest gruby.

Euzebiusz - silny chlopak, ktory co chwila czestuje

kogos fanga w nos.

Gotfryd - kolega Mikotajka, ma bardzo bogatego ojca,
ktory spetnia wszystkie jego zachcianki.

Kleofas - najstabszy uczen w klasie. Jest nieprzygotowany
do lekdji, nigdy niczego nie umie.

Rufus - jeden z kolegéw Mikotajka, syn policjanta
(dlatego ma gwizdek).

Ludeczka - corka przyjaciotki mamy Mikotajka. Swietnie
kopie pitke. Potrafi wykorzystywac to, ze jest mala
dziewczynka, do osiggania swoich celow.

Dzodzo - nowy kolega w klasie, Anglik, ktory nie potrafi
ani stowa po francusku. Po dniu lekcji wtada $wietnie
przezwiskami i obelgami (nauczyli go tego koledzy

i... pani).

Rosét - wychowawca klasy, do ktorej
chodzi Mikotajek. Nazywany tak
(naprawde nazywa sie Dubon),
poniewaz ciggle kaze patrze¢ sobie

w oczy (a w rosole s3 oka - gra stéw).
Pani - nauczycielka, ktora

ma problemy z dyscypling, ale
bardzo lubi swoich uczniow

(z wzajemnoscia).

Pan Blédurt - sasiad Mikotajka,
ktory bardzo lubi dokuczac tacie

(a tata jemu - chce np. wytresowacé
Reksa, by go pogryzt).

Inspektor — wydaje mu sie, ze wie, jak
utrzymac dyscypline w klasie, jednak
po wizycie w szkole zmienia zdanie.
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Lek’rury dla klas IV-VI

N strezcrenie

Najmilsza pamiqtka

W szkole miat sie pojawi¢ fotograf i zrobic¢ klasowe zdjecie - zdaniem pani najmilszg pamigtke na cate zycie.
Nauczycielka poprosita, by chtopcy porzadnie sie ubrali i uczesali. Wytamat sie jedynie Gotfryd, ktory byt
ubrany jak Marsjanin i upart sie, ze tak chce by¢ sfotografowany.

Pani poprosita fotografa, by szybko zrobit zdjecie, bo szkoda jej byto lekcji arytmetyki. Podlizujgcy sie jej
Ananiasz stwierdzil, ze bardzo lubi arytmetyke i odrobil wszystkie zadania. Rozzloszczony Euzebiusz chciat
go uderzy¢. Nauczycielka zaczeta sie denerwowac, ale fotograf uspokajat ja, ze wie,
jak postepowa¢ z dzieémi. Kazal dzieciom ustawi¢ sie w trzech rzedach - pierw-  Oprécz Gotfryda,
szy mial siedzie¢ na ziemi, drugi sta¢, a trzeci ustawic¢ sie na skrzynkach, po ktore

ktéry miat na sobie
chlopcy poszli do piwnicy. Po wyj$ciu na zewnatrz okazalo sie, ze wszyscy s brudni. < -

Chlopcy umyli sie i wrécili na podworko. Fotograf kazat im sie ustawi¢, ci jednak S MarSJamna
zaczeli sie kioci¢, kto ma staé¢ na skrzynkach. Euzebiusz uderzyt Gotfryda.
Fotograf juz miatl zrobi¢ zdjecie, gdy Gotfryd zapytat go o rodzaj aparatu, a potem stwierdzit, ze to stary
grat i ze on ma nowszy model. Fotograf sie zdenerwowat. Chtopcy w koncu sie ustawili. Koto Mikotajka usiadt
Alcest jedzacy butke. Pani krzykneta, aby jg zostawit. Alcest tak sie wystraszyl, ze upuscilt kanapke, a ta spadta
na jego koszule. Nauczycielka zadecydowala, ze trzeba Alcesta wysta¢ do ostatniego rzedu, aby nie byto wida¢
plamy po dzemie. Euzebiusz nie chciat sie zgodzi¢ na zamiane miejsca, a zmuszony do tego dat Alcestowi fange
w nos. Ten zamierzat go kopna¢, ale niechcgcy trafit Ananiasza. Pupilek pani zaczat ptaka¢, a wychowawczyni
data Alcestowi i Ananiaszowi kare. Wreszcie postraszyla, ze jak chlopcy sie nie uspokoja, wszyscy dostang

kare. Gdy uczniowie w koncu ustawili sie do fotografii, okazato sie, ze fotografjakis czas temu sobie poszedt.

@] 0: czasu

. , Nieobecnosé pani w szkole w zwiazku W klasie Mikotajka odbywa sie
Préby wykonania klasowe] _ . . . . o )
. z choroba | zamieszanie w klasie mzy’raqa inspekfora. Mimo dobrych
fotografii zakofczone . . ; .. . ..
| ; po wyznaczeniu Ananiasza checi uczniowie prezentuja sie w jej
niepowodzeniem. ; . . ; .
do pilnowania Hasy. trakcie od najgorszej strony.
e o ©o [ ] e 6 6 o o o e 6 o o e 6 o o e 6 o o o
Zabawa przyjaciot w kowbojow Chtopcy postanawiaja 2agraé mecz futbolowy. Podczas
w domu Miko}ajka. Dotaczenie ustalania funkeji kazdego z uczestnikéw dochodzi do kiétni
do zabawy taty Mikotajka i bijatyki. Ostatecznie okazuje sie, 2e Alcest, organizator
i ich sasiada. catego przedsiewzigcia, zapomniat zabraé ze soba pitki.

26



Miko’fajek

Zabawa w kowbojow

Mikotajek zaprosit do siebie kolegow, by pobawic sie w ogrodzie w kowbojow. Mikotajek zadecydowal, ze bedzie
dzielnym Joe, a pozostali chtopcy bandytami. Koledzy jednak nie chcieli sie na to zgodzi¢. Najpierw zaprote-
stowal Euzebiusz, za co zostal skrytykowany przez Alcesta. Wywigzala sie miedzy nimi klétnia. Rufus stwier-
dzil, zZe bedzie szeryfem, w odpowiedzi na co Gotfryd wysmiatjego czapke. Rufus uderzyt go w szczeke, na co
Gotfryd wystrzelit z rewolweru. Mikotajek biegat po ogrodzie, udajac, ze galopuje na biatym koniu. Euzebiusz
zazadal, by z niego zszedl, a wobec odmowy uderzyl Mikotajka. Rufus nazwat go koniokradem i stwierdzit,
ze w Kansas City takich sie wiesza. Alcest jako szeryf zaprotestowat i uderzyt Rufusa.
Euzebiusz wpadl na pomyst, by Alcest byt Indianinem, a pozostali chlopcy bialymi. |y szyscy krzyczeli
Alcest sie¢ nie zgodzil i odszed} na bok zjes¢ butke z czekolada. Ostatecznie zgodzit sie i pysznie sie bawil
na zabawe, pod warunkiem ze na koncu bedzie dobrym Indianinem. Zadecydowano,
ze Gotfryd bedzie jenicem, ale on si¢ nie zgodzit. &
Taki harmider zastal w ogrodzie tata Mikotajka, ktory najpierw rozdzielit bijacych sie, a potem sam uda-
wal jenica. Do zabawy dotaczyl sasiad - pan Blédurt, ktory zadecydowal, ze bedzie czerwonoskérym Dzikim
Bawotem. Tacie sie to nie spodobalo, ale s3siad niewiele sobie z tego robil. Zaczat tanczy¢ dookota drzewa
i wydawac wojenne okrzyki. Dalszego ciggu chtopcy nie widzieli, poniewaz zostali zawotani na podwieczorek.

Rosét

Pani nie pojawita sie w szkole - okazalo sie, ze zachorowata. Pan Dubon, nazywany przez uczniéw Rosotem,
zaprowadzit chtopcow do klasy. Potem stwierdzit, ze nie moze z nimi zosta¢, poniewaz musi p6js¢ do dyrektora.
Wymégt na chlopcach obietnice, ze beda grzeczni, i wyznaczyt Ananiasza do pilnowania kolegéw. Pupilek pani

W klasie pojawia sie nowy uczeh — cudzoziemiec Lors
Mac Jutosh, ktérego chtopey nazwali Dzodzo. Nie znajac
2adnego stowa po francusku, uczy sie od chiopcéw samych

przekleAstw. Ko|ejnego dnia nie przychodzi juz do szkoty.

> 6 6 ¢ 6 o6 o6 o o o [ J e 6 ¢ ¢ 6 6 o6 o o o o e 6 o o .)
Mikotajek przyprowadza do domu psa, ktérego spotkat w drodze Mame Mikotajka odwiedza kolezanka
ze szkoty. Mama nie 2gadza si¢ na zatrzymanie zwierzecia w domu, 2 corka Ludeczka. Podczas 2abawy
wigc Mikotajek razem 2 tata wpadaja na pomyst, by trzymaé 2 Mikotajkiem dziewczynka okazuje
go w ogrodzie. Plany krzyzuje pojawienie si¢ w domu wihasciciela psa. sie rownie niesforna co chtopey.

27



Lek’rury dla klas IV-VI

usiadl na jej miejscu i kazal wyciggnac zeszyty do arytmetyki. Kleofas zapytat go, czy nie zwariowat. Wiszacej
w powietrzu kiétni zapobiegto niespodziewane wejscie Rosota do klasy. Wychowawca ukarat Kleofasa za zte
zachowanie, a potem ponownie wyszedt. Joachim zadeklarowat sie, ze bedzie stal przy drzwiach i pilnowat,
czy Rosét nie nadchodzi. Gdy Kleofas upewnit sie, ze nikogo nie ma, kazal Ananiaszowi zjes¢ ksigzke do aryt-
metyki, a gdy ten zawotal, ze nie moze, bo ma okulary, stwierdzil, Ze i te powinien zjes¢.

Joachim nie zauwazy! Rosota, a ten, otwierajac drzwi, uderzyl go w nos. Ananiasz préobowat prowadzi¢
lekcje arytmetyki, ale Joachim zarzucit mu, Ze przez niego dostal w nos, a Kleofas upierat sie, ze pupilek
pani musi zjes¢ ksigzke i okulary. Ananiasz rozptakat sie, na co wszed! Rosot. Upomniat uczniéw, a potem
ponownie opuscit sale.

Chlopcy postanowili by¢ cicho, bo bali sie kary. Nagle zobaczyli, ze klamka wolno sie porusza, a drzwi
zaczynajg sie uchylaé. Ktos krzyknal, ze to Rosot. Wsciekty wychowawca chciat dociec, kto to. Ananiasz
stwierdzil, ze Mikotajek, ale nie bylo to prawds, gdyz powiedziat to Rufus. Rosot kazat zosta¢ Mikotajkowi
po szkole. Rufus powiedzial, ze Ananiasz zawotal ,Rosél!"”, a ten zaprzeczyt. Chlopcy zaczeli sie przekrzyki-
wa¢, dotaczyt do nich wychowawca. Na to wszystko wszed! dyrektor. Nastepnego dnia Rosét nie przyszedt
do szkoly, ale za to wrdcita pani.

Futbol

Alcest, przyjaciel Mikotajka, uméwit sie z kolegami z klasy na placu, by zagra¢ mecz nowa futboléwka. Spotka-
nie rozpoczelo sie o trzeciej. Przyszto na nie 18 chtopcéw. Na sedziego zostat wybrany Ananiasz, ale Rufus nie
chcial mu pozyczy¢ gwizdka. Sedzig liniowym zgodzit sie by¢ Maksencjusz. Wszyscy pozostali oprocz Alcesta
chcieli by¢ kapitanami, ostatecznie jednak zostali nimi Gotfryd i Mikotajek. Kazdy z nich chciat, by w jego
druzynie grat Euzebiusz. Kapitanowie ciggneli stomki - najlepszy pitkarz przypadt Gotfrydowi. Potem chtopcy
poklocili sie o to, kto na jakiej pozycji ma gra¢. Euzebiusz walit wszystkich w nos, by sie pogodzili.

Gotfryd zaprotestowat, ze jego druzyna gra pod stonce. Mikotajek powiedzial, Ze moze grac¢ z zamknietymi
oczami. Doszlo do bojki. Rufus zaczat gwizda¢, co nie spodobato sie Ananiaszowi, ktory byt sedzig. Rufus
pogonit Ananiasza, Joachim szukat zagubionej monety, Euzebiusz walit wszystkich w nos. W koncu do po-
rzagdku przywotat chtopcow Alcest. Gdy juz miat rozpocza¢ sie mecz, okazalo sie, ze nie maja pitki, poniewaz
przyjaciel Mikotajka zapomniat przynies¢ ja z domu.

Wizytacja ~  eeeeeeeeeee :

Pani poinformowata chlopcéw, ze w szkole jest inspektor, i poprosilta, by byli Bt el sl G

grzeczni. Polecita Ananiaszowi, by wlat atrament do kalamarzy. Chlopiec ; )
zaczal napelnia¢ butelke stojaca na pierwszej fawce, a wtedy ktos krzyknak: mnéstwo wskazbwek,
»Pan inspektor!”. Ananiasz tak sie wystraszyt, ze wylal atrament. Pani postata jak maj3 sie zachowywaé.
Kleofasa do kata, ale on stwierdzil, ze jesli bedzie tam stal, rzuci sie w oczy
inspektorowi. Nauczycielka darowata mu kare. Potem kazala przenies¢ ubrudzong atramentem tawke do tyhu.
Gdy chlopcy wzieli sie do roboty, do klasy wszedt inspektor z dyrektorem. Inspektor kazal uczniom usigs¢ -
Cyryl i Joachim siedzieli tylem, bo tak stata ich tawka. Na polecenie wizytatora obrocili ja w odpowiednig
strone. Potem inspektor zapytal, co uczniowie robili przed jego przyjsciem - ci opowiedzieli historie z tawka
i atramentem. Wizytator chciat zaprzyjaznic sie z chtopcami, dlatego opowiedzial im zart, jednak nikt sie nie
smial, poniewaz pani tego wczesniej zabronita.

Ananiasz na polecenie pani mial zadeklamowac bajke Kruk i lis, inspektor wyznaczyt jednak do tego
Kleofasa. Ten zaczal ptaka¢. Wizytator wyrwatl do odpowiedzi Rufusa - on jednak zamiast recytowa¢ baj-

ke, zaczal j3 objasnia¢, a potem wdatl sie w dyskusje na temat rodzaju sera, o ktérym mowa w utworze.
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Ostatecznie chlopcy sie pobili, a w tym samym czasie Ananiasz deklamowat bajke. Inspektor otart twarz
chustka brudng od atramentu, a potem pogratulowatl pani sit do klasy. Nauczycielka ukarata wszystkich
odsiadka za zte zachowanie.

Reks

Gdy Mikotajek wracat ze szkoly, zobaczyl, ze idzie przed nim maly pies. Poczestowatl go bulka z czekoladg
i nazwatl Reksem. Piesek pobiegt za chtopcem. Mikotajek cieszy! sie, ze przyprowadzi do domu psa - marzyt,
ze nauczy go wielu sztuczek. Jednak mama wcale nie podzielata entuzjazmu syna, nakrzyczata na niego,
a tymczasem pies pogryz fotel taty. Chtopiec sie rozptakat. Na to wszedt tata i zapytat, co sie dzieje. Rozzalony
Mikotajek opowiedziat o swoich planach zwigzanych z Reksem. Piesek polizat tate po rece, czym bardzo go roz-
czulil. Mezczyzna zaczal bawic sie z psem, a potem obiecat synowi, ze porozmawia z jego mama. Po powrocie
oznajmil, Ze mama nie chce psa w domu, bo zwierze niszczy meble. Mikotajek wpadl na pomyst, ze mozna
by trzymac Reksa w ogrodzie. Tata uznal, ze to dobry pomyst, i wspdlnie z synem przystapili do budowy psiej
budy, snujac plany, jak wytresuja Reksa. Tymczasem pies wykopat begonie mamy.

Nagle rozlegt sie dzwonek do furtki. Okazalo sie, ze to mezczyzna szukajacy swego psa Kiki - podobno
uciekt mu podczas spaceru i widziano, jak jakis smarkacz zaciggnat go w to miejsce. Mikolajek zaoponowat,
ze pies to Reks, a nie Kiki. Tata nie dowierzal mezczyznie, ale ten wskazal na obroze, na ktérej byto wypisane

jego nazwisko. Zabrat psa, a mama sie rozptakata.
Dzodzo

Do klasy przyszedt nowy uczen - cudzoziemiec. Pani poprosita o opieke nad nim. Przedstawila go jako
Zorza Mac Jutosha, a on sam méwit o sobie Dzordz. Maksencjusz stwierdzil, ze beda nazywali go Z0%o0,
a Joachim - Dzodzo. VAR

Nauczycielka kazata Dzodzowi usigs¢ z Ananiaszem - ten za- ' ‘
czal méwic do niego po angielsku, ale nowy uczen tylko sie $mial. Podobno Ananiasz méwit mu
Na przerwie chlopcy pytali Dzodza o rézne rzeczy, ale ontylko o krawcu, ktéry jest bardzo bogaty,
sie $mial, poniewaz nie rozumiat ani stowa. Ananiasz chciatby¢ ogrodzie swojego wuja,
thumaczem, ale Rufus nazwat go batwanem. DzZodzo podchwycit Morv test wiek d kavel oy
. . . ) 6ry Jest wigkszy od kapelusza ciotki.
nowe stowo i je powtarzat. Podobnie stato sie, gdy Euzebiusz na-
zwal Gotfryda btaznem. Euzebiusz dat Gotfrydowi w nos, co nowy
uczen nazwat boksem. Dzodzo zaczat sie boksowaé z Euzebiuszem, ale ten za bardzo si¢ denerwowat.

Po powrocie do klasy pani zapytala Dzodza, czy dobrze sie bawit. Ananiasz naskarzyt, ze chlopcy ucza
go brzydkich stéw. Kleofas nazwat go klamczuchem, co Dzodzo chetnie powtérzyl. Pani sie zdenerwowa-
la, a potem nazwata swoich uczniéw dzikusami i tobuziakami. To nowy uczen takze chetnie powtorzyt.
Nauczycielka sie zdumiata. Ktos nazwal Ananiasza podtym skarzypyta. Gdy pani zapytata Dzodza, co powie-
dz3 jego rodzice, kiedy wrdci ze szkoty, ten odpowiedziat: ,Podly skarﬁypyta”. Chilopiec nie przyszedt wiecej
do szkoly.

Ludeczka Mama poprosita Mikotajka,

by by} miiy dla Ludeczki.

Mama poinformowata Mikotajka, ze jedna z jej przyjaciotek przyjdzie do nich
na herbate i przyprowadzi corke Ludeczke.

Ludeczka ijej mama przyszly o czwartej. Mikotajek przywitat sie z kolezanka, a potem wszyscy zje-
dli podwieczorek. Nastepnie mama zaproponowata, zeby Mikotajek zaprosil Ludeczke do swego pokoju
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i grzecznie sie z nig bawil. Dziewczynka na samym poczatku stwierdzita, ze chtopiec wyglada jak matpa,

na co on odpowiedzial, ze ona jest babg. Dostat od Ludeczki w twarz, na co odpowiedzial pociggnieciem

jej za warkocz. Ludeczka kopneta go w kostke, a potem zapytata o zabawki. Gdy zobaczyla ogolonego mi-

sia, zaczela sie smia¢, ze Mikolajek bawi sie lalkami. O mato nie doszto do bojki, ale wtedy do pokoju

weszty mamy.

Dziewczynka nie chciata ogladac ksigzek, za to wyciggneta samolot. Mikotajek sie zdenerwowal, ale

Ludeczka zaszantazowala go, ze poskarzy sie jego mamie. Potem puscila samolot, ktéry wyleciat z pokoju

przez okno. Postanowili is¢ po niego do ogrodu pod pretekstem ogladania kwiatéw mamy. W ogrodzie zaczeli

gra¢ w pilke. Ludeczka tak mocno kopneta w nig, ze rozpedzona futboléwka zbita szybe w oknie garazu. Cata

wina spadia na Mikotajka - Ludeczka udawata, Zze wacha kwiatki.

(@] Problematyka
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Opowiadania o Mikotajku ukazujg obyczaje panujace we francuskiej szkole lat 50.
XX w., chociaz wiele z nich znajduje odzwierciedlenie takze we wspotczesnych cza-
sach. Okazuje sie, ze rozrywki 7- i 8-letnich chlopcéw kilkadziesigt lat temu wiele
nie roznity sie od dzisiejszych (mecze, zabawy w kowbojéw i Indian).

Wiréd ucznidw sg zaréwno prymusi (Ananiasz), jak i bardzo stabi, nielubigcy sie
uczy¢ (Kleofas). Sg ukochani nauczyciele (jak pani), ale tez grozni wychowawcy
(Rosol). Jedne lekcje sg ciekawsze, inne nudniejsze. Niewatpliwie nauka w klasie
Mikotajka jest wielkim wyzwaniem z uwagi na to, ze klasa sklada sie z samych
chlopcow, a kazdy z nich to wielki indywidualista. Cho¢ sprawiaja wrazenie tobuzéw,
nikomu nie robig krzywdy, a reakcja na ich wybryki jest $miech, a nie oburzenie
czy ztos¢.

Kazdy z nich jest inny, ale tak naprawde stanowia zgrany zespot. Mikotajek twier-
dzi, ze nikt nie lubi Ananiasza, ale bierze on udzial w ich zajeciach, co oznacza,
ze akceptujg go takiego, jakim jest - podobnie jak lubigcego jes¢ Alcesta, bijacego
wszystkich Euzebiusza, stabego w nauce Kleofasa czy bogatego Gotfryda. Spedzaja
wspolnie czas nie tylko w szkole, ale i poza nig. Dzieki temu, Ze r6znig sie od siebie,
uczg sie akceptowa¢ odmienne zachowania i postawy.

Opowiadania o Mikotajku dotykajg takze nieco innych, powazniejszych tematow.
Jednym z nich jest odpowiedzialnos$¢ za zwierze - mimo ze zagadnienie to ukazane
zostato bardzo humorystycznie, to jednak dos¢ mocno wybrzmiewa (posiadanie psa
moze oznaczaé poniszczone meble, trzeba znalez¢ mu zajecie, zaopiekowac sie nim).
Inny temat to sposob postrzegania chtopcow i dziewczat przez pryzmat stereotypow.
Dziewczynki sg zawsze grzeczne, ulozone i ciche? Nic podobnego! Dowodem na to
jest Ludeczka, ktora nie tylko potrafi sie swietnie porozumiewac z Mikotajkiem, ale
tez fantastycznie kopie pitke.

Dla wymowy utworu wazne s3 wnioski z analizy przedstawionych w opowiadaniach
dorostych. Wielokrotnie zachowujg sie oni jak dzieci (biorg udzial w zabawach, np.
w Indian i kowbojéw; nie lubia, gdy sie ich przezywa, jak np. Rosét), co pozwala
stwierdzi¢, ze w kazdym drzemie dziecko, a humor nie jest zarezerwowany wylacznie
dla najmtodszych.

Lapamieta]!

< Opowiadania
maja uniwersalny
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< Ka'zdy 2 ucznidw
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bohaterowie

~
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~
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. Czy wiesz, ze René Goscinny...
...byt takze twoércq postaci Asterixa i Obelixa?

...byt z pochodzenia Polakiem? Jego ojciec nazywat sie Simkha Goscinny, a matka -
Anna Beresniak-Goscinna.

...chodzit do szkoty w Buenos Aires? Wraz z rodzicami przez kilka lat mieszkat w Argentynie.
Byt dobrym uczniem, chociaz przez nauczycieli zostat zapamietany jako wyjgtkowy smieszek.

...w wieku 17 lat rozpoczqt prace w fabryce opon? Po $mierci ojca musiat zaczqc¢ zarabiad i dostat
zatrudnienie wtasnie tam.

...przez jakis czas pracowat jako rysownik w studiu Disneya? Na zaproszenie wuja pojechat

do Ameryki, ale tam nie poznano sie na jego talencie.

..jest jednym z najczescie] ttumaczonych pisarzy swiata? W rankingu zajmuje wyzszq pozycje
niz np. Karol Dickens, autor Opowiesci wigilijnej.

...ma swéj pomnik w Warszawie na dziedzirncu Liceum Francuskiego noszgcego jego imig?

Dlaczego czytamy Mikotajka?

—>» W trakcie lektury opowiadan... ze $miechu boli nas brzuch! Najwiekszym walorem lektury jest hu-
mor. Juz od samego poczatku, czytajac o przygotowaniach do klasowego zdjecia, ktore zakonczyly
sie poteznym zamieszaniem i ucieczka fotografa, swietnie sie bawimy. Réwnie zabawne s3 pozostate
historie, jak np. ta o przygotowaniach do meczu wypetnionych kiétniami dzieci o najdrobniejszy
szczegol. A na koncu okazuje sie, ze pomystodawca catego wydarzenia... zapomniat zabra¢ ze soba
pilke. Zabawne s3 takze poszczegoélne postacie opowiadan - takomczuch Alcest, dajgcy komu po-
padnie fange w nos Euzebiusz czy Ananiasz bronigcy sie stwierdzeniem, ze ma okulary...

=>» W tych historyjkach kryje sie przestanie: kto sie czubi, ten sie lubi. Klasa Mikotajka to zbiorowisko
indywidualnosci. Ale cho¢ kazdy z chlopcow jest inny, to wszyscy chcg spedzaé ze sobg czas. Mato
tego, akceptuja swoje wady i zachowania, a co najwazniejsze - nie krzywdzg siebie nawzajem. Nawet
jesli sie kldca, to zaraz sie godza. Jesli rozrabiajg, to wszyscy ponosza za to odpowiedzialnosé. I to jest
najfajniesze!

—> Narratorem jest chlopiec i to z jego perspektywy ogladamy $wiat. Mimo ze autorem opowiadan jest
dorosty, swietnie potrafi ukaza¢ swiat z perspektywy matego chlopca, dzieki czemu unika ocen i kry-
tyki zachowan dzieci. Dla niejednego dorostego wybryki ekipy Mikotajka bylyby czyms negatywnym
(np. zachowanie w trakcie wizytacji), a dla autora opowiadan s3 one czyms naturalnym. Moze warto
czasami popatrze¢ na $wiat z takiego punktu widzenia, by zrozumie¢, Ze dzieci rozrabiajg nie dlatego,
ze sg zte, tylko dlatego, ze w duzo bardziej uproszczony sposéb postrzegaja rzeczywistos¢? Nie maja
tez wielu zahamowan i nie wchodzg w rézne role, jak czynia to dorosli. Kieruja sie impulsami, ale
tez s3 o wiele szczersze w swych reakcjach.
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Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi

Rafat Kosik

Ksigzka Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi jest pierwsza z cyklu 15
(16 tom ma sie ukaza¢ niebawem) opowiesci o trojgu przyjaciét obdarzonych
niezwyklymi umiejetnosciamii przezywajacych niezwykte przygody. Wyrosta ona
z zainteresowan autora fantastyka, m.in. tekstami Stanistawa Lema. Dedykowana

Zobacz tez:

o autorze - s. 348
o gatunku
(powiesc) - s. 364

jest Jasiowi, najprawdopodobniej synowi pisarza, co moze wskazywa¢ na motywy jej

powstania - jako opowiesci o nastolatkach dla nastolatkow.

Powies$¢ zostata przetlumaczona na kilka jezykow - ukrainski, czeski, wegierski i litewski. Otrzymata
nagrode polskiej sekcji IBBY oraz tytut Ksigzki Roku 2005.

Swiat przedstawiony

czas akcji

od wrzesnia do wiosny
nastepnego roku:

* poczatek roku szkolnego
* jesien - odkrywanie tajemnic
duchéw w szkole

* zima - wyjazd do zamku
na Kociej Skale

- Wigilia - wizyta Swietego
Mikotaja u Niki
+ ferie zimowe - wyjazd w gory

» wiosna - zlikwidowanie Mortena

fantastyczne: o

Felix, Net i Nika...

postacie

o pierwszoplanowe:
« Felix Polon
« Net Bielecki
 Nika Mickiewicz
o drugoplanowe:
* pan Polon
* pan Bielecki
* babcia Lusia
« Marcel i Ruben

o epizodyczne:

* uczniowie i nauczyciele
w Gimnazjum im. Stefana

miejsca akcji (wa'zniejsze)

o zamek na Kociej Skale
0 miejscowos¢
pod Zakopanem,
gdzie zagineta Nika
0 Warszawa:
¢ domy: Felixa, Neta i Niki
+ Gimnazjum im. Stefana
Kuszminskiego
« wiezowiec Silver Tower
* kawiarnia Zbedne Kalorie
+ dom madame Josephine

¢ podziemia, gdzie ukryto skarb

Kuszminskiego
* Morten
* sprzataczka
* Manfred . s
pani Pumpernikiel
» Vidoktor

oraz stroz Sylwester + wlasciciele i domownicy

- Swiety Mikotaj - doktor Jamnik pensjonatu Pod Zezowatg Owca

° gnom ¢ przewodnik po zamku  ° madame Josephine

* roboty na ustugach Mortena na Kociej Skale * pani Basia
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Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi

Charakterystyka postaci JO}

Felix Polon - bohater C . .
O 0 Nim W|Cm>’.

pierwszoplanowy
jest uczeniem klasy la w Gimnazjum
im. Stefana Kuszminskiego w Warszawie
Jaki je st? razem z rodzicami mieszka w stolicy przy ulicy Serdecznej

to zdolny konstruktor, ktéry marzy o tym,

bardzo odwazny by stworzy¢ wlasnego robota

pomystowy

ma psa Cabana
przyjacielski

wrazliwy na krzywde innych Jak wyg l2d 5?
jego umiejetnosci wielokrotnie
ratuja przyjaciot z opresji ma ciemne wlosy i piwne oczy

nie boi sie wyzwan jest szczupty

Net Bielecki - bohater

Jaki jest?
pierwszoplanowy

lojalny wobec przyjaciot

ma wyjatkowy umyst

i podobnie jak jego ojciec jest
uzdolniony informatycznie

Co o nim wiemy?

jest uczeniem klasy la w Gimnazjum
im. Stefana Kuszminskiego w Warszawie

Jak wyglqda?

nosi plecak peten gadzetow

udato mu sie zmodyfikowa¢ program opracowany
przez ojca i stworzy¢ sztuczng inteligencje

bardzo szczuply

wyrdznia go charakterystyczna

podkochuje sie w klasowej pieknosci Aurelii fryzura - wlosy blond w nietadzie

Nika Mickiewicz -

Jaka jest?
bohater pierwszoplanowy

odwazna

lojalna wobec przyjaciot
Co o niej wiemy?

jest uczennicg klasy la w Gimnazjum

im. Stefana Kuszminskiego w Warszawie

mieszka sama, poniewaz 6 lat wczesniej zmarta

jej mama, a 2 lata wczesniej - tata

plynie w niej krew czarownic, dlatego potrafi
przesuwac przedmioty myslami

Jak wyglada?

ma rude wlosy

specyficznie sie ubiera
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Pozostali bohaterowie

Dorosli

Piotr Polon - ojciec Felixa, niezwykty konstruktor i wynalazca, mimo ze wyglada bardzo
przecietnie. Jest zatrudniony w Ministerstwie Spraw Specjalnych do wymyslania kolejnych
wynalazkoéw, zostaje tez poproszony o pomoc w zlikwidowaniu Gangu Niewidzialnych Ludzi.

Jego supertajnym projektem jest latalerz pozwalajacy przemieszcza¢ si¢ w utamku sekundy. Razem
z panem Bieleckim skonstruowat robota wykorzystanego do wykonania zdje¢ Marsa.

Marek Bielecki - ojciec Neta, opracowuje rézne programy komputerowe (np. do sterowania ruchem
ulicznym w Warszawie). To po nim chlopiec odziedziczyl talent. Ma $wiadomos¢, ze sztuczna
inteligencja moze stanowi¢ zagrozenie, jesli zacznie zy¢ wlasnym zyciem. Napisat program

do marsjanskiego tazika.

Babcia Lusia - babcia Felixa, uwielbia gotowac i karmi¢ wszystkich. Jako mtoda dziewczyna przezyta
wojne, w czasie ktorej stracita swoj skarb - pierscionek z rubinem.

Marlena Polon - matka Felixa, pracuje w banku, ktdéry zostat okradziony przez Gang
Niewidzialnych Ludzi. Jest wiecznie zapracowana, dlatego domem zajmuje sie babia Lusia.

Liliana Bielecka - matka Neta, artystka malarka, nieco oderwana od rzeczywistosci. Poznaje
Manfreda i czesto z nim rozmawia.

Nauczyciele - Juliusz Stokrotka (dyrektor gimnazjum, poznaje tajemnice gmachu szkoly, ale
chce ja ukryé; przymuszony przez Felixa, Neta i Nike doprowadza do spetnienia zagdan duchéw),
pani Jola (polonistka, wychowawczyni klasy 1A, bardzo wyrozumiata, podpisuje przyjaciotom
upowaznienie potrzebne w bibliotece, martwi sie o zaginiong Nike), Bukwa = pani Matolepsza
(bibliotekarka niechetnie nastawiona do uczniéw, oklamuje ich, ze w bibliotece nie ma ksigzek

o duchach, a potem nie chce wyda¢ im kroniki szkolnej), Konstancja Konstantynopolska
(geograficzka dreczaca ucznidéw trudnymi testami), Eftep (informatyk, dos¢ kiepski w tym,

co robi), pan Czwartek (fizyk, prowadzi ciekawe doswiadczenia), Ekierka (matematyczka,

ma bliskie spotkania z duchami), pan Butler (szalony biolog hodujacy rosiczki, kwiaty rosnace

na brudnych wiosach czy latajgce koniczyny), pani Probéwka (nauczycielka chemii, ktéra nie znosi
spoznien na lekcje), pan Cedynia (nauczyciel historii, ktéry nie potrafi zainteresowaé klasy swoim
przedmiotem).

Pozostali pracownicy szkoty - pani Pumpernikiel (szkolna sprzataczka), stréz Sylwester
(popijajacy w pracy, widzi duchy, zostaje zwolniony przez dyrektora, a potem przywrécony),
Doktor Jamnik (szkolny lekarz, ktéry na kazda przypadlos¢ zapisuje aspiryne i witamine C;
podejrzewa Neta o rozdwojenie jazni).

Madame Josephine - spirytystka, do ktorej udaja sie przyjaciele, by odkry¢ tajemnice duchoéw.
Przepowiada Nice, ze pozna swojg ukryta moc i ze przed Wielkanocg przydarzy jej sie co$
strasznego.

Pani Basia - wlascicielka kawiarni Zbedne Kalorie, do ktérej chodza przyjaciele. Daje im namiary
na madame Josephine.

Hieronim Jasinski - przewodnik po zamku na Kociej Skale, postawny mezczyzna po czterdziestce.
W pasjonujacy sposdb opowiada o historii zamku - cata klasa uwaznie go wystuchuje.

Od lat poszukuje skarbu ksiecia Swigtopelka.
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Felix, Net i Nika oraz Gang Niewidzialnych Ludzi

Postacie nierealis’ryczne

Manfred - sztuczna inteligencja stworzona przez pana Bieleckiego do sterowania $wiatlami
drogowymi, a zmodyfikowana przez Neta. Zaczyna zy¢ wlasnym zyciem po podigczeniu komputera
do sieci. Ma pomaga¢ chlopcu w nauce, ale w zwigzku z tym, Ze jest nauczony mysle¢, nie robi

tego tak, jak powinien, tylko wydaje wlasne sady. Wielokrotnie przydaje sie przyjaciotom, ale bywa
zawodny. Jedna z jego kopii buntuje sie przeciwko ludziom.

Morten - sztuczna inteligencja, ktéra zbuntowata sie przeciwko ludziom i zamiast im stuzy¢, zaczeta
zy¢ wlasnym zyciem. Jest przywddca Gangu Niewidzialnych Ludzi, potrafi przybiera¢ przerézne
formy. Chce wykorzystac latajacy talerz do przemieszczania sie po calym swiecie. Jego stabym
punktem jest fakt, ze woda powoduje w nim zwarcie, dlatego ginie, gdy spadaja na niego krople
deszczu.

Gnom - od 800 lat pilnuje skarbu ksiecia Swietopetka w podziemiach zamku na Kociej Skale.
Przepowiada przyjaciolom, ze znajda swoj skarb.

Roboty na ustugach Mortena.

Miodziez

Marcel i Ruben - szkolni dreczyciele, ktdrzy zabierajg uczniom pienigdze i cenne przedmioty.
Zostaja zdemaskowani przez trojke przyjaciot. Marcel jest bohaterem osmieszajgcego go filmu,

w ktorym straszy go pluszowy mis. Ruben wykazuje wiecej ludzkich odruchéw - ma stabos$¢ do Niki,
dlatego ona takze nie chce mu dokuczac.

Pozostali uczniowie - Ernest (jego pierwszego spotyka Felix w szkole po napadzie Rubena

i Marcela, to on informuje przyjaciot, ze w szkole w czasie wojny zgineli ludzie; Marcel i Ruben
zabierajg mu kule), Aurelia (dziewczyna podoba sie Netowi i szydzi z wygladu Niki; jest obiektem
podejrzanego ataku jaszczurki), Celina (jej upadek na lekcji geografii staje sie przedmiotem

drwin Aurelii; to ona widzi Felixa i Neta wymykajacych sie z pensjonatu Pod Zezowatg Owcag

na poszukiwanie Niki), Oskar (takze ubiega sie o wzgledy Aurelii, wrecza jej prezent na klasowej
wigilii; tworzy stownik gwary gc')ralskiej), Zosia (drobna, ruchliwa dziewczynka), Klaudia, Lambert,
Lucjan, Horacy, Kuba, Wiktor, Kuba, Klemens.

.Czyw|esz’Ze"'b..............................‘.‘...‘.‘...

...w serii ksigzek o Felixie, Necie i Nice wystepuje kilkadziesigt postaci? To zaréwno bliscy gtéwnych
bohateréw, uczniowie i pracownicy szkoty, zatrudnieni w Instytucie Badan Nadzwyczajnych, jak

i cata grupa innych postaci biorgcych mniejszy lub wiekszy udziat w przygodach tytutowej tréjki.
Oczywiscie waznymi postaciami sg Manfred i Golem!

...seria doczekata sie wtasnej strony internetowej? Zatozyli jg fani ksigzek Rafata Kosika i obecnie
znajduje sie na niej ponad 700 artykutéw. Kazdy moze dotozyc tu wtasng ,.cegietke”.

...na podstawie ksiqzki Felix, Net i Nika oraz Teoretycznie Mozliwa Katastrofa zostat nakrecony
film? Otrzymat on nagrode za scenariusz dla mtodego widza w polsko-wtoskim konkursie.
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N strezcrenie

Felix Polon rozpoczat wlasnie nauke w nowej szkole. Po uroczystym rozpoczeciu roku szkolnego przez dy-
rektora Juliusza Stokrotke wszyscy udali sie do klas, tylko Felix pozostal sam na korytarzu, poniewaz nie
wiedzial, gdzie ma i$¢. Wykorzystali to dwaj starsi uczniowie, ktérzy zazadali od niego pieniedzy. W obronie
pierwszoklasisty stanat obcy chlopak - Ernest.

Felix wrécil na parter, a tam w hallu spotkat chlopca, ktéry przedstawit mu sie jako Net Bielecki. Okazato
sie, ze chodza do tej samej klasy 1a. Chtopak mial komputer, za ktérego pomocg udato im sie znalez¢ wiasci-
wa sale. Na pierwszym pietrze zobaczyli chlopakéw, ktorzy wezesniej zaczepili Felixa - Marcela i Rubena -
szarpigcych sie z rudowtosa dziewczyna. Net za pomoca komputera przestawil godzine i nagle rozlegt sie
dzwonek, ktdry sptoszyl napastnikéw. Dziewczyna podziekowata wybawcom. Okazato sie, ze nazywa sie Nika
Mickiewicz i tez chodzi do 1a. Razem udali sie do klasy, gdzie przywitata ich wychowawczyni - pani Jola. Gdy
zabrzmiat prawdziwy dzwonek, wszyscy wyszli na korytarz. Tam zobaczyli zaptakang dziewczyne oraz Marcela
i Rubena, ktoérzy zabrali jej nowy dlugopis. Felix, Net i Nika postanowili znalez¢ sposéb na wymuszajacych
haracze szkolnych bandytow.

Tata Felixa byl w ztym humorze z powodu nieudanego pokazu jego wynalazku - urzadzenia do sklejania
przestepcy zademonstrowanego przed ministrem spraw specjalnych. Wyjawit synowi, Ze w miescie dziata
Gang Niewidzialnych Ludzi, ktéry okrada banki, z szefem o imieniu Morten na czele. Poprzedniego dnia
napadl na ten, w ktérym pracowata mama Felixa. Ministerstwo Spraw Specjalnych zwrdcito sie do pana
Polona o pomoc w ujeciu bandytéw.

@] 0 czasu]

Przypadkowe

) ) ) ) K*opo’ry Wycieczka klasowa
0powuz§<’: namierzenie furgonetki .
o z Manfredem (fest do zamku na Kocte_]
pana Polona Gangu NleW|dZ|a|nych . i )
Napad ' ) o ) 2 geograf||, odkryue Skale - spotkanie
bark o dziatalnosci Gangu Ludzi i aresztowanie ' e -~
na bank. eqo powielenia 2 gnomem pilnujacym
Niewidzia|nych kierowcy. Przywédca J 9 ,P o 3 P, J.% Y
) ) ) . sie | ucieczki skarbu ksiecia
Ludzi. | czfonkowie szajki

do internetu).

Swie’ropdb.

wciaz na wolnosci.

LI ..?..g.. cebeven

Pierwszy dziefi w nowej

szkole = poznanie
sie Felixa, Neta
i Niki, konfron’racja
ze szkolnymi
dreczycielami Marcelem
i Rubenem, pomyst,
by daé¢ bandytom

nauczke.
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Felix, Net i Nika
instaluja centrum
operacyjne
na szkolnym strychu
i demaskuja miejsce
sktadania przez
Marcela i Rubena

skradzionych fantow.

Korek w Warszawie,
decyzja Neta
0 rozwiazaniu
problemu za pomoca
sztuczne;
inteligencji —

Manfreda.

Wyjaﬁnianie
tajemnicy
nawiedzonego
strychu
W powiazaniu
2 wojenna

historia szkoty.

Odnalezienie skarbu
zrabowanego
W czasie wojny
przez Niemcow,
w tym pierscionka
babci Lusi

i tajemnicze] ksiegi.



