Matematyka

Geometria 1 kodowanie
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Poznasz teraz podstawowe figury geometryczne

i zobaczysz, czym kazda z nich sie wyrdznia i po czym
mozna jg tatwo rozpoznac. Nastepnie przyjdzie czas
na sporg porcje kodowania.

Do dzieta wiec i... powodzenia!
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TROJKAT
Trojkat to figura ptaska, sktadajgca sie z trzech bokdw
i trzech katéw. Miejsce, w ktorym poszczegdlne boki sie
stykajg, to wierzchotek.
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We?z linijke i sprobuj narysowad podobny tréjkat.
Kratki na pewno bedg pomocne.




