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1 RYSUNEK

Nie kazdy obraz musi byc¢ kolorowy, namalowany pedzlem

1 farbami. Mozna go takze stworzy¢ za pomocg innych
materiatow. Do tego celu stuzg otowek, kredka, wegiel,
flamaster, tusz. Powstaty w ten sposdb obraz jest narysowany,
a nie namalowany, i nazywa sie rysunkiem.

Ludzie rysowali od bardzo dawna, postu-
gujac sie kawatkami spalonego drewna
(wegla drzewnego) oraz réznymi rodzajami
kolorowych glinek. Te tworczos¢, ktéra do-
trwata do czasow wspodtczesnych, mozemy
podziwia¢, ogladajac naskalne rysunki
pochodzace sprzed kilkunastu tysiecy lat.
Te najpiekniejsze znajdujg sie w jaskiniach
Lascaux na terenie Francji i w hiszpanskiej
Altamirze.

ALBRECHT DURER, Smier¢ Orfeusza, 1494 1.,
Kunsthalle, Hamburg, Niemcy

38

LEONARDO DA VINCI, Isabella d 'Este, 1500 r.,
Luwr, Paryz, Francja

Poniewaz w tej technice nie uzywa sie
barw, jak ma to miejsce w przypadku farb,
artysta postuguje sie Swiattocieniem i kres-
kami o r6znej grubosci. Ma to na celu jak
najlepsze oddanie przestrzeni i gtebi. W za-
leznosci od tego, jakg metoda rysowania
postuzy sie artysta, rysunek dzieli sie na
kilka rodzajow. Moze by¢ LINEARNY, czyli
taki, w ktérym uzywa sie wytacznie linii.
Gdy przewazajg ciemne i jasne plamy, taki
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rysunek nazywa sie SWIATLOCIENIOWYM.
Gdy jasnosc kresek lub plam posiada r6zna
intensywnos¢, wéwczas mamy do czynie-
nia z rysunkiem WALOROWYM. Jesli obra-
zek zostat narysowany np. biata kreda, czar-
nym weglem i brgzowa sepia, nazywamy
go MALARSKIM, bo powstat z potaczenia
trzech barw.

Na ogot rysuje sie na papierze lub kartonie,
ale mozna tez wykorzystac¢ inne materiaty:
ptétno, skoére, ptytki chodnika albo kamie-
nie. W dawnych czasach najczesciej uzywa-
no drewnianych tabliczek i pergaminu, czyli
odpowiednio przygotowanej skéry owczej,
cielecej lub oslej. Na pergaminie rysowano
od czasow starozytnych az po XIV wiek, gdy
do powszechnego uzycia wszedt papier.
Az do sredniowiecza rysunek traktowano
wyfacznie jako projekt lub szkic. Dopiero
w epoce renesansu stat sie odrebnym dzie-
tem sztuki. Rysunek moze tez by¢ szkicem,

JEAN AUGUSTE DOMINIQUE INGRES,
Lady Harriet Mary i Catherine Caroline
Montagu, 1815 .

ktéry poprzedza namalowanie obrazu. Z ’
rob to-sam:

Wez kartke papieru
1 kredkami lub weglem
narysuj widok z okna
twojego pokoju.

W przypadku uzycia
wegla rysunek
utrwalisz, spryskujac
go lakierem do
witosow. Rysunek
mozesz takze zrobic,
uzywajac farby z pasty
do zebow.

Rysunek naskalny z epoki paleolitu, Lascaux, Francja



1 SZKIC, PROJEKT

Zanim powstanie obraz lub rzezba, artysta musi najpierw
zrobic jego szkic, czyli przenies¢ pomyst na papier lub inny
materiat. Szkic to wstepny rysunek, ktory ma pokazac¢ w sposob
bardzo ogodlny rzecz lub osobe, ktora bedzie namalowana lub
wyrzezbiona.

Szkic: REMBRANDT HARMENSZOON VAN
RIJN, Nauka chodzenia, ok. 1635-1637,
British Museum, Londyn, Wielka Brytania

SZKIC nie jest doktadny i w trakcie dalszej
pracy moze ulec zmianie. Ma za zadanie
przedstawic zarys przedmiotu lub postaci,
ich proporcji, rozmieszczenia na ptétnie
lub w przestrzeni. Szkic do obrazu wyko-
nuje sie przy uzyciu otéwka, tuszu lub in-
nego jednokolorowego materiatu, a szkic
do rzezby - w glinie, plastelinie lub wosku.

Bardziej szczegétowo narysowana postac
lub jej fragment, pokazany w réznych po-
zycjach i uktadach, nazywa sie STUDIUM.
Czasem artysta moze stworzy¢ serie szyb-
ko narysowanych szkicow z pamieci lub
z natury, przedstawiajgcych zwierzeta,

Zrob tosam:

Zaprojektuj dom albo mieszkanie,
w jakim chciatbys zamieszkac¢. W tym

zadaniu postuz sie przyrzgdami

geometrycznymi (linijkg, cyrklem itp.).
Zrob takze szkic obrazu, ktory potem
namalujesz farbami. Moze to by¢

dowolna postac lub rzecz.

Studium postaci: ABRAHAM BLOEMAERT,
Studium trebacza, jego dtoni i rgk, ok. 1626 r.,
Rijksmuseum, Amsterdam, Holandia

10
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fragmenty krajobrazu lub postacie, ktorych
jednak nie wykorzysta do namalowania
obrazu. Jest to juz skoriczony, gotowy ob-
razek i taki typ szkicu nazywa sie CROQUIS.

Podobny cel ma PROJEKT, ktéry wyko-
rzystuje sie m.in. w architekturze. Gdy ar-
chitekt ma pomyst na zbudowanie domu,
mieszkania albo innego obiektu, najpierw
wykonuje jego projekt. W tym celu, rysujac
na papierze most, schody, mieszkanie lub
budynek, musi umiejscowic je w przestrze-
ni, w otoczeniu innej zabudowy. Powinien
tez pokazac¢ na rysunku wymiary i rozktad
pomieszczen, grubos¢ scian, materiaty,
z jakich zostanie zbudowany dom itd.
W XVII i XVIII wieku catosciowy projekt

budowli nazywat sie ABRYSEM, dopiero
poZniej zaczeto uzywac bardziej szczegé-
towych nazw na poszczegdlne elementy
architektoniczne.

B IEEY |

Projektem postugujg sie takze inzynierowie
1 wynalazcy. Jednym z najstynniejszych
artystow zajmujacych sie projektowaniem
nowatorskich urzadzen i przedmiotow byt
Leonardo da Vinci, wioski malarz i rysownik
zyjacy na przetomie XV i XVI wieku.

Do naszych czaséw zachowato sie kilka
tysiecy jego projektow.
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Projekt: CARLO FONTANA, plan Scala Regia w Rzymie, 1694 r.
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1 PERSPEKTYWA

Dobry malarz musi posigs¢ umiejetnos¢ malowania lub
rysowania w taki sposob, aby obraz jak najwierniej odtwarzat
trojwymiarowosc. Musi wiec ukazywac przedmioty i ludzi na
ptaskiej powierzchni z zachowaniem ich proporcji i wrazenia
gtebi. Dlatego kazdy artysta powinien znac rozne rodzaje
perspektywy i umiec sie nimi postugiwac.

Perspektywa linearna: PIERO DELLA FRANCESCA, Miasto idealne, ok. 1470 r., Galleria Nazionale
delle Marche, Urbino, Wtochy

Istnieje wiele rodzajéw perspektywy, ale
tylko kilka z nich stosuje sie powszechnie.
PERSPEKTYWA ZBIEZNA (zwana tez line-
arna, centralng lub przestrzenng) polega
na malowaniu lub rysowaniu obrazu w taki
sposoéb, ze odbiorca ma wrazenie, iz przed-
mioty znajdujace sie blizej sg wieksze,
oddalone za$ - mniejsze. Innymi stowy
- patrzacej na obraz osobie wydaje sig, ze
w miare oddalania przedmioty zmniejsza-
ja sie. To byt najpowszechniej stosowany
rodzaj perspektywy w malarstwie europej-
skim od epoki renesansu az po XIX wiek.

Gdy oddalone od nas przedmioty lub ele-
menty krajobrazu stajg sie coraz bardziej
nlewyljazne, zamglone, a ich kontury zama- Perspektywa powietrzna: LEONARDO DA VINCI,
zane, jest to PERSPEKTYWA POWIETRZ- Mona Lisa (fragment), ok. 1503-1506, Luwr,
NA. W ten sposob artysta nasladuje | Paryz Francja
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